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Tack!

Vi vill riktat ett stort och varmt tack till [armiljéteamet pa Akademiska hus,
det vill sdga Charlotta Andersson och Kajsa Winnes, for att ni initierade
projekt Learning lab Géteborg. Tack ocksa for gott samarbete och stod

under projektet gang.

Vi vill ocksa tacka Tomas Grysell och Maria Sunnerstam pa PIL-enheten,
Goteborgs universitet, som tillsammans med Kajsa och Lotta gjorde

projektet mojligt och gav oss fortroende att leda det.

Till var hjalp i Learning lab har vi haft de digitala scenograferna Jonaz Bjérk
och Jonathan Dahl. Tack for ett mycket kreativt samarbete och for att ni 16st

bade sma och stora fragor.

Tack ocksa till alla i lobby-teamet pa A Working Lab for att ni fatt oss att

kanna oss hemma hos er och for er hjalp med stort och smatt.

Tack till vara kollegor i Learning lab Orebro och Learning lab Umeé for

givande natverksmoten och stdd under projektens gang.

Varmt tack till alla Iarare och studenter som utforskat Learning lab och
hjalpt oss forsta hur en modifierbar miljo med hjalp av digital teknik, ljus,
ljud, inredning och andra miljoskapande faktorer kan paverka larande och

kreativitet hos larare och studenter.



FORFATTARPRESENTATIONER

Redaktorer

Christel Backman ar docent i sociologi, excellent larare och har haft rollen
som pedagogiskt stdd i Learning lab Géteborg. Hon har under flera ar
arbetat med den fysiska miljons betydelse for studenters larande och
valbefinnande. Learning lab Goéteborg har gett henne en storre forstaelse
for hur modifierbara miljoer kan skapa utrymme for en mangfald av

laraktiviteter och utveckla lararnas didaktiska kompetens.

Sara Uhnoo ar docent i sociologi, excellent larare och har haft rollen som
pedagogiskt stéd i Learning lab Goéteborg. Hon ar intresserad av
pedagogiskt ledarskap, aktivt Iarande och det fysiska rummets betydelse
vid design av laraktiviteter. Erfarenheterna i Learning lab har férdjupat
hennes forstaelse av hur larare kan anvanda och experimentera med
rummets helhetsintryck och utformning for att gynna larande — rummets

mojligheter till ljud, ljus, projicering, méblering och modifiering.

Kapitelforfattare

Johanna Andersson arbetar som universitetslektor i offentlig forvaltning
och undervisar pa flera olika utbildningsprogram. Oavsett kurs arbetar hon
for att aktivera studenterna i undervisningen och sitt eget larande.
Erfarenheterna i Learning starkte uppfattningen om miljéns och

inramningens betydelse for larande.

Gregg Bucken-Knapp &r professor i offentlig forvaltning och excellent
larare. Hans pedagogiska utvecklingsarbete ror hur studenter kan ges fler
satt att narma sig samhallsvetenskapliga fragor, sarskilt genom
konstbaserad pedagogik. En aterkommande fraga i hans undervisning ar
hur olika uttrycksformer och rumsliga upplaggkan kan goéra studenters méte

med samhallsvetenskaplig analys mer aktivt och undersdkande.



Niklas Egels-Zandén ar professor i Management & Organisation och
programansvarig for Masterprogrammet i Management. Han ar intresserad
av hur managementutbildning kan utveckla reflexiva ledare fér en komplex
samtid, dar akademisk kunskap integreras med professionell och personlig
utveckling. Hans pedagogiska arbete kretsar kring aktivt larande, rummets
betydelse for undervisning och hur campusbaserad utbildning kan forbli

relevant i en Al-intensiv samtid.

Johanna H66g ar professor i cellbiologi vid Institutionen for kemi och
molekylarbiologi. Hon ar aven delansvarig for receptarieprogrammet.
Hennes pedagogiska intresse handlar om att vacka studenters lust att lara
och synliggdra cellbiologins skdnhet och komplexitet genom kreativa och
studentaktiva undervisningsformer. Hon har bland annat utvecklat ett
mordmysterium om jonkanaler, ett tarningsspel om cancer och
carcinogener samt lagbaserade stafettdvningar for att trana cellbiologiska

och biokemiska koncept.

Viveka Kjellmer ar docent i konst- och bildvetenskap vid Goteborgs
universitet. | sin undervisning arbetar hon med att utveckla mangsinnliga
och studentaktiva larformer. | Learning lab har hon tillsammans med Astrid
von Rosen utvecklat mangsinnlig pedagogik fér konstvetenskap.
Erfarenheterna fran Learning lab har fordjupat hennes intresse for rummets

betydelse for perception och larandeprocesser.

Hillevi Prell ar lektor i kostvetenskap och programledare for Kost- och
ledarskapsprogrammet vid Géteborgs universitet. Hennes pedagogiska
arbete kretsar kring aktivt larande och undervisningsdesign. Genom sina
erfarenheter fran Learning har Hillevi utvecklat en férdjupad forstaelse for
hur flexibla larmiljéer kan framja studentmedverkan, kreativitet och
hallbarhetskompetenser — nagot hon ser som centralt fér dagens och

morgondagens utbildning.

Astrid von Rosen ar professor i konst- och bildvetenskap och fore detta
professionell klassisk och modern dansare. | Learning lab har hon
tillsammans med Viveka Kjellmer utvecklat mangsinnlig pedagogik for
konstvetenskap. Astrid forskar om scenografiska handelser, det vill sdga

upplevelser av atmosfarer som involverar alla sinnen. Erfarenheterna i



Learning lab har berikat hennes forskning med pedagogiska insikter och

Oppnat for fortsatt utveckling av aktivt larande.

Asa Sjéling ar professor i prokaryot mikrobiologi vid Institutionen for Kemi
och Molekylarbiologi. Hon undervisar om mikrobiologi och bioinformatik pa
kurser inom molekylarbiologiprogrammet och receptarieprogrammet och ar
inspirerad av studentaktiverande pedagogik, framst Team Based Learning
(TBL) tekniker. Att arbeta i Learning lab har gjort henne mer medveten om

visualisering som inlarningsmetod.

Patrik Vulkan ar docent i sociologi och programsamordnare for
kandidatprogrammet i arbetsvetenskap. Han ar intresserad av
studentcentrerad undervisning och hur man kan astadkomma progression
och variation i undervisning pa programniva. Erfarenheterna i Learning har
hjalpt honom att se mdjligheterna till att lyfta in instudering och
forberedelser till larande i rummet och hur detta kan synliggora skillnader i

forutsattningar mellan olika studentgrupper.

Ylva Wallinder ar docent i sociologi och lektor i arbetsvetenskap. | sin
metodundervisning har hon fatt en fordjupad forstaelse for vikten av saval
larares som studenters aktiva narvaro i rummet, dar fokus ligger pa
processen snarare an pa ett fardigpaketerat innehall. Erfarenheterna fran
Learning har gjort henne till en mer kreativ larare och pedagog. Arbetet dar
har hjalpt henne att utveckla analoga metoder och arbetsformer for

undervisning i det akademiska hantverket.

Kristin Wiksell ar doktor och lektor i sociologi vid Géteborgs universitet.
Hon arbetar med pedagogisk utveckling som larare, kursansvarig och
programsamordnare, med ett sarskilt intresse fér hur kreativa
undervisningsformer kan engagera studenters aktiva larande, delaktighet
och kritiska forhallningssatt. Hennes experimenterande med kreativ
undervisning i Learning lab har medfért insikter om hur férandringar av

larmiljéer kan bidra till 5ppenhet for nya larupplevelser.



Rummets pedagogiska
potential

Sara Uhnoo och Christel Backman

Inledning

Den hér antologin handlar om ldrares erfarenheter av att undervisa i
méngsidiga och modifierbara ldrosalar. I fokus ar det fysiska rummets
betydelse for undervisning och ldrande. Larande alltid &r platsbundet och
oavsett utformning bér ldrosalar péd en inbyggd pedagogik som har betydelse
for hur rummet anvinds av lirare och studenter, det vill sdga en
tolkningsram for vad det &r for typ av plats och hur olika aktdrer kan agera

pa en sddan plats. (Orr 1993; Monahan 2002, 2005; Smith 2017).
Rummets utformning paverkar hur ménniskor agerar, bade medvetet
och omedvetet. Det dr sédlunda sannolikt att bade lirare och studenter
anpassar sin undervisning och sitt larande i enlighet med vad rummet
signalerar (JISC, 2006; Long och Holeton, 2009), och att de i
betydande utstrackning — kanske utan att vara medvetna om det —
paverkas av kontexten i varje enskild larmil;j6. (Smith 2017, 59, var
overséttning)

Lirosalar kan vara mer rigida i sin utformning med exempelvis tydliga

fysiska grénser, fast moblering, en bestdmd ljussittning och ddrmed sétta

tydligare grinser for hur de ska anvéndas. De kan ocksé vara mer
méngsidiga och mojliga att modifiera efter ldrares pedagogiska och

didaktiska val. Gradidngsalar med fasta bankrader och lararpulpeter

signalerar exempelvis att ldrare ska foreldsa for studenter som sitter still och



lyssnar. Ett ALC (Active Learning Classroom) utrustat med runda bord och
whiteboardtavlor vid varje bord signalerar att studenter ska interagera med
varandra och visualisera sitt lirande.

Att ldrande &r platsbundet innebér att det ar kontextuellt. Det innebér att
det sker i ett specifikt fysiskt rum, vid en specifik tidpunkt och med
specifika deltagare. Rummet och dess utformning dr ddrmed bara en av
ménga aspekter som paverkar den undervisning och det ldrande som sker
dér. Det innebdr ocksa att det &r svért, for att inte sdga omdjligt, att
identifiera betydelsen av en enskild faktor, sdsom 14rmiljon, for det ldrande
som sker (Leijon m.fl. 2021). Att det inte gar att faststilla ett linjért
samband mellan 14rmiljo och undervisningens utfall i form av larande
innebdr dock inte att 1armiljons paverkan &r oviktig. Leijon med flera (2024,
9, var dversittning) konstaterar i sin litteraturdversikt av forskning om
formella ldrmiljoer att ”dven om forskningen inte kan isolera rum som en
enskild orsak till positiva ldranderesultat, visar den att vdldesignade
larmiljoer understddjer pedagogiska fordndringar mot mer studentaktiva
metoder som kan medfora att studenter utvecklar en djupare forstielse for
amnet.”

Aven om det ir svart att identifiera en enskild dimension som paverkar
laraktiviteters utfall — det vill sdga som klargdr den exakta betydelsen av en
viss larmiljos paverkan pé studenters larande — gér det att sdga vad som
utgdr gynnsamma forutsittningar for larande. Det har sammanfattats pa
flera olika sitt (se t.ex. Chickering och Gamson 1987; Finkelstein m.fl.
2016; Smith 2017). Gemensamt &r att sammanstéllningarna utgér fran
forskning om hur ldrande sker och vad som gynnar larande och betonar att
den som ska ldra (studenten) behdver vara aktiv och att lararen behdver
fokusera pé studenternas ldrande. Det senare innebér att larare undersoker
var studenterna befinner sig i sin lirprocess och vad de behover for sitt
larande, snarare dn att de ensidigt fokuserar pa &mnesinnehdll och pé att
tacka in en tillrdckligt stor del av &mnesstoffet. Ytterligare ett viktigt villkor

for larande ar att de som ska ldra sig uppfattar att det som de ska lédra sig ér



meningsfullt och att de formér skapa ett sammanhang kring innehallet

(Finkelstein m.fl. 2016).

I relation till platsens — det fysiska rummets — betydelse {for larande har
Finkelstein med flera (2016) formulerat fem ldrandeprinciper. Enligt dessa
principer bor larmiljoer:

1 stddja studenternas mojlighet att aktivt engagera sig i innehdllet och
mojliggora olika former av undervisning och lirande (akademisk
utmaning)

2 mojliggora for studenter att arbeta bade tillsammans och individuellt
(ldra tillsammans)

3 ge forutséttningar for interaktion och relationskapande mellan ldrare och

studenter (relationer till lirare)

De menar ocksé att:

4 larosétets pedagogiska malsdttning, undervisningskultur och utformning
bor vara konsekventa och skapa forutsittningar for flexibel anvéindning
(miljo pa larosétet)

5 larmiljoer bor vara mojliga att anvanda for en méngfald av
undervisningsformer och de formella och informella ldrmiljoerna ska

vara sammanldnkade (laraktiviteter med stor effekt)

Finkelstein m.fl. beskriver hur dessa ldrandeprinciper kan anvidndas for att
avgora hur vil ldrmiljoer stddjer ldrande och kan tillimpas som méttstock
nér larmiljoer ska byggas om eller nér nya ska byggas.

De fem principer har kompletterats av Smith (2017) som menar att
analyser av larmiljoer ocksd behdver véga in hur ldrosalars utformning
paverkar makthierarkier i form av relationer och interaktioner mellan
personer som vistas i rummet. Hans poéng ir att de relationer som etableras
i rummet paverkar studenternas engagemang och interaktion. Dérfor
behover principerna kompletteras med en kategori avseende rumslig
hierarki. Den rumsliga hierarkin berdr i vilken utstrdckning larmiljons
design riktar fokus mot lararen respektive mot studenterna. Smith illustrerar

hur en lérosals utformning skapar forutsittningar for studenter att antingen



relatera till och fokusera pé ldraren eller pa varandra och att det i sin tur ger
olika forutsittningar for studenterna att ta plats och aktivt engagera sig i
undervisningen.

Smith menar att varje 14rmiljo reproducerar, skapar eller utmanar
hierarkier och att dessa har stor paverkan pa vilket lirande som kan ske i
miljon. Larosalar som har en rumslig hierarki som é&r starkt riktad mot
lararen menar Smith 1 ldgre grad mdjliggor de principer som Finkelstein
m.fl. identifierat som viktiga for att larmiljoerna ska vara gynnsamma for
larande. En ldrosal dér den rumsliga hierarkin &r starkt riktad mot
studenterna gynnar déremot ldrmiljéer som stodjer ldrandet. Enligt Smith
(2017) kravs det dirmed en radikal férdndring av hur undervisningsmiljoer

utformas om undervisning som frémjar larande ska kunna bedrivas.

Larosalar av olika slag

En ldrmilj6 kan vara manga olika saker. I den hér antologin intresserar vi
oss for formella ldrmiljoer. Dit hor ldrosalar i form av foreldsningssalar,
seminarierum och laboratorier men dven kok, idrottshallar, musikrum,
scener och ateljéer. Forutom de formella ldrmiljéerna finns det pd svenska
larosdten dven informella ldrmiljoer sdsom studieplatser och
uppehéllsutrymmen.

Bland de formella ldrmiljoerna gor vi atskillnad mellan rigida och flexibla
larosalar (Monahan 2005). Rigida salar dr i det hdr sammanhanget salar med
lag grad av flexibilitet. De &r utformade for ett &ndamaél och &r svéra att
anvéinda pé andra sitt. Sinnebilden for rigida salar dr gradidngsalen
("biosittning”) som ofta kallas for "traditionell sal” (Smith 2017) eftersom
den har anvints sedan universiteten uppkom pa grund av dess utmarkta
formaga att 1ta en person bli hord och sedd av ménga personer. Andra
exempel pa rigida salar som ofta bara kan anvéndas till ett &ndamal &dr kok
och laboratorier.

Utifrén principerna i foregdende avsnitt om vad som ger bést

forutsattningar for larande har andra typer av salar dn foreldsningssalen



utvecklats inom hogre utbildning. Dessa kénnetecknas ofta, men inte alltid,
av en flexibilitet géllande vilken typ av ldraktiviteter som kan ske i rummet.
Dessa salar har getts olika beteckningar beroende pa var och av vilka de har
utvecklats och ménga av dessa salar &r resultatet av specifika
larosdtesdrivna utvecklingsprojekt. Nagra av de mest kéinda beteckningarna
1 Sverige dr ALC (Active Learning Classroom, aktiva ldrosalar), flexibla
larmiljoer, laborativa ldrsalar och innovativa larmiljoer (se Alfredsson m.fl.
2022 for en Oversikt). Gemensamt for dessa larmiljoer dr att de utgér fran
pedagogisk kunskap om vad som framjar studenters lirande och pa olika
satt forsoker skapa forutsittningar for larande utifrdn exempelvis 6kad
mdjlighet till samarbete mellan studenter och dialog mellan studenter och
larare.

Flexibilitet dr ett brett begrepp och i diskussioner om lérosalars flexibilitet
ar det hjdlpsamt att bryta ner det i olika dimensioner. Monahan (2002) har
identifierat fem dimensioner av flexibilitet i lirosalar: flode, mangsidighet,
omvandlingsbarhet, skalbarhet och modifierbarhet. Med flode avses att ett
flexibelt rum mdjliggor floden av individer, sikt, ljud och luft under
laraktiviteten. Mdangsidighet innebér att rummet mojliggor olika typer av
laraktiviteter och omvandlingsbarhet innebir att rummet létt kan goras om
sa att det anpassas till fordndrade behov av utrymmen for laraktiviteter. Med
skalbarhet avses att rummet kan goras storre eller mindre efter behov och
modifierbarhet refererar till att rummet gor det latt for anvindarna att
anpassa det efter sina behov och ddrmed bjuder in ldrare och studenter att
anvinda det pd nya sitt. Flexibiliteten uppstér forst nar anviandarna faktiskt
modifierar ett rum, men utan de andra dimensionerna dr modifieringen svar
att genomfora. Som tidigare papekats skapas larmiljon alltid i ett samspel
mellan platsen och de aktorer (studenter och lirare) som anvinder den (se
t.ex. Leijon och Tieva 2021) och det sker utifrdn den fysiska platsens
mdjligheter och begransningar vad giller flexibilitet och, inte minst,

deltagarnas tolkningar av platsens mojligheter och begridnsningar.



Didaktisk spatial kompetens

Eftersom ldrare oftast ér inskolade 1 att undervisa i en typ av mer rigida och
tydligt riktade salar med fast moblering, s& dr rummets forutséttningar ofta
ndgot oreflekterat och taget for givet. En viktig podng som gors av Leijon
m.fl. (2021) &r dock att ldrare &ven behdver ta hinsyn till 1drmiljons
betydelse for larande. Till de didaktiska grundfragorna om vad, varfor och
hur bor dven fragan om var laggas till. Vid planeringen av en kurs bor
lararna fraga sig vilken typ av miljo som dr anvindbar for det ldrande som
de vill ska ske, eftersom den fysiska ldrmiljon paverkar hur interaktion och
kommunikation mellan studenter och larare kan ske, hur maktdimensioner
kommer till uttryck och vem eller vilka som ges mojlighet att vara aktiva
och uttrycka sig. Leijon med kollegor bendmner formagan att viga in
larmiljon 1 sin undervisning som didaktisk spatial kompetens och menar att
larare behdver uppmuntras att va pa och ldra sig denna specifika
pedagogiska skicklighet. Nar ldrare planerar och genomfor sin undervisning
behover de sélunda 6va pa att reflektera 6ver vad studenterna ska lira sig
(innehéll), hur de ska ldra sig det (form), var de ska gora det (plats) och
varfor de ska gora det pé just detta sétt (pedagogiskt motiv).

Learning lab Goteborg

Den hér antologin handlar om den larmilj6 som finns i1 det Learning lab som
skapats 1 Goteborg av fastighetsbolaget Akademiska hus. Learning lab
beskrivs av Akademiska hus som ett koncept for utvecklings- och
innovationssamarbeten kring larmiljoer som omfattar en fysisk plats, ett
tekniskt och pedagogiskt stod kopplat till den fysiska miljon och ett system
for inhdmtning och sammanstillning av erfarenheter och
kunskapsutveckling. Syftet med samtliga Learning labs var att utgora

testbdddar for innovation, forskning och utveckling om framtidens
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larmiljoer.! Alla tre testbdddarna skapades for att kunna utforska hur
rummets flexibla utformning och teknik stddjer olika sorters
larandesituationer.

Learning lab Géteborg hade fokus pa att utforska hur digitala verktyg,
inredning, ljus, ljud och andra miljoskapande faktorer kan pdverka ldirande
och kreativitet. Labbet bestod fran borjan av tre larmiljoer: ett stort rum
kallat Studion, ett ndgot mindre rum bendmnt Flexrummet och ett
Makerspace.

Studion @r ett 180 kvadratmeter stort rum med avancerad digital teknik for
ljud, ljus och projiceringar och stor flexibilitet i mobleringen. Rummet har
hog takhojd, ljusa vaggar och trdgolv. Det rymmer upp till 80 deltagare vid
aktivt arbete i rummet och fler vid event dér personerna sitter i rader eller
star upp. Till Studion hor flera férrdd med mobler och rekvisita och den
mdbleras utifrdn de aktiviteter som léraren vill géra med studenterna. Det
gér exempelvis att stilla upp stolar och bord, sittkuber, mattor och
whiteboardtavlor i olika konstellationer och det gar att anvinda
rumsskapande textilier.

Flexrummet dr 120 kvadratmeter och har vanlig takhdjd, fargerna gér i
svart och orange. Rummet har plats for upp till 50 deltagare med en
begransning pa runt 30 personer vid aktivt arbete. Ena langsidan och ena
kortsidan av rummet #r helt klidda med whiteboardtavlor. Aven detta rum
mobleras utifrdn vilka aktiviteter som ska ske i rummet. Hér finns mojlighet
till gemensamma skrivytor, bord och stolar men éven att anvidnda det
omdblerade rummets yta for olika typer av gruppaktiviteter. Det finns
tillgang till flera smarta skdrmar.

Béde Studion och Flexrummet &r riktningsldsa, det vill sdga att det inte
finns en pa forhand bestdmd plats for lararen. Baida rummen har utrustning
for att visa bildspel och projiceringar samt for att skapa sitt- och

arbetsplatser for deltagarna. De &r méngsidiga och modifierbara rum utan en

! Ett Learning lab fanns 1 Umed med inriktning pa synkron hybrid undervisning. Ett
Learning lab fanns i Orebro med inriktning pa flexibla och riktningslosa larmiljder.
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tydlig inbyggd pedagogik och ett tydligt script for vilka aktiviteter som ska
ske 1 rummet.

Utover Studion och Flexrummet bestod Learning lab Goéteborg
ursprungligen av ett Makerspace. Makerspace ir ett koncept som innebir en
lokal eller verkstad utrustad med verktyg som exempelvis symaskiner och
snickarbédnkar eller modern teknik som 3D-printer och plotter. Makerspace
bestod av ett storre rum med mindre maskiner och teknik samt en alkov med
snickarverkstad. Utrymmet kunde inte, till skillnad fran Studion och
Flexrummet, reserveras av lararna for deras laraktiviteter utan alla
medlemmar 1 Makerspace var alltid vilkomna att anvdnda verkstaden, dven
nér undervisning pagick dar.

Efter det tredriga Learning lab-projektets forsta ar avvecklade
Akademiska hus konceptet Makerspace. For att inte forlora mojligheten att
anvinda kreativt material i Learning lab-projektet designades Flexrummet
om och doptes om till Workshoprummet.

Workshoprummet fick permanent moblering och delar av verktygen och
det kreativa materialet frdn Makerspace flyttades in i rummets
forradsutrymmen. Rummet blev moblerat med sex runda bord som gar att
dela sa att det skapas tolv bord vilka i sin tur gér att bygga samman i rader
av olika ldngd. Whiteboardvaggarna beholls och rummet forblev
riktningslost 1 betydelsen att det inte finns en fast ldrarplats eller ndgon

riktning &t vilken deltagare forvintas titta.

Larares larande i Learning lab Goteborg

Under tre ar (2023-2025) bedrev Akademiska hus och Géteborgs universitet
det gemensamma projektet Learning lab Goteborg. Syftet var att fa
erfarenheter, kunskaper och kompetens om hur rum, pedagogik och teknik
kan anvéndas i arbetet med att utveckla framtidens ldrmiljéer och stddja
intresset for pedagogisk utveckling. Larare fran Goteborgs universitet bjods
in att undervisa i Learning lab. Under projektet startades tvé kollegiala

largrupper som gav totalt tjugo ldrare mdjlighet att tillsammans och med
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hjélp av pedagogiskt och tekniskt stod, planera hur de kunde anvinda de
innovativa ldrmiljoerna i sin undervisning, genomfora undervisning och
reflektera 6ver hur det fungerade. Lararna kom fran fem fakulteter och elva
institutioner pa Goteborgs universitet och undervisade i en bred spridning av
dmnen. Under projektet genomforde de en mangfald av olika laraktiviteter.
En del var inspirerade av konstbaserad, upplevelsebaserad eller
multisensorisk pedagogik, medan andra utgick frdn mer traditionella
pedagogiska uppligg.?

I antologins nio kapitel beskriver elva av ldrarna som deltog i projektet,
sina erfarenheter och lardomar frén att ha undervisat i Learning lab
Goteborg. De ger konkreta beskrivningar av laraktiviteter som genomfordes
1 miljoerna, pedagogiska tankar och syften bakom dessa, egna reflektioner
over hur det gick och vad studenterna tyckte, samt beskrivningar av hur
laraktiviteterna i framtiden kan anpassas for att kunna genomforas i mer
“traditionella” larmiljoer. Med hjélp av foton pa de innovativa larmiljéerna
och hur de utformades levandegor de sin undervisning.

I det avslutande kapitlet reflekterar vi, som var ansvariga for att driva och
utvérdera projektet samt ge pedagogiskt stdd till ldrarna, over de
overgripande lardomar som gér att dra. Vi utgér fran ldrarnas
erfarenheter och deras utvérdering av tiden i Learning lab och fran véra egna
erfarenheter. Vi hoppas att antologins samlade erfarenheter fran Learning
lab Goteborg kan fungera som en pedagogisk inspiration och sporre till
didaktisk kreativitet for andra larosdten och ldrare som vill utforska flexibla

och innovativa ldrmiljoer och utveckla sin didaktiska spatiala kompetens.
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Rummet som pedagogisk
katalysator

Niklas Egels Zandén

Med utgangspunkt i flera ars arbete i Learning lab med Masterprogrammet i
Management lyfter kapitlet fram en repertoar av undervisningsaktiviteter,
sasom simuleringar och spel, strukturerade debatter, stationer med rotation
och artefaktbarande whiteboards, iterativa gruppsammanslagningar,
fishbowl-format samt parallella presentationer i samma sal. Analysen av
dessa aktiviteter visar hur rummet bade har majliggjort och drivit fram ett
mer interaktivt arbetssatt dar visualisering, rorelse och skiften i
rumsupplagg blir centrala resurser. Vidare diskuteras hur rummet indirekt
blir kravstallare pa innovation genom studenternas (och lararnas)
forvantningar. Kapitlet avslutas med slutsatsen att flera av de arbetssatt
som utvecklats i Learning lab endast i begransad utstrackning later sig
Oversattas till traditionella gradangsalar, och att rumsliga begransningar
darmed riskerar att underminera de interaktiva undervisningsformer som

kravs for att halla Masterprogrammet relevant.

Nyckelord: Active Learning Classroom, Learning lab, visualisering,

affordances och constraint

Kurs. Masterprogram i Management (flera olika kurser), med fokus pa strategi,
ledarskap, organisering, och hallbarhet. Cirka 50-60 studenter.

Rummens utformning. Grunduppstéllningen bestar av konferensbord for 6-8
studenter. Variationer inkluderar t.ex. en lang stolsrad utan bord, staende

placering i rummet eller mer traditionell foreldsningsuppstillning.

Tidsatgang. 3 x 2 eller 3 timmar
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Inledning

Allt borjade ndr vi som programansvariga for Handelshogskolans Master-
program i Management insag att vi ville fora in personlig och professionell
utveckling i1 vért program. Vi ville uppnd detta via den dagliga
undervisningen, snarare én genom en separat “strimma’ eller ett ”spar” med
dedikerade undervisningsmoment for personlig utveckling. Programmet
skulle alltsa framgent inte enbart formedla teorier om organisation,
ledarskap och strategi utan ocksa leda till personlig och professionell
utveckling. Tanken var att studenterna — som en konsekvens av sitt
deltagande i undervisningen — skulle utveckla formégor som t.ex. integritet,
sjdlvmedvetenhet, kreativitet, empati, 6dmjukhet, mod och uthallighet.

Vart 6kade fokus pa personlig och professionell utveckling véxte fram ur
signaler fran bade ledande globala handelshdgskolor och programmets
”Corporate Advisory Board”. Var analys var att vi gar in i en tid dir fakta
ifragasitts, Al omformar relationen mellan manniska och teknik, geopolitik
foréndras i realtid och kommunikation sker i bubblor som isolerar oss fran
utmanande perspektiv. I en sddan kontext blir ledarskap mindre en frdga om
att applicera etablerade verktyg pa stabila problem, och mer en frdga om
omdome, sjilvreflektion och formaga att orientera sig under osédkerhet.

Det blev tydligt for oss att dessa omvirldsfordndringar inte bara utmanar
néringslivets sitt att organisera utan dven vér idé om vad en
universitetsutbildning dr och hur den ska utformas. Néar generativa Al-
verktyg kan sammanfatta, sammanldnka och skapa texter, maste
utbildningens relevans i hdgre grad knytas till det ménskliga i ménniska-
teknikinteraktionen. Detta krdver interaktion (d.v.s. inte bara mottagande av
forinspelat material) och sddan interaktion sker bist i1 fysiska moten (d.v.s.
campusundervisning snarare dn distansundervisning).

Var nya ambition krivde alltsd en ny och mer interaktiv pedagogik.
Historiskt hade vért program (lite forenklat) byggt pé lararledda
foreldsningar 1 helklass och seminarier i1 halvklass dér exempelvis litteratur,
case- och gruppuppgifter presenterades och diskuterades. Vi ville nu skapa

en undervisning dér interaktivitet blev central i varje undervisningspass,
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men vi saknade en modell for hur detta konkret skulle genomforas pa ett
program med cirka 50-60 studenter. Det var ocksé tydligt att
Handelshogskolans befintliga undervisningssalar (stora fast moblerade
graddngsalar och smé mer flexibla salar) begransade vara mdjligheter. I
teorin kunde vi ha delat upp klassen i halvklass och nyttjat de mindre
salarna, men det hade i praktiken dubblerat antal timmar i sal, vilket var en
omdjlighet savil ekonomiskt som tidsmassigt for involverade ldrare. Det
skulle dven brutit mot vir pedagogiska id¢ att inkludera hela studentgruppen
i en kollektiv ldrandemiljo.

Mot denna bakgrund uppstod behovet av en platt (inte gradéng) och
moblerbar (inte 14st) undervisningssal som kunde rymma hela
studentgruppen och samtidigt mojliggora interaktiva aktiviteter sdsom spel,
rollspel, case-diskussioner och andra former av strukturerad
gruppinteraktion. Sokandet efter en sddan fysisk milj6 var initialt
instrumentellt — ett forsok att 10sa ett pedagogiskt problem. Det som f6ljde
visade sig dock vara mer &n enbart en praktisk lokalfrdga. I motet med
Learning lab-salen forandrades inte enbart de konkreta
undervisningsformerna, utan gradvis dven var forstaelse av relationen

mellan rum, pedagogik och lararroll.

Aktiviteter i Learning lab

Under aren i Learning lab byggde vi successivt upp en repertoar av
aktiviteter och upplidgg. Vi anvinde exempelvis En-ROADS? som en
interaktiv simulering dir studenterna tilldelas en intressentgrupp och sedan
forhandlar om olika policy-beslut for att minska global uppvarmning. Syftet
var dels att studenterna skulle ldra sig om hur policy-beslut paverkar global
uppvarmning (d.v.s. den akademiska resan) och dels utveckla olika

fardigheter (d.v.s. den personliga och professionella resan). Rollspelet

3 En-ROADS ir en interaktiv klimatmodell och simulator som anvénds for att utforska hur olika politiska

och ekonomiska dtgarder paverkar den globala uppvdrmningen.
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gjorde exempelvis att de fick 6va pé sin forméga att anta andra perspektiv
genom att g in 1 en forbestimd roll, forhandla bdde inom sin grupp och
mellan grupper, och uppticka att det finns vigar att begrénsa global
uppvarmning (vilket stiarker formagan kring hopp). Aktiviteten avslutades
med reflektion kring ldrdomar rérande savél innehall som féardigheter. For
denna aktivitet byggde vi lekfullt upp salen med atta stationer (en for varje
intressentgrupp). De “rikaste” intressenterna (vésterldndska regeringar och
traditionella energiforetag) fick egna konferensbord med godisskélar medan
de "fattigaste” intressenterna (utvecklingslanders regeringar och
aktivistgrupper) fick sitta pa kuddar pd golvet. Rummet fick pa sa vis spegla

intressenternas ojamna tillgang till resurser.

Bild 1. Studion méblerad fér EN-ROAD. Platser for de “rikaste” intressenterna till vanster i bild och plats
for de “fattigaste” intressenterna till hoger.*

I andra fall anvinde vi mer klassisk konferensbord-moblering och spelade
t.ex. bradspelet Pandemic. Syftet var att illustrera och trdna pa

beslutsfattande i grupp. I bradspelet Pandemic tilldelas varje student en

4 Samtliga foton i kapitlet &r tagna av Sara Uhnoo.
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profession med speciella forméigor och samtliga professioner behovs for att
lyckas i spelet. Spel dr anvédndbart eftersom studenterna blir uppslukade och

vill ”vinna”, vilket innebér att deras mer oreflekterade beteenden framtrader

och ger underlag for reflektion 6ver savél akademisk litteratur om
beslutsfattande, som exempelvis formaga att inkludera andra vid
gruppuppgifter.
I andra 6vningar utnyttjades whiteboards som bordsskivor. Det innebar att
nér studenterna roterade till en ny diskussionsstation fanns det spar av

foregédende grupps diskussioner kvar pd borden och de kunde ta vid i ett

redan péborjat resonemang, reagera pa tidigare gruppers arbete och utveckla
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Bild 2. Whiteboard som bordsskiva och skrivyta.
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Vi placerade dven 50+ stolar i tva rader och hade ”speed debating” dar
studenterna flyttade successivt till en ny stol efter avslutade korta debatter.
For varje omgang fick studenterna en frdga och tilldelades en position. Detta
gjordes som avslutning pé ett pass dér vi analyserat Martin Luther Kings tal
’I have a dream”. Exempelvis debatterades konskvotering i foretag. Syftet
med aktiviteten var att stirka studenternas mod och kreativa formaga genom
att forma dem att utan forberedelser argumentera for en position. Formen
for debatten var last si tillvida att bara en person fick prata i taget, d.v.s. en
student fick inleda i 1 min, den andra svara i 1 min, och sedan tillbaka till
den forsta i 1 min osv. I och med att samtliga studenter hela tiden aktivt
deltog i debatten skapades storre trygghet (d.v.s. ingen lyssnade och
utvdrderade vad som sades) och dven multipla tillfdllen att trdna pa debatter.
Totalt hann vi med tre debatter pa mindre dn 20 minuter.

Vid etiska dilemman anvéinde vi rummet for att géra positionstaganden
kroppsliga. Studenterna fick da ta stdllning genom att forflytta sig till olika
delar av rummet, vilket mojliggjorde snabba “temperaturmétningar” och
efterfoljande samtal om varfor de hade valt en viss position. Det
synliggjorde ocksa fordndringar nér vi inférde ny information och vissa
studenter bytte till “andra sidan”. Vi skapade ocksé “fishbowls™ vid
exempelvis diskussioner av inldmningsuppgifter. Syftet var dels att aktivera
studenter som normalt inte rdcker upp handen, dels att fa mer talfora
studenter att i stéllet dva pa aktivt lyssnande.

Vi arbetade ocksa med iterativa gruppformat dér grupper successivt slogs
ihop. Ett exempel var ett pass med pristagarna av Win-Win Award®.
Pristagarna tog med en utmaning de stod infor och studenternas uppgift var
att under passet utveckla forslag pa losningar. Studenterna inledde arbetet i

mindre grupper och dérefter flyttades bord ihop sa att grupperna blev storre

3 Fishbowl &r ett strukturerat samtalsformat dédr en mindre grupp diskuterar i en inre cirkel medan dvriga

lyssnar, observerar och successivt kan delta.

¢ Win-Win Award ar ett gbteborgsbaserat hallbarhetspris som uppmérksammar personer och organisationer

som bidrar till en mer héllbar framtid.
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och storre. Ovningen avslutades med att den stora ihopslagna gruppen fick
presentera sina slutsatser till pristagarna som gav dem éterkoppling. Syftet
med Gvningen var att ge studenterna en verklig utmaning att arbeta med dir
deras input potentiellt kunde paverka vad som hédnder i framtiden. Efterdt
fick de reflektera 6ver hur gruppdiskussionerna utvecklats men dven deras
personliga roll i grupperna. Varfor hade de t.ex. blivit tysta eller intagit en
mer dominant roll? Hur togs deras idéer emot av de andra i gruppen? Hur
fordndrades detta nir gruppstorleken dkade?

Vi byggde dven fysiska strukturer pa golven och borden med sévil Lego
som spagetti. Syftet var aterigen tudelat dir visualisering blev ett sitt att
forsta teoretiska begrepp pa ett annat sitt, men byggandet ocksa var del i att
utveckla kreativitet och vaga visa vad man skapat.

Vi nyttjade Learning labs tekniska mdjligheter genom att exempelvis
bygga upp sex parallella “miniscener” dér studenter presenterade sina
projekt i PechaKucha’ format for mindre grupper. Det gav studenterna
tillfalle att 6va muntlig framstdllning, ge och fa snabb aterkoppling och lara
av varandras uppldgg utan att hela gruppen behovde lyssna péd en
presentation i taget. Vi anvénde dven live-streaming dér vi filmade frn
sidan av rummet sd att studenternas skiarmar och arbetsytor synliggjordes pa
sidovédggen. Studenterna sag séledes sig sjdlva arbeta och om nagon
exempelvis Oppnade Aftonbladet eller skickade mejl blev det synligt for
hela gruppen. Syftet var att iscensétta kdnslan av dvervakning och synlighet,
som en ingdng till diskussioner om kontroll, disciplin och kontrollsamhille.
Detta kopplade till den akademiska ldroresan (t.ex. forstd vad Foucault
avsag), men dven den personliga och professionella resan (t.ex. hur viktigt
ar integritet for mig och om jag &r beredd att ge upp delar av min privata

sfar for att uppna t.ex. effektivitet eller sdkerhet).

7 PechaKucha édr ett presentationsformat dar talarna visar 20 bilder i 20 sekunder vardera, vilket skapar en

kort, snabb och fokuserad presentation.
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Bild 3. Studion iscensatt for att skapa kansla av dvervakning och synlighet. Livestream fran Studion pa
vaggen till hoéger i bild.

Alla ovanstéende aktiviteter har inte fungerat som det var tdnkt vid forsta
genomforandet, men vér reflektion efterat har varit att det har berott pa
designproblem (och inte rumsproblem). Vi har exempelvis haft for otydliga
instruktioner, fel sekvensering, for stora eller for smé grupper, eller en rytm
som inte matchat uppgiften. Misslyckanden har ddrmed blivit tillfillen for
larande och i och med véra dterkommande pass i Learning lab har vi dven
over tid fatt momenten att fungera. Sammantaget har detta lett till en tydlig
preferens: om det varit praktiskt mdjligt hade vi tagit 6ver Learning lab som
vart "hemklassrum” for Masterprogrammet. For vissa enstaka foreldsningar,
eller vid besok av néringslivsgéster som uttryckligen foredrar ett
traditionellt foreldsningsformat, kan sékerligen en gradéngsal vara lika, eller
mer, dndamédlsenlig. Men for den absoluta merparten av undervisningen
framstar Learning lab som overlégset. Vi upplever att rummet tillater oss att
borja svara pa den grundlidggande frdgan som vi brottas med, d.v.s. hur

levereras en relevant universitetsutbildning i en Al-intensiv samtid.
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Studenternas respons

Studenternas respons pé Learning lab-upplégget har 6verlag varit mycket
positiv. Manga beskriver undervisningen som annorlunda i en produktiv
mening: ett avsteg fran forvintade akademiska normer som skapar nirvaro,
variation och en tydligare upplevelse av att “nagot hinder i rummet”. De
interaktiva momenten framstar inte frimst som underhéllning, utan som en
form som gor att studenterna tvingas bearbeta innehallet genom samtal,
stdllningstagande och gemensam problemldsning.

Initial studentkritik handlade ofta om att vi larare 6verskattade behovet av
stdlltid och pauser mellan moment. Studenterna upplevde att de interaktiva
formaten i sig redan innehdll mikro-pauser och de 6nskade hogre tempo.
Det ledde till att moment som det forsta aret i Learning lab schemalagdes
som tre timmar kortades till tva timmar under det andra aret, vilket
minskade denna studentkritik.

Det har dock funnits ett fital studenter som varit kritiska till det
pedagogiska upplégget pa Mastersprogrammet och saledes dven de
aktiviteter i Learning lab som mer explicit riktat sig mot personlig
utveckling. Dessa studenter orienterade sig starkt mot den traditionella
akademiska resan och foredrar klassiska undervisnings- och
examinationsformer med en tydlig separation mellan akademisk utveckling
a ena sidan och professionell och personlig utveckling & andra sidan. For
dessa studenter dr de senare dimensionerna ndgot man gor privat eller i
arbetslivet snarare dn inom ramen for en universitetsutbildning. Vi har
delvis hanterat denna kritik genom att inkludera traditionella
undervisningsmoment i var undervisning i Learning lab, d.v.s. haft klassiska
foreldsningsmoment, och delvis genom att fortydliga var kommunikation
kring programmets pedagogiska uppligg till nya studenter.

Sammanfattningsvis pekar studenternas respons pé tva saker. For det
forsta att Learning lab och de interaktiva upplédggen uppfattas som en tydlig
skillnad mot andra masterprogram pa Handelshdgskolan, vilket har dkat
engagemanget, den upplevda relevansen och gjort programmet mer

attraktivt for studenter. For det andra att Learning lab goér programmets idé
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om integrerade ldranderesor synlig och mer mojlig att ifrdgasatta. Den
senare punkten ér inte nddvéndigtvis ett problem, utan kan forstds som en
konsekvens av att programmet faktiskt forsoker flytta vad
managementutbildning kan vara. Det kriaver dock en béttre matchning
mellan de studenter vi antar, forvintningar vi bygger vid introduktionen till

programmet och den undervisning vi genomfor.

Lardomar

I detta avsnitt reflekterar jag mer personligen kring vilka lairdomar jag som
larare har dragit av mina egna och gemensamma aktiviteter i Learning lab.
For mig har det varit anvindbart att koppla detta till den viletablerade idén
att fysiska objekt pdverkar organisering och att det materiella inte ir en
neutral bakgrund utan en aktor i sig (se t.ex. Callon (1986), Latour (2005),
Leonardi (2011) eller Orlikowski (2007)). Learning lab kan alltsé ses som
en medproducent av pedagogisk praktik i Masterprogrammet genom att
erbjuda andra “affordances” och “constraints” (Leonardi, 2011) &n
traditionella graddngsalar. Affordances kan forenklat dverséttas till
“handlingsmdjligheter” och uppstar i mdtet mellan ménniska och artefakt.
En iPhone kan exempelvis for mig mdjliggéra moéten och diskussioner med
kollegor, men fér min mormor endast mojliggora ett glasunderlagg. For
ingen av oss kan dock en iPhone mdjliggora att flyga, d.v.s. artefakter har
savil “handlingsmojligheter” som “begrinsningar” (constraints).

Ett tydligt exempel pa Learning labs begrinsningar &r att den platta,
flexibla utformningen och franvaron av en tydlig scen gor traditionella
foreldsning mojlig men pedagogiskt problematiska. Det kridvs mer energi for
att skapa uppmairksamhet och kvalitet kring en foreldsning i Learning lab
jamfort med en traditionell gradéngsal. Samtidigt gér samma utformning
smagruppsdiskussioner, snabba omstéllningar, rorelse och parallella
aktiviteter mojliga och mer friktionsfria. Rummet i sig fordndrar alltsa vilka

undervisningsformer som blir ”enkla” att tillga.
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Det hér ér ndra kopplat till en andra lardom: Learning lab bér pa
forvantningar. Att forlagga undervisning till en sdrskild sal signalerar
implicit att ndgot annat &n “det vanliga” ska ske. Rummet skapar ddrmed ett
slags innovationskrav bade internt hos mig som léraren och hos studenterna.
For mig har det inneburit en press att legitimera lokalvalet via
undervisningsformer som faktiskt utnyttjar salen. For studenterna har det
inneburit forvantningar pa interaktivitet, variation och delaktighet. Rummet
har saledes genom anvédndning blivit en katalysator for pedagogisk
utveckling.

En tredje ldrdom géller samspelet mellan rummet och min
kompetensutveckling. Som beskrivits ovan dr “handlingsmdjligheter” inte
statiska egenskaper hos artefakter utan vixer fram i relationen mellan
anvindare och artefakt. I takt med att min pedagogiska repertoar
utvecklades blev didrmed fler mojligheter i rummet tillgéngliga. Det som
initialt framstod som “en platt sal for gruppdiskussioner” blev successivt en
miljo for mer avancerade uppldgg: sekvensering av aktiviteter, temporira
stationer, iterativa gruppsammanslagningar etc. Rummet skapade alltsa inte
bara en initial fordndring. Det fungerade som en kontinuerlig killa till nya
mojligheter och kreativa upplagg.

En fjarde lardom é&r att Learning lab — via dess mojliggérande av andra
pedagogiska uppldgg — mojliggdr en integration av studenternas
akademiska, professionella och personliga ldranderesor. For det forsta tillét
Learning lab mig att designa aktiviteter som stddjer samtliga resor
samtidigt. Genom exempelvis rollspelet En-ROADS lirde sig studenterna
om hur policy-beslut paverkar global uppviarmning (akademiska resan)
samtidigt som de fick gé in i en roll (0var t.ex. formagan att anta andra
perspektiv), forhandla bade inom sin grupp och mellan grupper, och se att
det finns vdgar att begrénsa global uppvirmning (stirker formagan kring
hopp). Genom att nyttja rummet for alternativa pedagogiska upplégg sker
alltsa multipla ldrandeprocesser samtidigt. Dessa kan ocksa fdngas upp
genom att studenterna i slutet av passen reflekterar kring savél vad de lért

sig innehdllsmassigt som vilka formégor de trdnat. For det andra mojliggor
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rummet att det under samma pass snabbt gar att vaxla mellan resorna. Vi
kan t.ex. i samma pass borja med att i grupper i 10 minuter anta ™ the
marshmallow challenge” (bygga hogt torn av spagetti och marshmallows),
sedan rora oss rummet for att beskada andra gruppers byggnader, sedan
véxla till en inspelad TedTalk om dvningen, sedan dvergé till kort
foreldsning om koppling till strategi-litteratur och sedan avsluta med en
individuell reflektion och gruppdiskussion om vad de lirt sig kring sitt eget
agerande 1 6vningen. Att kunna rdra sig mellan helklass, grupp och
individuell niva samtidigt som vi kan bygga och rora oss i rummet gor
Learning lab unikt och tidseffektivt.

En femte ldrdom &r betydelsen av visualisering. Nér grupper producerar
ndgot synligt blir resonemangen bdde sparbara och delbara pa ett sétt som
fordndrar kvaliteten i samtalet. Whiteboards pé borden, post-it-lappar,
prototyper etc. bar minnen som gor att diskussionen inte behdver borja om
varje gang nagon ny tar vid. Det blir mojligt att peka pa nagot konkret,
jdmfora losningar och bygga vidare i ndsta fas utan att allt reduceras till
muntliga intryck. Det gar naturligtvis att inkludera visualisering i
traditionella salar ocksa, men det dr betydligt svarare att t.ex. i grupp bygga
lego-strukturer i en gradéngsal.

En ytterligare ldrdom ar att rumsliga rorelse kan avdramatisera konflikter
och oka inkludering. Nér oenighet och forandring gors rumslig (genom att
studenter stéller sig i olika delar av rummet, byter plats etc.) flyttas fokus
fran person till position. Man blir inte “for” eller “emot” som individ pa
samma sitt, utan man provar en stdndpunkt i ett ssmmanhang. Detta sdnker
troskeln for att uttrycka dsikter. Det blir ocksé enklare att synliggdra
nyanser: studenter kan std “ndra” en position men inte helt i den, eller rora
sig ndr argumenten fordndras. Konflikter blir ddrmed mer hanterbara och
kan anvéndas som resurser for gemensam analys snarare dn utgora hot mot
gruppsammanhallning. Mer generellt kan rorelse halla energin uppe under
ett pass och blir 4ven symbol for omstarter under ett pass nir studenterna

t.ex. ror sig mellan stationer i rummet.
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En avslutande ldrdom ar att Learning lab inbjuder studenter till
samégande av platsen. Nér studenterna har blivit trygga i rummet, har de i
flera situationer borjat anvdnda lokalen som en resurs som de kan forma
snarare dn en struktur de ska inordnas i. De flyttar bord och stolar, justerar
hur grupper sitter och tar initiativ till fordndringar av rummets visuella
uttryck. Exempelvis har studenterna sjdlva velat vilja bakgrundsbild pé
langvéggen och ljusfirg i taket for att fa energi och glidje for ett pass. Detta
forédndrar relationen mellan ldrare, student och rum. Rummet blir ndgot man
delar ansvar for och ddarmed blir 4ven undervisningen ndgot man har

gemensamt ansvar for.

Rekommendationer

Det &r sa klart svart att ge generella rekommendationer till hur andra ska
anvinda Learning lab. Jag vill dock sl4 ett slag for att se rummet som en
Oppning for alternativa uppldgg snarare dn som “en platt sal med béttre
teknik”. Borja med att utgd frdn vad du vill att studenterna ska gora, inte
vad du vill sdga. Planera i termer av aktiviteter och dvergangar. En bra
Learning lab-session bestar ofta av korta moment med tydlig rytm:
instruktion, arbete i mindre konstellation, syntes och aterkoppling. Lagg
sarskild omsorg pd 6vergangarna mellan moment.

Om mdgjligt, visualisera tdnkandet. Exempelvis: anvédnd de flyttbara
whiteboard-tavlorna som bordsskivor dir studenterna fritt kan skriva och
rita, bygg prototyper som flyttas runt i rummet och lat artefakterna bara
resonemang mellan grupper och dérigenom skapa progression (om du
anvander stationer eller rotationer).

Bygg in rorelse och skiften 1 arbetsform i dina pass. Learning lab fungerar
bist nér studenter forflyttar sig mellan par, bord, helklass och stationer, eller
nér rumsuppldgget dndras mellan block (t.ex. seminariebord, fishbowl,
kortare foreldsningsinslag). Anvénd studenternas pauser for att moblera om
rummet vid utvalda tillfdllen. Anvénd dven rorelse i rummet for att gora

perspektiv synliga och avdramatisera oenigheter. Rumsliga
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positionstaganden, snabba debattformat och strukturerade rotationssamtal
kan gora konflikter mer hanterbara och mindre personfixerade.

Respektera att forldggning av undervisning till Learning lab skapar
forvantningar och signalerar pedagogisk innovation. Legitimera formen
genom att forklara varfor passet dr relevant och kopplas till kursen.
Sékerstill ocksé att det inte blir ett ”galet” pass i en annars “traditionell”
utbildning for da riskerar passet att tolkas som “négot vid sidan av”.

Avslutningsvis dr min starka rekommendation att ha roligt, prova dig
fram och behandla misslyckanden som input till utveckling. Avsitt lite tid
efter passet till reflektion och skriv ner idéer och forslag pé hur passen kan
forbattras. Har du god kontakt med studenterna kan du ocksa fraga dem nér

ni ses nista gang vad de tror om dina foreslagna dndringar.

Avslutande reflektioner

Aren i Learning lab aktualiserar frigan om vilka delar av vart
undervisningsupplégg som har ett rumsligt beroende. Vissa aktiviteter gér
att flytta hem till vara salar pa Handelshdgskolan. Exempelvis rollspelet En-
ROADS gér att genomfora med multipla seminariesalar och en gemensam
aterrapporteringssal. En last version av fishbowl gar ocksa att genomfora
och studenter kan presentera sekventiellt istéllet for parallellt. Aktiviteterna
kommer dock fungera klart sémre och ta betydligt ldngre tid (d.v.s. krdva
mer lararresurser).

Andra aktiviteter som t.ex. ’speed debating”, stationer med rotation
mellan teman, bordsskivor av whiteboards som bérare progression,
byggnationer av spagetti eller lego, iterativa gruppsammanslagningar etc. ar
1 praktiken omdjliga i en fast moblerad sal. Detsamma géller moment dér
positionstaganden gors kroppsliga, exempelvis etiska debatter dir studenter
ror sig till olika delar av rummet beroende pé stdndpunkt.

Det ér alltsa svart (eller omojligt) att Oversitta flertalet av de aktiviteter vi
utvecklat i Learning lab till traditionell gradéngsal. Tillgéng till den typ av

rum &r saledes inte en rolig extra bonus” som en ldrare kan ta till ibland
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utan en nyckelfradga for vart programs framtid. I en Al-intensiv samtid
behover universitetsutbildningar fokusera pa det ménskliga som inte kan
outsourcas till digitala verktyg — omddme, dialog, etisk orientering,
perspektivtagande, forméga att agera under osdkerhet etc. Det kraver
undervisningsmiljoer som stodjer dessa praktiker. De rumsbegransningar
vért Masterprogram moter p4 Handelshogskolan dr idag det storsta hotet
mot programmets pedagogiska idé och i min personliga mening pa sikt dven
det storsta hotet mot universitetsutbildningars relevans.

Satsningar som Learning lab blir utifran detta perspektiv katalysatorer for
pedagogisk fornyelse. Salarna inbjuder lérare att utforska vad
universitetsutbildning kan vara nér vi dndrar de rumsliga begransningarna.
Investeringar i salar som Learning lab kan sdledes ses som ett komplement
(eller alternativ) till medel for pedagogisk fornyelse och utveckling. Inte for
att fysiska salar &r viktigare i sig utan for att de bér pa andra
handlingsméjligheter och begrinsningar som frimjar innovation och

fornyelse.
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Fornyelse | vanans rum

Johanna Andersson

Texten beskriver ett tillfalle i Learning labs studio dar rummets flexibla
mojligheter inte nyttjades fullt ut och de pedagogiska tankarna och
férvantningarna infér undervisningen inte realiserades. Jag diskuterar hur
forberedelsen av bade rummet och studenterna styrde och potentiellt
skapade en situation dar studenterna av vana anvande rummet som en
ALC-sal. Foérvantningarnas roll och vikten av att géra dem explicita
diskuteras. Slutsatsen ar att for att astadkomma ett annorlunda lartillfalle
maste lararen vara tydlig med syfte och forvantningar samt vara varsam
med styrande férberedelser, presentation och mdéblering for att faktiskt

astadkomma nagot nytt.

Nyckelord: Learning lab, férvdntningar, vana, férberedelser, pedagogisk

utveckling

Kurs. Ledarskap i offentliga organisationer, offentlig férvaltning. Ca 60
studenter pa kandidatprogrammet indelade i totalt 13 arbetsgrupper om 5-6
studenter i varje.

Rummens utformning. Studion var endast méblerad med whiteboardtavlor
utstéllda pé olika stdllen i rummet. Detta hade tva syften: sdkerstélla att alla
grupper skulle fa plats i rummet och underlétta processen med moblering.
Studentgruppen fick dérefter fardigstélla sin arbetsplats.

Tidsdtgang. 3 timmar.
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Bakgrund

En utgdngspunkt for denna text dr att rum som Learning lab behdver forstas
i relation till andra typer av rum eftersom var anvdndning av dem paverkas
och beror pé forforstielse och vana hos bade larare och studenter. For
samhillsvetenskapliga utbildningar finns det oftast traditionella salar, i
ndgon man ALC-salar och vid mycket sdrskilda tillfillen numera &ven
Learning lab. Béade traditionella ldrosalar och ALC-salar varierar vad géller
storlek, huruvida de kan mdbleras om, om de ar utrustade med digital teknik
och 1 vilken omfattning, och sa vidare. Laraktiviteter &r mer eller mindre
lampliga beroende pa typ av sal. Vidare kommer studenternas vana av olika
salar och vad som dr en vanlig sal for dem att paverka hur de tar sig an en
ny och annorlunda typ av sal.

Tillsammans med en kollega (Patrik Zapata) genomforde jag
undervisning i Learning lab vid tva tillféllen. Det forsta var med studenter
pa ett masterprogram i offentlig férvaltning och det fungerade val.
Studenterna uppskattade tillfallet och de pedagogiska tankarna bakom det
realiserades: studenterna skapade sina egna arbetsplatser och beskrev
seminariet som vél fungerande med en annan energi och kreativitet i
rummet dn i de salar de var vana vid. Nagra mer praktiska lardomar var att
ndgra studenter hade 6nskat bli mer forberedda pd vad de skulle méta och
vél pa plats hade de dnskat storre kinnedom om de mer konkreta
forutsdttningarna. Exempelvis skapade ndgra studenter en arbetsplats som
innebar att de satt pa kuddar pé golvet. Det angrade de senare dé det
ergonomiskt inte fungerade vél att sitta sa under hela det tre timmar ldnga
seminariet. Vi ldrare uppfattade ocksa att det blev triangsel i forradet nér
studenterna skulle bade ta ut och sedan ta in sitt material. Nagra studenter
uttryckte ocksa att de angrade att de tagit fram sd mycket material till sin
arbetsplats nér det var dags att aterstélla den.

Sammantaget innebar detta att vi var positivt forvéntansfulla infor det
andra tillféllet nér vi tog med en kursgrupp frdn kandidatprogrammet 1
offentlig forvaltning. I planeringen tog vi hansyn till och byggde vidare pa

lardomarna fran forsta tillfallet. Vid det aktuella tillfdllet var det en stOorre
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kursgrupp én vid forsta tillféllet och jag var orolig att det skulle bli trdngt i
salen. Infor detta (for oss larare) andra tillfille forbereddes darfor bade
studenterna och rummet mer infor seminariets uppstart men den
grundldggande idén kvarstod.

Studenterna som vi tog med till Learning lab hade tidigare, bdde under
pagaende kurs och tidigare under programmet, dterkommande haft
seminarier i ALC-salar och var séledes vana vid dem. Ett skl till att testa
Learning lab vid tillfallet (som den hér texten handlar om) var att bygga
vidare pa denna erfarenhet och att anvinda rummets tekniska och
pedagogiska mojligheter for att skapa en annan och ny inramning och pé s
vis ge ytterligare forutséttningar for kreativitet och samarbete. Vi som ldrare
ar ocksa vana vid ALC-salar. Sammantaget innebér det att ALC-salar for
samtliga inblandade (larare sdvil som studenter) uppfattas som vanliga salar
for seminarier, kanske till och med som den vanligaste sortens sal for

seminarier.

Mal med lartillfallet

Kursen handlar om ledarskap i offentliga organisationer och har

obligatoriska seminarier med olika teman som knyter an till kursmélen:

e Dbeskriva forutsittningar och utmaningar for ledarskap och chefskap i
offentliga organisationer

e tillampa kunskap om dmnet ledarskap i offentliga organisationer i

diskussion

En del av kursens upplégg dr att studenterna gor skriftliga individuella
forberedelser infor varje seminarium som ldmnas in och lises av lérare.
Utan en forberedelse som beddmts som fardig kan studenten inte delta.
Dessa texter har laga krav pd formalia sdsom referenshantering och innebér
redogorelse men framfor allt reflektion kring litteraturen. Studenterna ar
generellt positiva till detta uppldgg. De skriver i kursvirderingarna att

seminarierna var béattre dn annars eftersom de var béttre forberedda.
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Seminarierna lyfts ocksd dterkommande fram av studenter som en av
kursens styrkor. Detta innebér att momentet i Learning lab har ett
grundupplidgg som studenterna pa programmet uppfattar som vil fungerande
och som vi nu byggde vidare pa.

Den mest grundldggande delen av kursmalet om forutséittningar och
utmaningar hanteras genom dessa forberedelser 4ven om en dkad forstaelse
och kunskap kan vara resultatet av sjélva seminariet. For att nd denna
djupare kunskap ar diskussionen central och syftet med seminarierna
generellt, och tillfdllet i Learning lab specifikt, dr darfor att skapa sa bra
forutsittningar for diskussion mellan studenterna som majligt.

Ett annat syfte med att genomfora seminariet i Learning lab ar att den
annorlunda inramningen ocksé kan innebira andra och annorlunda
arbetsformer. Aven om studenterna sjélva ir positiva till seminarierna pa
kursen ser vi ldrare att ménga studenter dr bundna vid sin skirm och om de
inte direkt uppmanas till det anvénder de oftast inte whiteboard for att
synliggora sina diskussioner eller som verktyg for att fora diskussionen
framét. Seminariet i Learning lab ar dérfor vid detta tillfalle "teknikfritt”.
Det betyder att studenterna inte ska ta med sig egen ”skdrmteknik™ in i
rummet utan lita pé sin forberedelse och tillsammans med andra studenter

bearbeta de teman som seminariet behandlar.

Beskrivning av lartillfallet

Den pedagogiska planeringen infor seminariet startade i det befintliga
seminarieuppliagget. Vart mal var att anvinda rummet och de mojligheter till
moblering som Learning lab ger pa ett sdtt som innebdr en ny inramning av
ett ként uppldgg. Vi ville inte att det skulle vara alltfér annorlunda, for att
kunna ha mojlighet att oversétta det till andra mer tillgdngliga klassrum,
som exempelvis ALC-salar. Aven om ett mycket annorlunda
engdngstillfille ocksa kan ha ett virde sag vi ett storre vérde i att skapa ett

tillfalle som kunde upprepas under ordinarie undervisning pa programmet.
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Rumslig utformning

Tillféllet i Learning lab skiljde sig rumsligt pa flera sitt mot vad studenterna
ar vana vid: 1) det var teknikfritt for studenterna, det vill séga de skulle inte
ha egna skdrmar med in i rummet, 2) studenterna skulle bygga sin egen
arbetsplats och 3) larare forandrade rummet mellan olika delar av seminariet
genom att rama in det med hjélp av ljus och dndra ljusséttning vid
overgangar samt bilder (stilla naturbilder) for att skapa en vilsam men dnda
inspirerande stimning.

Att studenterna bygger sin egen arbetsplats innebér i detta fall att rummet
saknar bord och stolar, och studenterna maste hamta stolar och bord i forrad,
alternativt bygga upp det av t ex pallar. Detta kriver samordning inom den
enskilda arbetsgruppen och det innebdr mycket rorelse nir alla
arbetsgrupper ska hdmta material och bygga upp sina arbetsplats. Utover
bord och stolar kan studenterna om de vill &ven moblera med mattor,
belysning och pynt.

Aven i traditionella salar kan lirare forindra inramning genom att tinda
och sldcka lampor samt visa bilder med hjélp av projektor. I Learning lab
finns betydligt fler mojligheter till olika slags belysning och fler mdojligheter
att vdlja vilken belysning och hur den ska anvindas. P4 samma sétt finns i
Learning lab mgjlighet att visa bilder mot flera viggar och det dr dessutom
mdjligt att projicera bilder pa hela viggen vilket medfor mojligheter att
skapa stimningar som inte motsvaras av att visa bild med projektor pa duk i
en traditionell sal eller visa bilder pd sma skdrmar i en ALC-sal. Vi anvénde
mdjligheten att bildsédtta samt mojligheten att skapa stimning med ljus och
dndrade ljussdttning mellan olika delar av seminariet.

Kursgruppen omfattade vid detta tillfélle drygt 60 studenter och de var
sedan tidigare indelade i mindre arbetsgrupper om 5-6 studenter. Vi ldrare
kinde (som tidigare beskrivits) viss oro infor tillféllet pa grund av
kursgruppens storlek och forberedde déarfér rummet mer én vad vi gjort vid
tidigare tillfdlle i Learning lab dé vi hade haft med en mindre kursgrupp.
Istdllet for att 14ta studenterna mdta ett helt tomt rum dér de fick bestimma

en plats i salen for att sedan bygga sin arbetsplats sa gjorde vi en del
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forberedelser. De bestod i att ta fram whiteboardtavlor och placera ut dem i
det i 6vrigt tomma rummet, for att undvika trangsel i forradet, samt numrera
platserna med gruppnummer.

Syftet med att rummet var tomt, sa nir som pé de utplacerade
whiteboardtavlorna, var att aktivera studenterna mer, och pa ett annat sétt,
an annars. Vi ville att whiteboarden skulle anvindas annorlunda jamfort
med vad hur de brukar anvéndas i ALC-salar dér de sitter fast pd viggen
eller star bredvid bordet pd hjul och kan flyttas runt i salen. Genom att ldgga
dem ned pé pallar och anvinda dem som bordsskiva som gar att skriva pd
var tanken att frimja gemensamt dgande av illustration och dokumentation
av diskussionen eftersom alla runt whiteboard-bordet d& skulle ha mdjlighet
att rita och skriva och alla kan se och bidra till det som véxer fram. Detta
kan ske dven vid whiteboard pé védggen eller pd hjul men var erfarenhet ar
att det &r mycket ovanligt att flera studenter stér vid tavlan och skriver eller
ritar gemensamt. Istdllet &r det ofta en person som tar pa sig eller blir
tilldelad rollen att uttolka gruppens diskussion pé tavlan. Vi foreslog dérfor i
samband med uppstart av seminariet att whiteboarden skulle kunna
anvéndas som bord.

Nir studenterna kommit in 1 rummet redogjorde vi for formiddagens
uppldgg genom att projicera en beskrivning av det pa den ena kortsidan av
rummet. Dérefter fick studenterna gruppvis skapa och mdblera sina
arbetsplatser. De var sedan tidigare forberedda pa ramarna for aktiviteten
genom sin individuella férberedelse, viss information om hur rummet ser ut
samt det teknikfria uppldgget. Detta gjorde att rummet och dess utrustning
blev mindre av en dverraskning for studenterna nédr de kom in i rummet én

vad det annars hade varit.

Genomforande

Infor seminariet hade alla studenter last all aktuell litteratur, som ar indelad
tematiskt (t ex digitalisering, samverkan och héllbarhet), och varje student
hade extra ansvar for ett av dessa teman och startar arbetsgruppens

diskussion pa just det temat. Eftersom seminariet var teknikfritt for
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studenterna fick de mojlighet att sitta en stund tillsammans med andra som
last samma fokusomréde 1 syfte att hjdlpa varandra att minnas och diskutera
det egna fokusomradet. Vér tanke var att de i nésta steg skulle komma vl
forberedda tillbaka till den egna arbetsgruppen som bestod av studenter som
alla haft olika fokusomréaden. I fokusomradesgruppen fick studenterna ocksa
mdjlighet att se och diskutera olika ldsningar av samma text och pé sa vis fa
en bredare och kanske ocksa djupare forstaelse av texten som de sedan kan
ta med sig tillbaka till den egna arbetsgruppen. Konkret innebar det ocksa
att de inte behdvde bli stressade dver att vara teknikfria eftersom de kunde
hjélpas 4t att minnas och sammanfatta centrala delar av litteraturen. Det
teknikfria upplagget medforde séledes ett ytterligare moment i uppldgget
som var nytt for just detta tillfdlle.

Vi avslutade seminariet med en 6vning som dven den var ny for tillfallet i
Learning lab (men som vi anvédnde for forsta gangen pé det tidigare tillfallet
med masterprogrammet). Syftet med dvningen var att géra en gemensam
analys med utgangspunkt i hdllbarhetens olika dimensioner som knot
samman seminariets diskussioner. Hallbarhetsbegreppet fungerar dirmed
som en inramning och dvriga teman som grupperna diskuterat kan relateras
till denna ram utifrén olika perspektiv. Hallbarhet anvinds som
sammanfattande ram dven nir seminariet ges i ALC-sal. D4 gor varje grupp
en egen analys som de skriver upp pé en whiteboard.

Vid detta tillfdlle skrev varje arbetsgrupp post-it-lappar med
sammanfattande punkter frdn den egna diskussionen. Dessa lappar lades
sedan samman med 6vriga gruppers lappar och utgjorde underlag for
gemensam analys och sammanfattning. For detta moment anvénde vi
langsidan i studion som dr en vigg med obruten yta. Denna vigg blev for
detta moment arbetsytan. Vi genomforde detta moment efter att studenterna
tagit ner sina arbetsplatser och rummet aterigen var tomt pa mobler. Tanken
bakom att anvdnda viggen var att géra underlaget och analysen synlig for
studenterna och att de ocksa skulle aktiveras fysiskt genom att st och rora
pa sig. P4 grund av kursgruppens storlek delade vi in dem i tre undergrupper

som alla fick arbeta med likadant underlag. Alla arbetsgrupper skrev tre
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likadana versioner av post-it-lappar som sedan fordelades pé tre olika delar
av den stora viggen. Uppgiften for studenterna var sedan att analysera
materialet som helhet och gruppera post-it lapparna utifrdén de monster de

o

sag.

Hur gick det?

Undervisningen fungerade bra i stort, i betydelsen att den genomférdes som
planerat och att studenterna aktivt diskuterade de aktuella &mnena som det
var tankt. De naddde kursmalen och det var séledes ett gott resultat ur det
perspektivet, men processen och inramningen under och av lartillfillet kan
diskuteras ur ett flertal olika perspektiv. For oss ldrare var kinslan efter
seminariet, trots grunduppfattningen att sjélva seminariet och dess resultat
var positivt, att det var ett flertal aspekter av planeringen och tankar bakom
valet att anvinda Learning lab, och hur det anvidndes, som inte realiserades
fullt ut.

Jag diskuterar hdr genomforandet ur tva perspektiv: larares och studenters

uttalade och outtalade forvantningar samt hur moblering kan vara styrande.

Uttalade och outtalade forvantningar

Som jag beskrev ovan sé& gav en del studenter i en tidigare kursgrupp uttryck
for att de hade velat bli mer forberedda pa rummet och vad som skulle ske
dér. For att undvika att den aktuella kursgruppen blev overrumplad
forbereddes de dérfor i forvéig. Det gjorde samtidigt att
overraskningsmomentet och den energi det kan ge i viss man uteblev. I
kombination med att seminariet i stort var likt vad de var vana vid s &r var
uppfattning att nér de skapade sin arbetsplats sd utgick de frn det de redan
kénde till och var vana vid.

En annan aspekt av forberedelse och forvintningar dr hur vi ldrare
forberedde rummet. Eftersom vi forvéntade oss tringsel placerade vi ut

whiteboards i rummet. Vi uppmuntrade dem ocksa att ligga den ner pa bord
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eller pallar och anviinda den som bordsskiva genom att foresléd det vid
introduktionen. Whiteboarden stilldes upp ldngs med viggarna (eftersom de
inte kan stéllas upp pa annat sitt) och vi tankte att det bara var en forsta
placering och att de sedan skulle flyttas och anvéndas i mobleringen. Av
fotografierna som vi tog under seminariet framgar det tydligt att de i minga
fall inte flyttade whiteboarden. Istillet skapade de en arbetsplats runt
whiteboarden. Pa fotografierna kan man se att dessa arbetsplatser dérfor
placerades ndrmare varandra &n vad de dr i t ex en ALC-sal. Det syns ocksé
pa fotografierna att arbetsplatserna pa grund av detta dr placerade lings med
véggarna och att en stor yta i mitten av rummet &r fri och outnyttjad.
Tvéaremot vér intention bidrog vér forberedelse i syfte att undvika trangsel
just till kdnslan av trangsel eftersom stora delar av rummet inte nyttjades.

Vart forslag att anvdnda whiteboarden som bordsskiva syftade till att ge
alla 1 gruppen lika mojlighet till att anvénda den, istéllet for att en person tar
ansvar for skriva pé den. Ingen grupp gjorde detta utan alla l4t den std mot
viggen vilket gav den samma funktion som i en ALC-sal. Det pedagogiska
syftet med whiteboarden som bordsskiva och de férvantningar vi hade pa
det gjordes dock inte explicit for studenterna. De valde alltsé inte bort var
pedagogiska idé om gemensamt dgande eftersom vara forvantningar om vad
vi ville dstadkomma med det inte gjordes tillrdckligt tydlig for dem. Lérare
har ofta gomda eller implicita forvintningar pa en uppgift eller i en
instruktion (McGrath, Negretti och Nicholls, 2019). Ibland handlar det om
stegen 1 en process ddr vissa steg synliggdrs medan andra dr dolda men
forvintas. I detta fall var syftet med forslaget att anviinda whiteboarden som
en gemensam, liggande dokumentationsyta for gemensamt d4gande endast
implicit.

Momentet att prata i fokusomrddesgrupp med studenter som ldst samma
text var nytt med anledning av att seminariet skulle vara teknikfritt. Detta
moment var enligt oss ldrare positivt for studenternas forstéelse men innebar
att de rorde sig mer i rummet vilket 6kade tringseln nér arbetsplatserna

(som tidigare ndmnts) byggdes upp tétare &n i en ALC-sal.
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Det sista momentet dér studenterna skulle genomféra en gemensam
analys av dagens diskussion fungerade mindre vl av flera skil. En praktisk
aspekt var att post-it-lapparna inte féste tillrdckligt och darfor inte talde att
flyttas runt pd viggen dir analysen skulle goras. Trots att vi delat in
studenterna i mindre grupper var grupperna lite for stora och det blev
trangsel framfor lapparna pa védggen vilket resulterade i att det endast var
ndgra studenter per arbetsyta som faktiskt deltog aktivt i analysen genom att
flytta runt lappar. Dessa praktiska aspekter paverkade studenternas
engagemang for momentet. I efterhand &r var analys att studentgruppen i
stort inte verkade se meningen med dvningen. Aterigen explicitgjorde vi
inte det pedagogiska syftet - att trina pa analys - tillrickligt vl for
studententerna, dessutom i ett moment som var nytt for dem och dér de

saknade forforstaelse (McGrath, Negretti och Nicholls, 2019).

Styrande mablering

Whiteboarden och hur de pa férhand hade placerats ut i rummet blev
styrande pa ett sétt som inte var onskvirt. Ett rum blir flexibelt om det finns
mojlighet till det (Monahan, 2002). Med facit i hand hade det troligtvis varit
battre att helt lata bli att (eller i mindre grad) forbereda rummet och istéllet
lata grupperna helt fritt vdlja hur deras arbetsplats skulle se ut och om de
ville anvidnda whiteboard eller inte. D4 hade kanske hela rummet anvénts
och inte bara ytorna ldngs med védggarna. Erfarenheten fran
masterprogrammet dér studenterna fick placera sig helt fritt var att hela
rummet anvéndes nér vi inte styrde. Ett annat alternativ hade varit att styra
tydligare mot att whiteboarden skulle vara bordsskiva for att pa sd vis ge
den en delvis annan funktion &n vad studenterna ar vana vid frdn ALC och
pa s vis styra bort mot ett anvindande av Learning lab som var snarlikt en
ALC-sal. Det hade ocksa explicitgjort forviantningarna vi som ldrare hade
infor seminariet (jmf. McGrath, Negretti och Nicholls, 2019).

Ett uttalat mal for oss i genomforandet av tillféllet i Learning lab var att
undvika att géra ndgot som vi inte atminstone delvis kan ta med och

genomfora i en mer tillgidnglig sal, ALC eller traditionell. For att undvika att
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gora tillfallet i Learning lab till ndgot som hade karaktéren av
engdngstillfille gjorde vi relativt sma fordndringar. En slutsats dr att ett
pedagogiskt skript for ALC-sal aktiverades nir studenterna kom in i
Learning lab och de agerade da som om det var en, for dem, vanlig sal och
flexibiliteten och kreativiteten som dr mdjlig i Learning lab realiserades inte.
All moblering ér styrande bade fysiskt men ocksa genom att det signalerar
vad som dr mojligt och dnskvért — och vad som inte dr det (Leijon, Malvebo
och Tieva, 2021). Om vi som ldrare vill att studenterna ska anvinda ett rum
som Learning lab (mer) fritt s innebér all forberedande mdblering ett visst
métt av styrning av studenterna. Ibland vill vi just det, men i detta fall hade
mobleringen en negativt styrande effekt.

Har ar det ocksé relevant att diskutera forvéntningarna som lérare har pa
att testa nya undervisningsformer och miljder. Jag diskuterar ovan att véra
forvantningar pé studenterna och de pedagogiska tankarna bakom de olika
delarna av seminariet inte gjordes tillrickligt tydliga for dem. Tanken var att
inte utforma det pa ett satt som gjorde det till ett engéngstillfille som inte
kan upprepas. Samtidigt var det just vad det var — for bade larare och
studenter. Eftersom Learning lab &r en ovanlig typ av sal sa blir
undervisning i den sortens sal ndgot nytt och annorlunda — och kan upplevas
som givande och roligt men ocksé som en anspianning dir man far en enda
chans att leverera, det vill séga att visa att man ar tillrdckligt duktig som
larare. Undervisningsmiljoer som skiljer sig fran traditionella eller vid
larosdtet vanliga larsalar kan darfor innebdra viss stress tills man efter flera
forsok blir van och upplever att man kan vara sig sjdlv som ldrare i dem.

Studenternas vérderingar (sdsom de kommit till uttryck i kursvéirderingen
och i samtal med studenterna) om tillfdllet i Learning lab kan delas in i tre
kategorier: 1) att det var en rolig upplevelse som innebar omvixling med ny
miljo och annan teknik, 2) att det inte direkt var ndgon skillnad jamfort med
en vanlig sal, vilket for dessa studenter ska forstds som en ALC-sal och 3)
att det mest var omsténdigt att skapa sin egen arbetsplats, inte minst

eftersom rummet uppfattades som for litet for gruppens storlek vilket ocksa
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innebar problem med hog ljudniva. En student skrev "mer gimmick dn
funktionellt” i kursvarderingen.

Det kan vara virt att stanna upp vid synpunkten att rummet var for litet
for gruppens storlek. Det ska inte forstas som att det inte gér att vara 60
studenter 1 Learning lab. Som jag diskuterat ovan sa moblerades rummet
langs med véggarna och det fanns mycket utrymme som var helt tomt. Om
hela rummet hade anvénts s& hade 13 arbetsplatser med plats for 5-6
personer fatt plats i rummet utan samma kénsla av trangsel som uppstod nu.
Utover det rorde sig studenterna mellan olika grupperingar (den egna
arbetsgruppen och gruppen som ldst samma fokusomrade) och denna
forflyttning 1 kombination med tétt stiende mobler kan ocksa ha bidragit till
uppfattningen i kursvérderingen att rummet var for litet.

En student skrev i1 kursvérderingen det blir vad man gér det till och de
flesta hade kanske inte den bdsta instdllningen. Uttalandet signalerar att
vissa studenter kanske inte var 6ppna for att testa och prova och att de
darfor gjorde det enklast mojliga vilket t ex var att moblera runt de
uppstéllda whiteboardsen och gora det likt en ALC-sal. Det sétter ocksa
fingret pa vikten av forvantningar som varit en aterkommande diskussion i
denna text. Larares forvantningar och i detta fall oro spelar in men dven
studenters forviantningar och om de ser fram emot att testa nytt eller inte. En
annan sorts forvantning &r den att studenter ska vilja och vara 6ppna for att
testa nya larmiljoer och laraktiviteter. Den “ideala studenten” deltar aktivt
dven 1 helt nya miljoer och aktiviteter men i realiteten sa kan studenter
precis som ldrare behova tid att testa och prova for att vinja sig och alla
studenter tycker inte om alla format. Detta kan jamforas med diskussionen
om dold ldroplan och de férvintningar som finns pé studenter inom hogre
utbildning men som inte &r uttalade (e.g. Semper och Blasco, 2018;
Koutsouris, Mountford-Zimdars och Dingwall, 2021). Det betyder inte att vi
ska lata bli att testa nya larmiljoer eller -aktiviteter med studenterna utan
betonar medvetenhet om att det kan vara krdvande for delar av

studentgruppen.
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Lardomar

Studenterna kom till en sal som skiljer sig stort fran en traditionell 14rosal
men som troligtvis uppfattades som snarlik en ALC-sal pa grund av var
forberedelse av bdde rummet och studenterna. Eftersom studenterna har stor
vana av ALC-sal blev klivet till Learning lab inte tillrdckligt stort for att
studenterna skulle uppfatta det som en mdjlighet att gora nagot annorlunda.
Hade vi undvikit forberedelsen hade kanske resultatet blivit annorlunda. En
lardom é&r darfor att mycket noga dvervdga om och i sé fall hur rummet ska
mdbleras eller péd annat sétt forberedas pé forhand om syftet ar att
studenterna sjdlva ska vara medskapare i rummet. Forvéntningar styr och de
méste darfor ges med eftertanke och med utgdngspunkt i pedagogiska mal.
Nér rummet eller undervisningsmiljon dr annorlunda finns en risk att den
hamnar i forgrunden och att man som ldrare fokuserar mycket pa just
rummet och att forbereda och sedan anvédnda det pa bésta sitt. Nér nagon
aspekt hamnar 1 forgrunden hamnar andra aspekter mer i bakgrunden,
medvetet eller omedvetet. Som lédrare blir det dérfor viktigt att inte enbart
forbereda och fokusera rummet som sadant utan ocksa andra aspekter och

gora dem lika explicita som rummet.
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Rum for det analoga:
undervisning i det akademiska
hantverket

Ylva Wallinder

Denna text beskriver ett laromoment dar forstaterminsstudenter pa ett
samhallsvetenskapligt kandidatprogram fick reflektera éver vad som fastnar
nar man har last en vetenskaplig artikel, och varfér. | en tid nar alltmer
fokus hamnat pa ’quick fix’ modeller och Al-teknik som stdd i skrivande och
ldsande kan analog undervisning vara viktigt for att tillgangliggora det
akademiska hantverket for studenterna. Analoga undervisningsmetoder
innebar att tekniska hjalpmedel sasom telefoner och datorer Iamnas utanfér
larosalen. Genom analog undervisning i en flexibel, icke-hierarkisk larosal
skapas en situation dar studenter och larare kollektivt kan bearbeta sin
l&sning av en text, med varandra som stod. Studenterna blir mer
narvarande i rummet, vilket bidrar till kreativitet och spontanitet att gestalta
och visualisera texternas innehall mer fritt. Samtidigt kan det skapa en viss
press hos studenterna nar det galler férberedelser, nagot som synliggor

gruppens heterogena behov.

Nyckelord: Kollektivt aterskapande, Analog undervisning, Flexibla

lérosalar, Akademiskt ldsande

Kurs. Arbetsvetenskap II, termin 1, Arbetsvetarprogrammet. Arbetsvetenskap, 35
studenter, grundniva.

Rummens utformning. Initialt en helt tom yta utan hierarki mellan lirare och
studenter. Efter andra passet fick studenterna skapa egna arbetsytor inom
respektive arbetsgrupp med valfritt material (Whiteboards, fargpennor, papper,
sitt-ytor, bord etc.). Forst var de étta grupper, sen slogs de ihop till fyra grupper.

Tidsatgang. 3 timmar
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Inledning

Traditionella miljéer som samhaéllsvetarstudenter moter ar vanligtvis
utformade antingen med fasta stolar riktade mot ett foreldsarpodium eller
mindre klassrum dér bord och stolar &r flyttbara men dnda vanligtvis riktas
mot en foreldsare. I Learning lab dr forutséttningarna betydligt friare. For
det fOrsta sétter kapprummet en fysisk gréns och tydlig entré till det rum dér
laraktiviteten ska ske. For det andra &r den hierarkiska skillnaden mellan
larare/student mindre pataglig.

Foreliggande undervisningsmoment dgde rum under forsta terminen pa
arbetsvetarprogrammet, i borjan av programmets andra kurs. Momentet var
tankt att sétta ramarna for vad som komma skall pd kursen; studenterna ges
en orientering 1 forskningsprocessen och det vetenskapliga tdnkandet. Infor
momentet har studenterna fatt ta del av foreldsningar och litteratur om vad
vetenskap ér (och inte ir), vetenskapliga fragestéillningar,
forskningsproblem, utmaningar, dilemman och krav nér det géller
forskningsetik 1 praktiken och forskningsprocessens olika steg (fran
problem, studiedesign till publikation, inklusive granskningsprocess).
Studenterna ska bekanta sig med ett pd forhand tilldelat forskningsproblem
och samtidigt bli introducerade till den vetenskapliga forskningsprocessen.
Stegvis och systematiskt arbetade de med att forstd och fa inblick 1 hur ett
socialt fenomen kan studeras, motiveras, beskrivas och formedlas. Genom
kollektivt aterskapande kunde de tillsammans minnas vad de last infor
momentet. Studenterna upplevde att vetenskapliga studier behover
formedlas pa ett pedagogiskt sitt, att de studier som fastnar i minnet ofta ar

studier med en tydlig berittelse, oavsett metodansats.

Mal med laraktiviteten

Momentet syftade till att ge studenterna verktyg att granska, forstd och
vérdera vetenskapligt arbete och hur den vetenskapliga processen fungerar.

Malet var att formedla en kénsla for vetenskapligt tinkande 1 praktiken och
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hur vetenskap kommuniceras i peer review artiklar. Aktiviteten kopplar till
larandemaélet att ’lokalisera och sammanstilla relevant arbetsvetenskaplig
forskning’, ndgot de fér praktisera sjélvstandigt genom ett projektarbete
senare pa kursen. Mer specifikt syftade ldromomentet till att férbereda och
inspirera studenterna till att aktivt 14sa akademiska texter. Forsta-
terminsstudenter pa programmet har vanligen inte sa stor vana av att ldsa
vetenskapliga artiklar. Darfor har jag som larare forsokt anpassa upplagget
sé att de ska inspireras till att reflektera 6ver hur en artikel &r uppbyggd, vad
som gor den mer eller mindre l4sbar och intressant, varfor vi minns vissa
delar av texten, men gldmmer/har svart att ta till oss andra delar. Det ligger i
linje med Finkelsteins m. fl. (2016) tanke om att en larande
undervisningsmiljo kréver aktivt deltagande dér studenterna kan kénna
engagemang for &mnesinnehdllet men ockséd engagemang for varandra. For
att ett aktivt deltagande och engagemang ska uppsta behdver undervisningen
fokusera pd process snarare dn ensidigt fokus pd amnesinnehall, ndgot som
underldttas nér ldrandet sker i en mer flexibel ldrosal. Ett annat ldrandemal
pa kursen handlar om att studenterna ska ta stdllning till och kritiskt
granska vetenskapens roll i samhaéllet”. For att uppnd det introduceras
studenterna genom foreliggande laromoment i Learning lab till hur det
vetenskapliga arbetet (och hantverket) kan se ut, och hur séttet att
kommunicera en studies resultat kan fa konsekvenser. Senare under kursen
fordjupas dessa resonemang nér studenterna inom ramen for en
litteraturstudie anvinder tidigare forskning. Under kollektiv handledning
skapar grupperna dialog mellan olika forskningsresultat inom samma tema,
reflekterar Over resultatens ansatser och dess vidare konsekvenser.
Liaromomentet i Learning lab skapar séledes en brygga till efterfoljande

kursmoment.

Beskrivning av laraktiviteten

Infoér momentet 1 Learning lab kravdes forberedelser genom noggrann

lasning av en tilldelad artikel. I instruktionerna specificerades att de ska
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reflektera Gver vad som ér artikelns kdrna, roda trad och budskap (vad de tar
med sig efter att ha ldst artikeln) och individuellt besvara ett antal fragor om
artikelns overgripande problem, inom- och utomvetenskapliga relevans,
sammanhang, slutsatser och eventuella implikationer/bidrag.

For att fordela vem som skulle 14sa vad delades studenterna in i atta
basgrupper, om fyra till fem studenter vardera. Fyra artiklar fordelades
mellan basgrupperna, vilket betyder att tva basgrupper ldste samma artikel.
For att gora texterna mer lattillgédngliga for studenterna hade jag valt fyra
artiklar publicerade pa svenska och fran samma vetenskapliga tidskrift som
publicerar forskning av relevans for deras &mne, arbetsvetenskap.

Anledningen till att tva basgrupper laste samma artikel var for att
begrinsa antalet *beréttelser’ och problem som cirkulerade i rummet, men
dven for att statuera en pedagogisk podng med det kollektiva minnet sa att
de gemensamt kunde processa artikelns innehall i olika steg. Momentet
kréaver att de dterberittar artikelns budskap, problem och berittelse for
varandra som grupp, med fokus pa vad som var gemensamt i alla
gruppmedlemmarnas ldsning och minne av artikeln. Genom att aktivt
diskutera fram en gemensam beréttelse, dar varje deltagare minns olika
delar av artikeln, kan de arbeta som grupp snarare én i grupp (Hammar-
Chiriac och Granstrom 2012). For att inspirera studenterna till att arbeta
som grupp behdver man som lirare betona den kollektiva processen framat i
stdllet for att ensidigt fokusera pa slutmélet. Gruppens sammanséttning var
darfor central, samt att gruppen har en gemensam forstaelse for vad som
forvéntas av dem som grupp. Upplédgget kréaver att studenterna diskuterar
och minns vad artikeln handlade om gemensamt forst i en mindre grupp, dar
de dr trygga med varandra. For att underlétta arbetet som grupp har
studenterna dérfor indelats i samma atta basgrupper som de arbetat i pd
foregéende kurs, forsta delen av terminen, dér de arbetat med
gruppsammansittning och grupproller tillsammans med en
konflikthanterare.

Niér de tva basgrupper som hade 14st samma artikel sedan slogs ihop till

en storre grupp fick de aterberitta for varandra vad de hade kommit fram
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till. Den sammanslagna gruppen uppmanades att resonera kring skillnader
och likheter i basgruppernas beskrivningar och sammanfattningar. Dérefter
instruerades de att komma dverens om hur de gemensamt kan beskriva
artikelns beréttelse och bidrag (alternativt om de ville behalla tva olika
beréttelser/bilder, ifall de inte kom §verens om artikelns kdrna). Momentet
lade pé sa sitt grunden for det kommande vetenskapliga uppsatsarbetet
eftersom studenterna fick trana sin formdga att identifiera vetenskapliga
forskningsproblem. Senare pd kursen ldr de sig att positionera problemet i
relation till tidigare forskning pa omradet. Genom insatser fran
Universitetsbiblioteket ldr de sig d4 dven hur tidigare forskning kan sdkas
fram systematiskt.

Momentet borjade klockan 09:00 och pagick i tre timmar. Det var ténkt
som en avrundning av veckan som varit genom att de fick arbeta praktiskt
med de teman som introducerats. Nér jag sldppte in studenterna i lokalen
informerades de om vilka regler som géillde i undervisningsrummet
(Studion); att de inte fick ha med sig ndgra digitala hjalpmedel (telefon eller
dator) eller anteckningsblad in i rummet, de behdvde ldmna allt sddant i ett
last kapprum. Jag valde att instruera studenterna innan jag sléppte in alla i
larosalen dé jag antog att instruktionen skulle skapa reaktioner. Strax innan
klockan nio stéllde jag mig darfor utanfor kapprummet for att sméprata med
de studenter som redan anlént. Jag fragade bland annat om de hade svart att
hitta dit da lokalen 1&g lite avsides fran institutionens vanliga
undervisningslokaler, men ingen verkade tycka att miljdombytet var ett
problem — snarare tvdrtom. Flera studenter berdttade att de kdnt spanning
infor att ta sig dit, till omraden de aldrig tidigare varit pa. Nar jag till slut
oppnade upp kapprummet hélsade jag alla vilkomna och instruerade
studenterna om att de bor hidnga av sig sina ytterkldder innan de kliver in i
Studion.

Det uttrycktes manga kénslor i kapprummet nédr de mottog instruktion om
att inga attiraljer forutom kladerna de hade pa sig var tilldtna i Studion. Jag
motiverade regeln med att momentet handlade om minnet, hur mycket de

tillsammans kom ihég frén en text, vad som landade och att vi skulle
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fokusera pd artikelns kdrnbudskap. Dérfor fick allt som kunde ténkas
distrahera och ta fokus fran aktiv ndrvaro i rummet lamnas kvar i
kapprummet. Nagon var motvillig, forvanad och protesterade, men i stort
sett alla lamnade allt kvar i kapprummet. Ett par studenter fick tillitelse att
ha telefonen i fickan pga. sérskilda skél (med instruktionen att telefonen inte
skulle synas under ldromomentet utan vara nedstoppad i fickan om det inte
var akut).

Nir alla studenter var pa plats inne i Studion introducerades en
reflektionsdvning dér studenterna uppmanades att placera sig utmed
langsidan av viggen dar projektorn visade en uppritad skala. De skulle
placera sig utmed skalan dir de upplevde att de passade in bist. Forsta
pastaendet handlade om fodelsedatum, dér linjen da var ménaderna pa &ret.
Direfter andrades skalan frdn "Mycket” till ”Lite”, och pastaendet handlade
dé om forberedelsetiden de lagt ner pa att l4sa den tilldelade artikeln till
dagens undervisningsmoment. Podngteras bor att studenterna inte visste pa
forhand att de behdvde 1dmna sina anteckningar och arbeta enbart med
minnet. De forutsatte sannolikt att de skulle fa ha tillgang till anteckningar
och datorer under seminariet d& det sett ut sa pa programmets seminarier
hittills. Utfallet blev véldigt varierande; vissa upplevde att de hade dgnat
artikeln "Mycket tid”, och nér jag fragade om de kunde konkretisera hur
mycket tid angav de tvd timmar. Andra stéllde sig ldngre ner pa skalan, och
upplevde att de dgnat Lite tid” at 14sande och forberedelser, men angav
muntligt att de lagt en hel arbetsdag pd att ldsa och forsta texten. Mélet var
att studenterna skulle bli bekvdma i miljon och utnyttja det tomma rummet
som Studion erbjdd till sin fulla potential, och ddrmed bekanta sig med detta
platta, icke-hierarkiska rum. Podngen med linjen var att studenternas
erfarenheter skulle sté i fokus, framfor lararens fasta 16sningar och svar. For
att inspirera studenterna till att ta mer plats syftade momentet dven till att de
skulle bli bekvdma med den flyttbara mikrofonen, och vaga ta ordet nar
mdjlighet gavs.

Efter linje-6vningen blev studenterna instruerade att g samman i sin

basgrupp, dér alla i gruppen ldst samma artikel. Totalt var det 35 studenter
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som var indelade i atta basgrupper. Forst fick studenterna skapa en
kontorsmiljo for sin lilla basgrupp 1 en avgransad del av rummet upplyst
med spotlight (Figur 1, fas 1). De fick utforma sin arbetsyta efter behov och
de material som fanns tillgéngligt. De flesta anvénde kuber eller kuddar att
sitta pa. Instruktionen var att de behdvde plocka fram material for att
gemensamt kunna skissa fram artikelns budskap. De uppmanades att skriva,
rita och teckna fritt, och visualisera vad de mindes av artikeln, enskilt och i
grupp. De flesta basgrupper plockade fram block och Whiteboards som de
anvinde som bord eller plakat. Ménga studenter borjade rita pilar och boxar
med relevanta begrepp for att visualisera vad som var viktigt, och tydliggora
relationen mellan de begrepp och sammanhang som de mindes tillsammans.
Efter en paus slog vi samman de basgrupper som list samma artikel, varfor
det endast var fyra spotlights kvar i rummet (Figur 1, fas 2), utspridda i fyra
avgransade delar. En person i varje basgrupp blev tilldelad rollen som
kommunikatdr och aterberittade for den andra gruppen vad de hade kommit
fram till. Den sammanslagna gruppen skulle, under ledning av tvé

kommunikatdrer, forsdka enas om en gemensam beskrivning av artikeln.
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Figur 1: Bild av Studion under fas 1 (till vanster) och fas 2 (till h6ger) av passet. Siffran visar vilken
basgrupp de tillhérde.

Under passets sista fas, timma tre, sa fick studenterna i de sammanslagna
grupperna borja skissa pa hur de ville kommunicera artikelns beréttelse och
budskap till 6vriga i klassen genom en kort presentation. Jag inledde detta
sista pass med att ge exempel pa alternativa sétt att visualisera artikelns
budskap. Jag nimnde da att det var véldigt fritt, att man kunde redovisa mer

traditionellt med hjilp av White-board och stddord, men att det var
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vilkommet att anvénda sig av andra presentationsformer sdsom fysisk
gestaltning, iscensittning av en kort pjis eller genom att teckna fram
beréttelsen i serieformat.

Avslutningsvis dtersamlades alla i en cirkel for en gemensam utvérdering
och reflektion kring vad de tog med sig fran seminariet, vad som var bra,
och vad som kan forbéttras och utvecklas. Eftersom studenterna inte hade
mobiltelefon eller dator i salen sd utfordes reflektionen muntlig, och de som

ville fick sdga ett ord om hur de upplevde momentet.

Hur gick det?

Det fanns ménga utmaningar med upplagget, sédrskilt da studenterna infe
hade informerats om att varken digitala (dator eller telefon) eller analoga
(sdsom anteckningar, utskriven artikel) hjédlpmedel var tillatna under
seminariet. Uppldggets fokus pd aterskapande kriaver ocksé att studenterna
har forberett sig vdl genom att 14sa de texter som ska behandlas pa
momentet, att det finns tydliga instruktioner om vilken text de ska ldsa, hur
(ex. att 14sa dversiktligt), och vad de ska fokusera pd i texten. I efterhand
inser jag att jag hade kunnat meddela studenterna i forvig om
forutsdttningarna, ndgot som sannolikt hade varit battre for ett fatal
studenter med sérskilda behov (kopplat till eventuell neuropsykiatrisk
funktionsnedsittning), men jag upplever att sddan kommunikation hade
varit mindre bra for de hogpresterande studenter som sannolikt hade l4st
artikeln extremt noggrant om de pd forhand vetat forutsdttningarna. Min
tanke var att inte stressa upp studenterna, men i efterhand insag jag att det
kunde hanterats annorlunda dé en del studenter visade oro i borjan av
momentet. Jag upplevde skricken i deras blickar som signalerade stor oro;
“fér vi inte ens ha med vara egna anteckningar!?”. Oron verkade dock
slappa nir de fick sitta i sin mindre basgrupp och diskutera vad de last och
minnas gemensamt, som grupp. Studenterna blev dérefter mer och mer
trygga i rummet, och nér jag frdgade i slutet av passet hur momentet

upplevts uttryckte flera att de inte trodde att de skulle komma ihég
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ndgonting, men att de sen visade sig att de kom ihag véldigt mycket
tillsammans. Erfarenheten visar att de arbetat som grupp, och inte i grupp (i
linje med Hammar Chiriac och Granstrom 2012). Uppligget synliggjorde att
varje gruppmedlem behdvde ta ansvar for uppgiften i sin helhet, dvs. att
studiens beréttelse, idé och slutsats behdver hdanga ihop. Det blev tydligt att
alla kunde bidra med nagot, grupparbetet blev lite av ett detektivarbete dér
studenterna la ihop ett pussel med de bitar som respektive gruppmedlem
bidrog med. Upplagget synliggjorde sdledes att det i slutdindan &r helheten
som réknas i ett grupparbete, att alla kunde bidra med nigon form av
forstaelse. Det fanns en tydlig skillnad mellan de som ldst véldigt noggrant
och mindes mycket och de som mer kan bendmnas free-riders, som inte
forberett sig/last tillrdckligt. Jag upplevde att de som inte 1ést sérskilt
mycket dnda engagerade sig i uppgiften och forsokte 16sa den genom att
nyfiket stdlla frigor om texten, att det fanns en tilldtande stimning dér ingen
kunde veta allt. Dessutom kunde dessa studenter inte sitta tysta och gdmma
sig bakom sina datorer under arbetets gang, varfor de visade storre
engagemang in vanligt.

Att det fanns ett separat kapprum dér studenterna kunde hénga av sig och
ldmna alla personliga tillhorigheter i tryggt forvar hade stor betydelse for
mdjligheten att arbeta helt analogt. Studenterna behdvde inte tinka pa dem.
Det fanns heller inga digitala verktyg som kunde distrahera och ta fokus
inne 1 ldrosalen, och heller ingen mdblerad rumslig hierarki (enligt Smith
2017) eftersom fokus inte riktades mot ldraren utan snarare pa studenterna
sjdlva genom olika spotlights i rummet. Vidare skapade upplagget med
studenternas inflytande 6ver moblering en trygghet i rummet. Grupperna
fick sjdlva inreda sina arbetsplatser i rummet.

I slutet av passet kom flera studenter fram och beréttade att de
uppskattade att seminariet haft fokus pa lirande framfor mer instrumentellt
fokus péd examination och prestation. Nér studenterna efter seminariet
lamnade Studion och klev ut i kapprummet var det flera som berédttade att
”det basta med detta moment var att det inte kiindes examinerande”.

Studenterna menade att seminariet upplevdes som mindre prestationsinriktat
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eftersom de inte kunde jamfora med “facit” under diskussionerna; i stéllet
hamnade fokus pd vad de mindes av texterna. Alla bidrog med olika
pusselbitar och hela pusslet {61l pa plats, sakta men sékert, genom den
gemensamma beréttelsen.

Den slutgiltiga beréttelsen kommunicerades i helklass pa olika vis. Tva
sammanslagna grupper av fyra valde att redovisa sin artikel genom att
gestalta en pjés dér alla studenter agerade och intog olika positioner for att
visualisera artikelns problemformulering, resultat och slutsatser. Att fa se
hur vetenskapliga artiklar kan kommuniceras genom teater var oerhort
inspirerande. Ovriga tva grupper aterberittade artikelns kiirnbudskap
muntligt och i teckning med olika symboler, och reflekterade 6ver hur deras
olika bilder och berittelser av artikeln kompletterade varandra i en
gemensam helhetsbild. En grupp anvénde den helhetsbilden for att skapa en
gemensam, ny bild som pedagogiskt stod till redovisningen. De betonade att
minnet av texten och berittelsen blev tydligare tillsammans, i den
sammanslagna gruppen.

For utvdrdering av undervisningsmomentet genomfordes en muntlig
kursutvardering, dér de fick séga ett ord om hur de upplevt seminariet.
Négra ord som sades var kul, svart, roligt, annorlunda och utmanande. Det
var ocksd mojligt att séga "pass’ for den som inte ville sdga ndgot. Nedan
bifogas en utvdrdering frén en av studenternas loggbdcker som de arbetade
med under ett senare grupparbete med litteraturoversikter:

En sak som jag verkligen gillade med kursen var Learning lab, jag sdg i
schemat till nésta kurs att vi ska vara dir igen forhoppningsvis. Det
som jag tycker vi kan gora mer dr att man inte har datorer med infor

seminarium osv, da 14r man sig verkligen av det som man kommer ihag
och behover tdnka efter.

Citatet antyder att det inte var sjdlva rummet i sig som enligt studenten
bidrog till larande (enligt Perks m fl. 2016), utan snarare att momentet brot
mot invanda forvéantningar, varfor det upplevdes som inspirerande och lite
av en aha-upplevelse. Flera studenter uttryckte liknande erfarenheter
muntligt nér grupparbetena redovisades i slutet pd kursen. Det var

fantastiskt att fa uppleva studenternas forédndring, hur de gick frén
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skepticism i kapprummet med skréck i 6gonen till att senare uttrycka
uppskattning gentemot samma upplégg. I slutet av kursen, ett par manader
efter att vi sdgs i Studion, kom flera studenter fram och beréttade att de
upplevde det forsta momentet i Learning lab som ett av de roligaste och
mest givande moment de hittills haft pa programmet. En student kom dock
fram och uttryckte angest infor kommande moment i Learning lab. Vi
pratade d4 om hur vi kan skapa forutsittningar for att det ska kdnnas mer

tryggt och forutsigbart.

Lardomar

Att undervisa forstaterminsstudenter innebér stora mojligheter dé de kan
tankas vara mer formbara och 6ppna for alternativa larmiljoer i jamforelse
med en mer senior student. Studenter i bdrjan av ett program har dnnu inte
hunnit formas av universitetets fasta ramar kring hur en foreldsning och ett
seminarium brukar ga till, sdrskilt inte pa arbetsvetarprogrammet dér
majoriteten kommer direkt ifran gymnasiet. Studenterna har ddrmed farre
forvantningar om hur ett undervisningsmoment ’bor” ga till, och detta ér
ndgot jag som ldrare pa programmet kan utnyttja.

I en sal som Studion kommer ldrare ndrmare studenterna i jimforelse med
en mer traditionell undervisningssal. Det blev tydligt direkt nir de klev in i
rummet: studenterna stod upp, de visste inte vart de skulle ta vigen, varfor
jag gick fram och borjade smaprata medan de borjade interagera med
varandra. Studenterna var inte vana vid att behdva sta upp, och en student
fick blodsockerfall; hen fick sitta ner i borjan av passet, och gick efter ett tag
ut fOr att sitta sig, dricka vatten och ta det lite lugnt. I efterhand insdg jag att
jag hade kunnat forbereda studenterna pa att de skulle fi std mer &n de r
vana vid, exempelvis genom att visa pa en tillatande kultur och berétta var
det fanns sittkuber om de behovde sitta sig ner m.m.

En annan ldrdom jag tar med mig 4r vikten av att inte peka ut nagon
student som inte vill prata eller dela med sig av sina erfarenheter. I ett platt

och riktningsldst rum som Studion &r distansen mellan ldrare och studenter
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mindre. Som ldrare upplever jag det enklare att skapa dialog med olika
studentgrupper i rummet. Samtidigt dr det viktigt att interaktion ska ske
efter eget intresse och forméga. Hér var det intressant att de upplevde
"Mycket’ och ’Lite’ sa olika pd skalan ndr de virderade sin egen ldsning av
artikeln i tidsdtgang. Ett sddant konstaterande kan latt kdnnas som ett
utpekande om vad som dr 6nskvért och idealt i tidsdtgang, att ju mer tid de
lagt pa sin ldsning desto battre. Méalséttningen var att fa drliga svar, inte att
de skulle svara vad de tror &r ett onskvért svar. Ett annat sétt skulle déarfor
kunna vara att avdramatisera dvningen mer inledningsvis, och sédga att “om
du verkligen inte vill vara med s kan du stélla dig vid sidan av” (och
peka/visa var). En ytterligare strategi skulle kunna vara att tydligare rama in
uppgiften, och forbereda studenterna innan genom att forklara den
pedagogiska podngen med uppgiften. Det innebir att jag behdver forklara
olika mal med uppgiften: att det dels handlar om (1) att ldra kénna kroppen 1
rummet, (2) att dvningen visualiserar olika forestédllningar och tolkningar (i
detta fall kopplat till frigan om hur mycket tid de lagt ner pé att 14sa), men
dven (3) kénslor, i rummet. Podngen med detta dr att de ska kénna sig trygga
och forberedda infor momentet eftersom det inkluderar en viss niva av
osédkerhet. Det hade dérfor varit lampligt med fler inledande exempel med
mindre fokus pa den egen prestationen, exempelvis genom att fradga om hur
de tog sig till lokalen. Samtidigt bor podngteras att all form av undervisning
innehaller savil inkluderande som exkluderande moment, varfor det alltid
finns ndgra studenter som kommer kénna visst obehag infor en uppgift.
Malet hér var att formedla en kénsla av att forberedelser infor ett
undervisningsmoment dr viktigt och att det underléttar 1drandet, inte att
skapa skuld och skam bland studenter som inte upplever att de har forberett
sig tillrackligt.

For mig som ldrare var det givande att uppleva hur studenterna vixte
under passet. Pa nagra timmar gick de fran att kiinna sig osékra till att stotta
varandra och gemensamt minnas och komma fram till att de faktiskt har
ndgot att sdga. En viktig podng som jag betonade under diskussionerna var

att jag som lérare inte kan agera facit och séga till studenterna vad som &r
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det korrekta syftet, slutsatsen osv. i den artikel de lést (trots att jag hade
skrivit en av de artiklar som de hade last). I stdllet betonade jag att det &r hur
artikeln tas emot av ldsare som var viktigt, vad de som ldsare minns, vad
som fastnat, for att sen gemensamt (som grupp, enligt Hammar Chiriac och
Granstrom 2012) kunna reflektera 6ver varfor vissa artiklar var mer
lattillgéngliga dn andra. Studenterna kom ihdg manga detaljer fran vissa
artiklar, fran andra artiklar mindes de férre detaljer, men det kollektiva
aterskapandet var dnda gemensamt. Genom det kollektiva minnet kunde vi
prata om skrivandet som en process, och varfor det som
forfattare/forskare/student &r viktigt att reflektera 6ver vad det dr man vill
sdga med en text, och varfor. Vetenskapliga texter och studier handlar
saledes om Storytelling, att man som forskare har ndgot att berétta, och att
den pedagogiska podngen kommuniceras pa ett for ldsaren dvertygande vis.
Om ldsaren i stéllet drunknar i enskilda delar av texten riskerade den
vetenskapliga berittelsen att reduceras till detaljerna, och darmed bli mindre
tillgénglig for lasaren.

Avslutningsvis vill jag poéngtera att ovanstdende uppldgg egentligen inte
kraver en sarskilt avancerad sal eller teknik, men modellen kraver att bade
larare och studenter accepterar en analog undervisningsform. Darfor
behover lararen vara Gppen infor att 1drandet skapas i rummet och inte helt
kan formas och paketeras pa forhand. Léararen behover dven forbereda
studenterna pd upplagget genom att det forankras i kursmélen. Vidare
behover lararen skapa trygghet i rummet genom att betona och forklara att
grupparbetet dr en kollektiv process dér individen behdver forbereda sig for
att gruppen ska kunna réra sig gemensamt och med kreativitet framat. Ett
sadant uppligg kan bidra till att det blir mindre fokus pé varje enskild
individs prestation. I lingden tror jag att en sddan inramning av
undervisningsmomentet kan 16sa en hel del problem med free-riders som
finns inbdddad i sjdlva grupparbetsformen (Biggs och Tang 2015). Nir
gruppen ror sig gemensamt framat kan studenterna inspirera och ldra sig av
varandra, utan att det blir alltfor stort fokus pa den individuella prestationen.

Samtidigt behdver de tydligt kénna att den individuella forberedelsen ar
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nddvindig just for att de ska kunna arbeta som grupp, dér varje student har
ett eget ansvar.

Att skapa trygghet i rummet kan bade underléttas och forsvaras nir
undervisningen forldggs i en icke-hierarkisk och flexibel ldrosal som
Studion. Om studenterna inte forbereds och informeras tillrickligt om vad
som géller infér och under momentet riskerar den 6ppenhet som rummet
erbjuder att skapa oro och nervositet. Centralt dr darfor att sdvil studenter
som ldrare accepterar att malet med momentet &r tydligt men inte alltfor
utstakat pd forhand, att det formas och skapas pa plats. I slutindan kréver
det ett stort ldraransvar, for dven en flexibel ldromiljo kan aldrig vara helt
platt eller ostrukturerad.

Den analoga undervisningen i Studion visade for det forsta att ldrandet
formas béde infor och under ett liromoment. For det andra framgar att
liknande undervisning om akademiskt ldsande som grupprocess dven skulle
kunna utforas i mer traditionella ldrosalar - om studenterna forbereds
tillrdckligt och de vet vad som krévs av dem. Fordelen med Studion var att
lokalen var ny for studenterna, varfor de sannolikt var mer 6ppna infor
alternativa undervisningsformer.

Min egen erfarenhet efter detta moment &r att jag som ldrare alltid kan
‘tinka nytt’” oavsett ldrosal, att jag kan utmana studenternas forvéantningar,
men att det krévs lite mer av mig som lérare i en traditionell ldrosal.
Undervisningen i Studion gav mig som lédrare en fysisk mojlighet att kliva &t
sidan for att betrakta vad som hénde i rummet. Den mojligheten &r mer
begrinsad i en sal med fasta attiraljer, bord och stolar som formar hierarkier
och forvéntningar i rummet. Mojligheten att undervisa analogt géiller dock
oavsett ldrosal, vad som krévs av mig som ldrare dr snarare acceptansen om
larandet som flexibelt, att ldrandet skapas och formas pé plats. En sadan
platsbunden ldrarposition, som inte styrs av pa forhand designade
anteckningar och effekter, tror jag kan skapa roligare och mer nérvarande
undervisning dér ldrandet skapas i dialog utan en alltfor fixerad och fast
hierarki mellan l4rare och studenter. En sddan medskapande larmiljo

innebadr att vi uppméarksammar studenter bdde som kollektiv och som
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individer dér de kan kénna inflytande dver vad som hinder i rummet. Det
okar forutséttningarna for att forma sjélvstindiga akademiska subjekt som
kan tidnka och processa vad de lér sig sévil individuellt som kollektivt.
Medskapandet, dialogen och 6ppenheten infor processen bidrar
forhoppningsvis till att studenterna i slutet av programmet (i dialog med
handledare) kommer kunna driva ett sjdlvstindigt examensarbete och senare
kunna forhalla sig kritiskt till vetenskapliga studier som verksamma i

arbetslivet.
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Rum for konstbaserad
pedagogik: utstallning och
kroppslig gestaltning som
seminarieform

Gregg Bucken-Knapp

Larandemiljéer behandlas ofta som neutrala bakgrunder till undervisning,
men deras utformning paverkar aktivt hur pedagogiken utvecklas. Med
utgangspunkt i tva seminarier i grundkursen Managing Migration
reflekterar jag 6ver att omforma litteraturseminarier genom medveten
anvandning av rummet och konstbaserad pedagogik. | det forsta seminariet
kurerade studenterna en utstéllning med utvalda sidor fran en grafisk
roman. | det andra skapade de foérestallningar inspirerade av Image
Theater for att tolka dilemman fran vetenskapliga artiklar. Seminarierna
strukturerades genom en medveten rumslig utformning som satte rorelse,
observation, reflektion och férestallning i férgrunden. Jag havdar att sadana
experiment visar att utformningen av larandemiljéer avspeglar vad som
raknas som legitim undervisning och larande, och att integrering av rumslig
design i pedagogisk planering dppnar mojligheter for mer férkroppsligade

och tolkande former av larande inom samhallsvetenskapen.

Nyckelord: modifierbara larandemiljer, konstbaserad pedagogik, rumslig

design och pedagogik, migration och integration

Kurs. Managing Migration, offentlig férvaltning. 21 studenter, grundniva.

Rummens utformning. Vid forsta tillfillet utformades Studion som ett galleri.
Studenternas utvalda sidor visades pé tréplattor placerade pé traplattformar. Det
fanns stoppade kuber diar man kunde sitta och reflektera. Vid andra tillféllet
utformades Studion som en liten teater med en upphdjd scen och en sittzon
runtom med mattor och kuddar.

Tidsatgang. 2 x 3 timmar.




Inledning och bakgrund

Under det senaste decenniet har jag sparat en mapp med foton pd min
telefon av de rum jag har tilldelats for att undervisa i. Det borjade som en
form av estetisk dokumentation, med betoning pa geometrin och mdnstren i
de utrymmen dir jag tillbringar s mycket av mitt yrkesliv. Med tiden har
mappen fordndrats i funktion och fungerar nu mer som en subjektiv visuell
dokumentation av, och en slags anklagelse mot, de rumsliga begrédnsningar
som jag regelbundet mdter nér jag gér in i klassrum. Bord som &r
fastskruvade 1 golvet. Smala rader som ldmnar lite utrymme att rora sig eller
for studenterna att interagera i. Stolar och bord placerade i seminarierum
med precis tillrackligt med utrymme for en konventionell layout och inget
mer. Dessa rum dr anvéndbara for de undervisningsformat som ses som
norm vid manga hogskolor. Men deras utformning utgdr verkliga hinder for
pedagogiska metoder som behandlar kroppen, liksom sinnet, som viktiga
platser for kunskapsuppbyggnad och kunskapséverforing (Clughen 2023).

Larandemiljder ar aldrig neutrala. Liksom alla fysiska miljoer formedlar
dessa fysiska lirandemiljoer “sina egna budskap” genom véggar, rumsliga
avgransningar och byggnadsformer. Deras utformning uttrycker idéer om
utbildningens syfte och “forkroppsligar handlingarna” hos de ldrare och
studenter som vistas dir genom att mojliggora och begrénsa hur
undervisningen kan genomforas. (Locke 2015: 47).

Denna text bidrar till den mangsidiga forskning som utforskar hur
utformningen av fysiska larandemiljoer interagerar med pedagogisk praxis.
Den bygger pa mina erfarenheter frdn undervisningen i Studion pa Learning
lab. I juni 2023 klev jag in i Studion for forsta gangen, for en kick-off-

session 1 Learning lab-projektet. Jag slogs omedelbart av rummets fysiska
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mojligheter men ocksé av hur starkt det kontrasterade mot de pedagogiska
rum dér jag regelbundet har undervisat genom dren. Avsaknaden av bord
och stolar, den 6ppna planldsningen och avsaknaden av en fast “framsida”
gjorde det mojligt att forestélla sig olika rumsliga former for att strukturera
larande moéten. Studions utformning och funktion presenterades for oss, och
hur studenterna kunde rora sig, observera, upptrada, interagera och
reflektera pa sitt som i allménhet inte 4r mdjliga i traditionella
klassrumsmiljoer. Den erfarenheten blev katalysatorn for utformningen av
tvd seminarietillfillen som medvetet bryter mot det standardiserade formatet
for litteraturdiskussionsseminarium inom samhéllsvetenskap. Dessa
tillfallen hamtar lika mycket inspiration fran konstbaserad pedagogik som
fran idén att rumslig utformning kan frimja ett forkroppsligat och tolkande
engagemang 1 akademiska texter.

Mitt mal dr inte att generalisera utifran dessa erfarenheter. Jag vill snarare
reflektera dver detaljerna i mina initiala forsok att omforma en larandemiljo
for att ge utrymme for konstbaserad pedagogik, och hur detta har format
mitt intresse for att integrera rummet som en pedagogisk faktor i framtida
kursplanering. Min redogdrelse grundar sig pa en specifik epistemologisk
standpunkt som handlar om att mening och insikt kan uppsta ur ett reflexivt
och situationsanpassat engagemang i den egna undervisningspraktiken
(Hinostroza-Paredes 2020). Pa sa sitt svarar den mot bredare krav pa
pedagogiska metoder som dr anpassade till de forhéllanden under vilka

larandet forvintas 4ga rum (Boddington och Boys 2012).

Mal med laraktiviteten

De tva aktiviteter som jag diskuterar i detta kapitel uppstod ur en 6nskan att
utforska hur litteraturdiskussionsseminariet, som ar ett aterkommande
pedagogiskt inslag dir studenterna forvéntas spela en aktiv och ledande roll
(Casteel och Bridges 2007), pa ett meningsfullt satt kan forandras genom
utformningen av undervisningsutrymmet. I ménga samhéillsvetenskapliga

program genomfors litteraturdiskussionsseminarier med studenter och lirare
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sittande runt ett litet bord i tva timmar, med fokus pé en tidigare tilldelad
bok eller uppséttning artiklar. Det framstar som att studenterna deltar aktivt
men skenet kan bedra (Dudley-Marling 2013). Den hér konventionella
seminarieformen gor ofta inte mycket mer @n att reproducera Freires
“bankmodell” {or utbildning, men i en mjukare och mindre uppenbar form,
dér ldraren forblir det "berittande subjektet” medan studenterna forblir
’passivt lyssnande objekt” (Freire 1970: 75).

Jag hivdar att dessa begrénsningar inte enbart dr en funktion av
undervisningsstilen, utan ocksa beror pa de rumsliga och designmissiga
begransningar som finns i det traditionella seminarierummet. Som Monahan
(2002) papekar har klassrum en inbyggd pedagogik”, dér den fysiska
miljon mojliggdr och begransar handlings- och interaktionssétt och ddrmed
genom sin utformning forstérker rddande vérderingar. Detta dr sérskilt
tydligt i utformningen av standardiserade seminarierum, dér bord och stolar
ofta &r trdngt placerade for att fylla hela rummet, vilket gor alla forsok att
omforma ldrandemiljon logistiskt svdra och oférenliga med kunskapsmalen
for den forkroppsligade pedagogiken. Darfor kan larare sdllan behandla
utrymmen och inredning som for anvidndare designbara element 1
pedagogiken, trots deras avgdrande roll for att frimja studentcentrerade och
flexibla tillvigagangssitt for ldrande (Jamieson et al. 2005).

Som svar pa dessa rumsliga begransningar utformades mina aktiviteter i
Learning lab. Syftet var att undersdka vad som blir mdjligt nér vi flyttar
litteraturdiskussionsseminariet frdn det konventionella seminarierummet till
en miljo dar det kan omformas rumsligt. Mélet var att utforska hur en
omdesignad fysisk miljo kan skapa pedagogiska mojligheter som gor det
mdjligt for studenterna att engagera sig i1 kurslitteraturen genom rorelse,
observation, urval och gemensam reflektion. Dessa strukturerade aktiviteter
byggde pé tva breda tillvigagangssétt for larande som séllan &r i fokus inom
den hogre utbildningen i samhallsvetenskap. Det forsta ér kinestetiskt
larande, som enligt Mobley och Fisher (2014: 301) ”ger studenterna
mdjlighet att [dmna sina bénkar och interagera med sin omgivning”. Néra

beslidktat med detta dr forkroppsligat larande, som betonar kroppsrorelser
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som en form av kognition. Som Boal (2002: 49) papekar dr “kroppsrorelser
tankar och tankar uttrycker sig 1 kroppslig form”.

Aktiviteterna i sig d4r hdmtade fran konstbaserad pedagogik, en
undervisningsorienterad del av den bredare konstbaserade
forskningstraditionen, som uppstod som en reaktion pa
representationskrisen inom samhéllsvetenskapen (Finley 2013). Medan
konstbaserad forskning &r inriktad just pd forskning, anpassar konstbaserad
pedagogik dessa principer till klassrummet, dér studenterna lar sig om
kursens teman genom att reagera pa, skapa eller framfora konstnéarliga verk
(Rieger och Chernomas 2013). Dessa sessioner, som nedan kallas den
kurerade serieutstdillningen och Image Theater, fokuserade pa tvd metoder
inom konstbaserad pedagogik. Den kurerade serieutstillningen uppmanade
studenterna att reagera pa ett befintligt konstverk, medan Image Theater
krévde att de skapade en tolkande forestéillning. Bdda hade ett gemensamt
maél: att aktivt anvdnda det fysiska rummet pé ett medvetet sétt for att skapa
utrymme for deltagande, icke-verbalt och tolkande engagemang i de

tilldelade l&sningarna.

Beskrivning av laraktiviteten

Den fysiska utformningen av den kurerade serieutstéllningen och Image
Theater var bada avsiktliga avsteg fran den konventionella strukturen for
litteraturdiskussionsseminariet. De konstruerades som tillfdlliga
rumslayouter som mdjliggjordes av Learning labs modifierbara rumsliga
mdjligheter. Studion, dir bada aktiviteterna dgde rum, innehaller inga fasta
mdbler och kan utformas pa flera olika sitt beroende pa pedagogiskt syfte.
Jag kom i god tid innan den planerade aktiviteten startade for att utforma
rummet, placera ut material och justera belysningen. For den kurerade
serieutstdllningen utformades rummet som ett galleri. For Image Theater
ovningen skapades en scen med tydliga zoner for dskadare att titta pa och
engagera sig i. I bada fallen utformade jag som ldrare rummet i forvig for

att stodja ett medvetet engagemang i kurslitteraturen genom rorelse,
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observation, performance och gemensam tolkning. P4 si sétt fungerade
utrymmet i sig som ett aktivt pedagogiskt verktyg snarare &n en oreflekterad
bakgrund (Monahan 2002).

Varje session inleddes med en 45-minuters introduktion i det intilliggande
Workshoprummet, dér aktiviteten presenterades och relationen till kursens
teman fortydligades. Forst efter denna genomgéng fordes studenterna in i
Studion. Denna forberedande aktivitet kunde ha hallits 1 Studion, men da
skulle det ha funnits en risk att studenternas uppmérksamhet splittrades nér
de forsokte ta in rummets visuella utformning samtidigt som jag redogjorde
for sessionens detaljer.

I den kurerade serieutstdillningen omformades litteraturseminariet till en
studentdriven utstillning uppbyggd kring visuell tolkning, rumslig rérelse
och kamratiterkoppling. Sessionen utformades efter den pedagogiska
logiken i modellen "utstdllning som uppgift” (Prendergast och Totleben
2018: 136), med betoning pé larande genom processer av urval, visning och
tolkande moten. Sessionen fokuserade pa Welcome to the New World
(Halpern och Sloan 2020), en ldng icke-fiktiv serie som dokumenterar
integrationsupplevelserna for en syrisk flyktingfamilj som anlénde till USA
precis efter det amerikanska presidentvalet 2016. En vecka fore seminariet
ombads studenterna att skicka in en digital kopia av en sida frén serien som
de ansdg vara sdrskilt vérd att pd ett eller annat sétt diskutera. Inga kriterier
angavs, och studenterna var fria att gora sina val utifrdn en kombination av
tematisk betydelse, emotionell resonans, visuell stil, narrativ komplexitet
eller andra faktorer.

Forberedelserna infor den kurerade serieutstillningen omfattade dven
ldsning av tva vetenskapliga artiklar som utforskade seriebaserad forskning:
Al-Jawads (2015) reflektioner om seriebaserad forskning, som helt och
hallet var gjord i serieform, samt Kuttner et al.s (2021) oversikt dver det
framviaxande omradet. Syftet var att visa hur seriebaserad forskning 6ppnar
upp ett epistemologiskt utrymme for olika former av kunskapsproduktion
som inte later sig reduceras till enstaka eller auktoritativa redogorelser. Nar

studenterna kom in i Studion méttes de av en utstéllning dir varje inlamnad

63



sida var tryckt i1 farg och monterad pa ett trianguldrt triastdll markt med
studentens fornamn. Dessa stéllningar var placerade pa 14ga tréplattformar
och utplacerade i rummet utan angiven startpunkt och utan faststalld
ordning. Utstéllningen gjorde det mojligt for studenterna att navigera i

rummet efter sin egen nyfikenhet.

Bild 1: Triangulart stativarrangemang som anvéndes for den kurerade serieutstéliningen.®

Vid varje stativ stod flera stoppade kuber som fungerade som tillfalliga
sittplatser under visningen, och bredvid varje seriesida lag en uppséttning
klisterlappar for skriftliga kommentarer. Studenterna ombads att limna
korta, anonyma kommentarer vid fem olika stativ. Det gav dem mojlighet
att dela med sig av sina reflektioner utan att stéra varandra. Kommentarerna
kunde anvéndas for diskussioner senare. Studenterna rorde sig fritt runt i
Studion, ibland gick de tillbaka till tidigare platser och ibland tog de ett steg
tillbaka och betraktade utstdllningen som helhet. Denna litt styrda form av
deltagande bidrog till att flytta fokus mot sjdlvstyrda och slumpmaissiga

mdten med de val som deras klasskamrater hade gjort i utstidllningen. Under

8 Samtliga foton i kapitlet ar tagna av Gregg Bucken-Knapp och atergivna med studenternas samtycke.
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andra halvan av sessionen ombads studenterna att berdtta om de seriesidor
som de hade valt ut inf0r tillfdllet. Jag uppmanade frivilliga att berétta, och
flera studenter klev omedelbart fram. Tillfélliga diskussionscirklar bildades
och uppldstes runtom i Studion, nir studenterna samlades kring sidor som
nagon valt att tala om och sedan rorde sig vidare for att rikta sin
uppméirksamhet mot nésta sida. Vissa studenter presenterade genomténkta
reflektioner om varfor de hade valt en viss sida. Andra svarade mer
improviserat, tog upp vad andra studenter hade sagt i sina reflektioner och

utvecklade dessa teman vidare i relation till sina egna sidor.

Bild 2. Diskussioner: den kurerade serieutstéllningen

Image Theater, som var den andra aktiviteten, omformade
litteraturseminariet genom att fokusera pa studenternas forkroppsligade
tolkningar av olika dilemman. Till skillnad frén utstallningen skulle
studenterna skapa nagot nytt i stéllet for att reagera pa ett befintligt verk.
Den pedagogiska inspirationen for sessionen var Augusto Boals Theater of
the Oppressed, som betonar fysiska 6vningar och bildtekniker ”for att
skydda, utveckla och omforma teaterpraktiken till ett effektivt verktyg for
att forsta sociala och personliga problem och soka efter I6sningar” (Boal
1995:14-15, min dversittning). Syftet var att uppmuntra studenterna att

medvetet anvinda hur de placerade sina kroppar i rummet som en metod for
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att identifiera och utforska problem och dilemman som de hade
uppmirksammat i de vetenskapliga artiklar de l4st infor sessionen. I den
version som anvindes hir blev klassrummet en scen for vad Perry
(2012:106) beskriver som “’kollektivt skapande och analys av statiska icke-
verbala bilder baserade pa ett gemensamt tema”. Processen krivde att
grupperna omvandlade konventionella akademiska texter till
forkroppsligade representationer, vilket mojliggjorde kunskapsbyggande
genom en kombination av fysiska och mentala handlingar (Nguyen och
Larson 2015). Som Pollack och Mayor (2024:149) papekar kan sadana
aktiviteter framja “kritiskt tinkande, kommunikation och etiskt

beslutsfattande ... genom att uppmuntra till flera perspektiv och omfamna

forkroppsligade sétt att ldra sig”.

Bild 3. Scen och sittplatser fér Image Theater-aktiviteten

Tva veckor fore seminariet delades studenterna in i mindre grupper om tre—
fyra personer, och varje grupp fick en vetenskaplig artikel samt instruktioner
om att ldsa artikeln noggrant, identifiera ett viktigt dilemma i den och triffas
fysiskt for att diskutera sina ldsningar. Innehallet i varje grupps artikel fick
inte delas med de andra grupperna. Instruktioner for sessionen i Learning
lab delades ut i borjan av seminariet, och studenterna fick tid att utforma,

forfina och 6va in en kort kroppslig bild — en slags levande staty — som
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skulle gora deras valda dilemma fysiskt synligt. Bilden maste kunna
framforas inom femton sekunder.

For att illustrera hur seminariet genomfordes i praktiken ger jag ett
exempel fran en grupps arbete med en artikel om flyktingkvinnors hinder
for integration pa arbetsmarknaden i Sverige (Spehar 2021). Gruppen valde
att fokusera pé en integrationsutmaning som var central i deras artikel: &ven
om Sverige rankas hogt pd jamstélldhetsindikatorer s& moter
invandrarkvinnor oproportionerligt stora hinder for att komma in pé
arbetsmarknaden. Gruppens bild bestod av att de tre studenterna stéllde sig
bredvid varandra pé olika hojder. Pa hoger sida stod figuren som
representerade den infodda svenska kvinnan hogt uppe pé en stoppad kub. I
mitten stod studenten som representerade en invandrad man pa scenen,
tyngd av endast en blygsam méngd bagage. Till vénster satt studenten som
representerade en invandrad kvinna hukad under tyngden av ett omfattande
bagage, som symboliserade strukturella hinder sdsom nedvérdering av

tidigare erfarenhet, brist pa skriddarsytt stod och utmaningen i att borja om

pa nytt.

Bild 4: Studentbild som representerar ojamlika hinder pa arbetsmarknaden for invandrare och infodda,
baserat pa Spehar (2021)
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Efter att den levande statyn hade framforts uppmanades studenterna i
publiken att dela med sig av sin tolkning av vad bilden kunde forestilla,
med utgdngspunkt i kroppshallning, rumslig placering och symbolisk
anviandning av rekvisita. Efter det avsldjade den ursprungliga gruppen sin
artikel och forklarade hur deras bild aterspeglade det dilemma som hade
fascinerat dem mest. Detta banade vig for en bredare diskussion om
strukturell ojamlikhet som olika kategorier av migranter upplever och hur
denna ojamlikhet bittre kan hanteras av olika offentliga och privata aktorer.
I den sista fasen arbetade klassen tillsammans for att komponera om bilden.
Den reviderade versionen visade riktat stod: tva personer hjilper den
invandrade kvinnan att kldttra upp pa en kub medan de bér en del av hennes
symboliska bagage. Ytterligare en person ser pd nér den infodda svenska
kvinnan stricker sig bakat och aktivt forsoker hjdlpa den manliga
invandraren att uppnd samma resultat pd arbetsmarknaden som hon sjilv
har. Detta sista tilligg var resultatet av en students insisterande pa att
integrationsinsatser maste innebira delat ansvar och inte enbart vara
invandrarnas eller organisationernas ansvar. Efter seminariet fick alla
studenter tillgéng till alla artiklar, tillsammans med foton av varje grupps
ursprungliga och reviderade bilder och tillhdrande bildtexter. Dessa material

fungerade bade som en ldsguide och som ett kollektivt visuellt arkiv for

vidare reflektion.

Bild 5: Studentdiskussion och gemensam omgestaltning av levande statyer
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Hur gick det?

Béda aktiviteterna kunde genomforas som planerat. Strukturen for varje
tillfalle hade utformats noggrant och denna forberedelse visade sig vara
avgorande for hur studenterna reagerade. I bada fallen hjélpte den inledande
45-minutersintroduktionen studenterna att forbereda sig genom att
presentera syftet med seminariet och dess upplidgg. Betydelsen av
introduktionen visade sig nér sessionen borjade: studenterna engagerade sig
i rummet och materialet pé ett sitt som tydde pa en tydlig forstaelse for hur
de skulle ga vidare, dven nér tvetydighet medvetet byggts in i formatet.

Serieutstillningen skapade utrymme for tolkande reflektion som foregick
den verbala diskussionen. Som ndmnts rérde sig studenterna genom
utstdllningen i sin egen takt och pa vdgar som de sjdlva valde, och drogs mer
till vissa sidor dn andra. Kurslitteraturen fick karaktéren av ett objekt att
observera och reflektera 6ver, sarskilt nir studenterna brottades med
betydelsen av de seriesidor som deras klasskamrater hade valt. I linje med
Karlssons (2020) resultat fran ett galleri-seminarium verkade studenterna
relativt villiga att experimentera, engagera sig och aterkomma till materialet
nér de fysiskt rorde sig genom en miljo som formats av deras kamraters
bidrag. I fallet med /mage Theater var flera av de studenter som hade varit
mest tysta under de mer konventionella kurssessionerna plotsligt bland de
mest aktiva. De representerade sin grupp nér de forklarade bilden, gav
publiken uppslag till den reviderade bilden och gav genomténkta
kommentarer om relationen mellan bilden och litteraturen.

Dessa dgonblick av engagerat och aktivt studentdeltagande speglade
delvis anvdndningen av konstbaserad pedagogik som en medveten
undervisningsstrategi for att vicka tankar och reflektion. Men dessa
ogonblick hérrdr ocksé fran de rumsliga och atmosfériska signaler som
bidrog till hur studenterna métte den omgestaltade Studion varje gang. Som
Burroughs (1990:13) skriver i sin redogorelse for feministisk
klassrumspraxis: ”Att kontinuerligt omforma klassrummet undergravde
forutsdgbarheten och forvirrade de dagliga férvintningarna pa vad som

kunde hénda under lektionen.” Att undergrédva och forvirra behdver inte ses
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som nagot negativt. I bada aktiviteterna kom studenterna in i ett utrymme
som hade utformats for att fraimja tolkning, engagemang, reflektion och
aktiv nirvaro. Den for dem ovana och okonventionella layouten bidrog till
att stora och signalera att seminariet skulle krdva deras rorelse,
uppmaéirksamhet och respons.

Det fanns dock logistiska och fysiska utmaningar med detta arbetssitt.
Den mest dterkommande utmaningen var att hinna forbereda Studion innan
seminariet borjade klockan 09.00. Detta innefattade att flytta mobler, lagga
ut material och testa tillfdllets rumsliga logik. Som Monahan (2002: inga
sidnummer) konstaterar, "méngsidiga utrymmen ... riskerar att bli
homogena”, eftersom “’generiska utrymmen utan tydliga indikatorer for
specifik anviandning kriver extra anstrangning, pedagogisk eller annan, for
att uppna tonen eller rytmen for specifika anvindningsomraden”. Lérare
méste “ldgga ner mer energi pé att arbeta i dessa utrymmen, eftersom
utrymmena i sig sjilva inte gor mycket”. S& var verkligen fallet hiir. Aven
om Studion erbjod unika mojligheter kriavde den ocksa att man kom tidigt,
mer dn bara lite fysisk anstrangning och sista minuten-genomgangar av alla
detaljer for att sdkerstélla att det utformade utrymmet skulle passa det
avsedda pedagogiska mélet. Detta blev en vélbekant rutin, men en som
forblev fysiskt och kognitivt krdvande. Jag skimtade med kollegor om att
det liknade en form av akademisk Crossfit.

Studenternas respons pé aktiviteterna var mycket positiv, bade i
informella samtal mellan mig och studenterna och i den formella
kursvérderingen. Under fikapauserna och samtalen efter lektionerna
kommenterade studenterna ofta hur uppldgget av undervisningen hjdlpte
dem att f en ny relation till materialet. I utvirderingen sammanfattade
studenterna upplevelsen pa ett sitt som speglade min dvergripande avsikt
och som gav en bild av att anvindningen av Learning lab for dessa 6vningar
var:

”...mycket interaktivt och engagerande, det stimulerade mer den
emotionella och experimentella sidan av mig...”
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”...det mojliggjorde en mer fysisk och konkret forstaelse av
litteraturen, det var lattare att interagera fritt med materialet och dela
det med de andra...”

”Det var berikande och utmanande, det gick utanfor det klassiska
klassrumsformatet.”

En student uppmérksammade vad hen sédg som vérdet av aktiviteterna for att

bittre forsta kurslitteraturen och noterade att:

Jag tror att de visuella och interaktiva komponenterna i seminarierna
hjilpte mig att forsta kurslitteraturen pé ett djupare och mer
meningsfullt plan... Jag tyckte om att vara i Studion. Det dr en mycket
anpassningsbar plats som mojliggdr och uppmuntrar kreativitet.

Ytterligare en student betonade seminariernas forkroppsligade natur och hur

Studion underléttade denna typ av ldrande och konstaterade:

Seminariet om serietidningsutstillningen var inte alls som jag hade
forvéantat mig. Jag hade inte trott att jag skulle kunna réra mig fritt 1
rummet och utforska serietidningarna pé det sittet. Istédllet hade jag
forvéantat mig att sitta i ett klassrum och bli tilldelad material att titta pa
under den tiden. Att man inkluderade rdrelse och grupparbete med
hjilp av Learing lab pa det hér séttet gjorde att man fick mer
insiktsfulla tankar om sjdlva serietidningarna, vilket skapade en jamlik
och avslappnad stimning och en mycket minnesvérd upplevelse.

Vissa studenter uttryckte férvaning dver att kursen innehdll denna typ av
aktiviteter och papekade att det fanns ett behov av tydligare kommunikation
frén borjan om de konstbaserade och rumsligt experimentella elementen i
kursen. En konstruktivt kritisk kommentar stack ut, dir en student gav en
blandad beddmning av seminarierna, med nagra positiva kommentarer, men
uttryckte oro for att ndgot skulle g forlorat ur studenternas perspektiv om
utformningen av sddana seminarier blev normen:
Jag tycker att de var engagerande och gav en mojlighet att ndrma sig
larandet fran ett annat perspektiv. De bidrog till att skapa ndrmare
relationer med klasskamraterna, eftersom vi fick se mer av deras
personligheter i deras arbete. Men jag tycker att de saknar djup. De bor
inte anvéndas for att ersitta den mer “traditionella” inldrningsstilen som
studenterna dr mer vana vid, som &r viktig for att ge en mer

faktabaserad forstaelse av kursens innehall. De var en rolig fordndring
av perspektivet, men om jag skulle ha en lingre erfarenhet av denna typ
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av seminarier under en grundutbildning skulle jag kénna att jag gar
miste om innehall.

Som forskning om studenters motstdnd mot aktivt 1arande har visat, kan
studenters kritiska kommentarer om icke-konventionella
klassrumsaktiviteter forstas som ett uttryck for studenternas tidigare
erfarenheter och forvintningar pé ”vad undervisning och ldrande bor
innebdra” (Seidel och Tanner 2013:590). Det finns ett antal strategier for
larare som vill uppné béttre acceptans hos studenter som upplever aktiva
inldrningsmiljoer for forsta gdngen. Bland dessa anses sérskilt
mini-foreldsningar ha potential att minska motstandet fran skeptiska
studenter. I sddana mini-foreldsningar presenteras och diskuteras
motiveringen till att inkludera mindre traditionella metoder for undervisning

och ldrande innan aktiviteterna paborjas (Seidel och Tanner 2013).

Lardomar

Aven om dessa aktiviteter igde rum inom de ganska generdsa rumsliga
mdjligheterna i Learning lab, stricker sig de pedagogiska lardomarna 14ngt
bortom den fysiska miljon. Rent konkret innebér utformningen av
larandemiljder att man gor antaganden om hur studenternas deltagande ska
se ut och vilka former av kunskapsdelning som anses legitima (Sasson et al.
2022). Detta projekt bekréftade och fordjupade min utgangspunkt att
utrymmet inte bara dr en neutral behallare for pedagogik, utan en strukturell
forutséttning som gor vissa pedagogiska aktiviteter mer eller mindre
genomforbara. I den kurerade serieutstdllningen skapade den icke-linjdra
layouten i rummet ett fysiskt och visuellt landskap som studenterna hade
mdjlighet att navigera i pa sina egna villkor. Avsaknaden av en fast rutt
gjorde det léttare att vara spontant nyfiken och att engagera sig i materialet
under kortare eller ldngre tid. Sittplatserna placerades medvetet for att
uppmuntra till reflektion, men inte till avkoppling. I fallet med I/mage
Theater-seminariet forvandlades Studion till en liten teater med en 1ag scen

byggd av traplattformar och en mjuk sittgrupp arrangerad runt scenen med
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mattor och kuddar for att skapa en informell kénsla. Scenen och sittplatserna
belystes samtidigt som de oanvédnda delarna av Studion fick vara morkare.
Denna anvidndning av rummet betonade kroppsligt gestaltande som metod
for att undersoka dilemman och generera ny kunskap. Mdbler och belysning
blev stdd for bade fokus och reflektion.

Erfarenheten visade ocksa att ett tomt rum som utgdngspunkt inte ricker.
Pa min fakultet finns till exempel en dramasal - ett omdblerat rum med
heltdckningsmatta, stapelbara pallar och draperier som insynsskydd.
Rummet é&r tillgéngligt for alla larare pa fakulteten, men bokas séllan for
annan undervisning &n dramapedagogiska workshops. Om institutioner och
fakultetsledningar inte signalerar att kreativ anvéindning av olika ldrsalar ar
mdjligt och dnskvirt, dr det fa ldrare som végar ta risken. Ett tomt rum som
inte har institutionell legitimitet som pedagogiskt verktyg &r bara ett tomt
rum.

Dessa aktiviteter gjorde det ocksd tydligt att det finns fysiska och
tidsméssiga krav forknippade med undervisning i utrymmen som
omgestaltas och mdbleras om under terminen. Tid mdste avséttas for att
forbereda rummet, testa rorelsefloden och forestilla sig hur studenterna
skulle mota materialet eller varandra. Aven om sadana forberedelser
normalt inte kategoriseras som pedagogiska uppgifter, formade dessa
rumsliga och tidskrdvande moment studenternas upplevelse av seminariet
lika mycket som valet av obligatorisk litteratur och dvervdganden om vilka
dmnen som skulle behandlas. Undervisningen blev en form av scenografi,
dér fragan om hur studenterna interagerade med utrymmet och inredningen
stod i centrum for planeringsprocessen.

Den bistra sanningen med ambitidsa projekt som detta ar att det kravs
ekonomiska resurser. Lokalen &r inte gratis for universitetet, aven om den
tillhandahalls till ett kraftigt rabatterat pris. Dérfor kommer de som har till
uppgift att hdlla koll pé budgeten vid fakulteterna och institutionerna utan
tvekan att stilla sig fragan: Kan vi inte bara géra mindre ambitidsa
versioner av detta i de rum vi redan har? Det ligger ndmligen 1

organisationers natur att framstilla mindre kostsamma, tillfélliga
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anpassningar som fullt tillrackliga 16sningar. Det som ir tillrdckligt bra
tillfalligt blir det enda som Overvégs.

Jag hivdar ddremot att det kravs en mer grundldggande forédndring inom
hogre utbildning for att synliggdra att lirandemiljder inte dr neutrala: de &r
resultatet av antaganden som gynnar en begridnsad uppsittning
undervisningsmetoder. Den stora foreldsningssalen dér studenterna sitter i
rader och tittar mot ldraren har sin plats, liksom seminarierummet med fasta
sittplatser. Men dessa designval bor inte tréinga undan potentialen hos andra
former av pedagogik som kriver en aktiv och flexibel utformning av
utrymmet. Utrymmet dr en pedagogisk resurs som har potential att uppfylla
en rad olika undervisningsmal, och inte ett forutbestaimt faktum som kriaver
att lararna anpassar sina metoder efter designens begriansningar.

Sett 1 detta bredare perspektiv dr fragan om utformning av undervisnings-
och inldrningsutrymmen oskiljaktig frdn andra fragor som dr centrala for
pedagogisk planering. Om beredningskommittéer och beslutsfattare ber
ldrarna att motivera larandemaélen, forklara sina val av obligatorisk litteratur
och beskriva former for bedomning, kan de ocksa borja uppmuntra (eller
vara villiga att vilkomna) reflektion 6ver de rumsliga mdjligheterna och
begrinsningarna i undervisningslokalerna. Genom att uppmuntra lérare att
overviga hur fysiska undervisningsmiljoer formar pedagogiska mojligheter
kan institutionerna spela en viktig roll i att signalera att valet och
utformningen av undervisningsmiljder inte dr givet, utan snarare ndgot som
paverkar vilka typer av undervisning och ldrande som 6verhuvudtaget &r

tankbara.
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Rum for mangsinnlig
pedagogik: att ova
konstvetenskaplig metod

Viveka Kjellmer och Astrid von Rosen

I momentet Méngsinnliga perspektiv pa konst och design far studenter pa
fordjupningsniva méjlighet att trdna konstvetenskaplig analysférmaga
genom ett kroppsligt forankrat arbetssatt som involverar flera sinnen.
Genom att successivt aktivera syn, horsel, doft, smak och taktilitet i en
omslutande larandemiljé skapas forutsattningar att i praktiken préva och
tillampa mangsinnlig metod och anslutande teoretiska perspektiv pa konst
och design. Syftet med momentet ar bredare an att erbjuda nya
upplevelseformer av konst och design. Studenternas férmaga att analysera
konstnarliga uttryck utvecklas med hjalp av nya metoder som dverskrider
ett snavt visuellt perspektiv. Arbetet innebar ett konkret méte mellan
mangsinnligt orienterade undervisningsformer, teoretiska perspektiv och

analysmetoder.

Nyckelord: Mangsinnligt Idrande, sinnlig analys, multisensorisk konst.

Kurs. Fordjupningskurs Konst- och bildvetenskap 30 hp. Delkurs 1: Metod och teori,
konst- och bildvetenskap. 10 studenter, grundniva.

Rummens utformning. Under lektionen anvéndes Studion, en flexibel yta pa 180
kvm med tillgéng till mobler, rekvisita samt digital bild, ljus- och ljudteknik. Rummet
moblerades for att mojliggora en stegvis mangsinnlig upplevelse. Nér studenterna
anlénde var rummet endast moblerat med mattor pa golvet, belysta av kallt
lysrorsljus. Rummet fordndrades sedan successivt under momentet genom att dndra
ljusséttningen, 14gga till mobler, bilder och ljud samt addera doft- och smakelement.

Tidsatgang. 3 timmar
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Inledning och bakgrund

Inom dmnet Konst- och bildvetenskap har de senaste 30 arens fokus pa
visuell kultur bidragit till att expandera konstvetenskapens empiriska
material, dir inte bara traditionell konst utan dven digitala bilder,
tridgérdsdesign, mode och scenografi ryms inom disciplinen. Samtidigt &r
det tydligt att det tidigare textkritiska och nyskapande fokuset pa visualitet
har resulterat 1 att tidigare generationers méngsinnliga kunskap glomts bort.
I den hér artikeln lyfter vi fram de sensoriska vdrden som dr centrala for
konstupplevelsen, samt for den konstruktiva och kritiska granskningen av
konst. Nar W.J.T. Mitchell (2005) konstaterade att “There are no visual
media”, syftade han pa att visuella upplevelser dven aktiverar andra sinnen
an synen. Detta innebér att de icke-visuella aspekterna av det som syns inte
bara kompletterar analysen utan kan vara avgdérande {for forstéelsen och
granskningen av konstnérliga uttryck. Inom de estetiska vetenskaperna
kopplas begrepp som “’sinnlig” till upplevelse, som kan besti av bade
njutning och obehag, ibland i blandade former. Begreppet sensorisk &r
synonymt med sinnlig men &r mer medicinskt och naturvetenskapligt kodat.
Har anvinder vi bdda begreppen for att variera spraket.

Den sé kallade sensoriska vindningen inom humaniora har lyft fram
relationen mellan visualitet och materialitet, samt bidragit till att terinfora
de icke-visuella sinnena i den analytiska diskussionen (Classen 2017;
Howes 2022; Howes och Classen 2015; Jitte 2005; Marks 2000; von Rosen
och Kjellmer 2021; Smith 2007). Ett konkret exempel pa hur visuella
intryck kan aktivera sensoriska reaktioner dr nér bilden av en taggig gren
vécker rysningar och frammanar kénslan av att sticka sig pa taggarna. Eller
sa kan reklambilden av en rykande kopp kaffe vicka minnet av kaffedoft
och skona frukoststunder, allt for att 6ka kaffeforsdljningen. En skriven,
mental eller visuell bild av ett nedganget och 6dsligt bostadskvarter i
nattbelysning kan vécka kénslor av ridsla, hemmahorande eller nyfikenhet,

beroende pé betraktarens bakgrund och utgdngspunkter.
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Inom ny fenomenologi och kritisk scenografiforskning lyfts miljons och
rummets makt fram (Hann 2019; McKinney och Palmer 2017; Pallasmaa
2024; Sigurdson 2023). Forskarnas centrala argument &r att vi lever och
verkar i olika rumsligheter; vi fods in i mangsinnliga atmosfarer, och dérfor
maéste dessa erkénnas och granskas. Inom konstformen scenografi blir
rummets méngsinnliga kraft sarskilt pitaglig. Pa teatern drabbas vi inte av
en stum, distanserad bakgrund utan omfamnas av ett aktivt rum vars
atmosférer skapas av miljo, kostym, ljud och ljusséttning.

Vidare har studier av olfaktorisk (doft-) konst (Drobnick 2006 ; Hsu
2020; Kjellmer 2021a), auditiv (ljud-) konst (Krogh Groth och Schultze
2020; Matthias, Prior och Grant 2021), gustatorisk (smak-) konst (Klein och
Jordan 2017; Malaguzzi 2008; Smith 2013) och taktila (kédnsel-) aspekter av
konst, (Bacci och Melcher 2013; Christidou och Pierroux 2018), visat att
sensoriska perspektiv fordjupar forstdelsen av konstens paverkan och
kommunikation.

Samtidigt som upplevelsebaserad konst blir allt vanligare star vi som
konsthistoriker infoér metodologiska utmaningar nér vi férsoker analysera
denna sensoriskt laddade utveckling med traditionella forskningsverktyg.
Laraktiviteten i Learning lab som presenteras 1 detta kapitel dr ett steg mot
att utveckla och prova nya pedagogiska modeller for att inkludera, forsta
och granska konstens méngsinnliga framtriddelseformer. I kapitlet visar vi
ocksé hur mangsinnliga eller, med en internationellt férankrad terminologi,
multisensoriska praktiker och analysmetoder kan bidra till att aterinfora det

som under lang tid har hamnat i skuggan av det visuella.

Mal med laraktiviteten

Malet med momentet dr att ge studenterna en fordjupad forstaelse for hur
konst och design kan analyseras genom multisensoriska perspektiv. Genom
att aktivera flera sinnen, syn, horsel, doft, smak och taktilitet, vill vi
astadkomma en immersiv lirandemiljo dér konstupplevelsen gar utover det

visuella. Momentet syftar till att konkretisera teoretiska resonemang kring
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multimodalitet och rumslighet och att ge studenterna erfarenhet av att
anvénda alternativa tillvigagangssatt for att tolka och presentera
konstvetenskapliga fragestéllningar (Levent och Pascual-Leone 2014;
Lupton och Lipps 2018). Det knyter an till kursens ldrandemal att “redogdra
initierat for och forklara avancerade teoretiska och metodologiska
resonemang inom dmnet” genom att ge studenterna nya metoder och
perspektiv som véger in sinnesupplevelser utover synsinnet. Vidare
behandlas ldirandemaélen tillimpa avancerade vetenskapliga modeller for
analys och tolkning” samt “kritiskt bearbeta och kommunicera
metodologiska och teoretiska fardigheter i skriftlig och muntlig form”.
Genom praktiska dvningar, inspirerade av teorier inom multisensorisk
pedagogik (Duncum 2004; Monahan 2002; Rose och Hedrick 2018;
Selander och Kress 2017), ges studenterna mojlighet att utveckla en
konstruktiv och kritisk forstaelse for hur sinnesbaserade aspekter kan
integreras 1 konstvetenskaplig analys samt att utveckla muntlig presentation
och ett dialogiskt forhallningssitt. Avslutningsvis kopplar momentet till
larandemaélet att “’sjdlvstdndigt gora kvalificerade metodiska och teoretiska
val och beddmningar”. Genom de diskuterande analysdvningar som knyter
samman momentets upplevelsebaserade delar med teoretiska texter samt
konstvetenskapliga metoder dr malet att gora det tydligt for studenterna vad
teoretiska perspektiv kan gora och att tydliggora vikten av att gora

genomtédnkta val.

Beskrivning av laraktiviteten

Momentet bestér av kurslitteratur om mangsinnligt forankrade metoder och
multisensoriska perspektiv i1 konstvetenskap som studenterna lést i forvag,
samt sjélva dvningen i Learning lab som innefattar mingsinnliga aktiviteter,
muntlig tréning samt reflektion i grupp. Efter 6vningen sammanfattar
studenterna sina tankar om momentet i en kort skriftlig individuell

reflektion som ldmnas in dagen efter momentet.
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Lirandemiljon dér aktiviteten genomfordes utformades for att stodja en
stegvis multisensorisk dvning. Vid studenternas ankomst var rummet delvis
forberett med mattor pé golvet. Inledningen inbegrep en interaktiv
ommoblering dir studenterna aktivt skapade sin larandemiljo genom att
”moblera sin matta” med kuddar, sittkuber och annan rekvisita. Studenterna
arbetade enskilt eller tillsammans tvé och tva, efter eget val. Detta skapade
en omedelbar medvetenhet dels om hur rummets atmosfar och materialiteter
inverkade pa den kroppsliga upplevelsen av konst och design, dels om hur
det dr mdjligt att med relativt sma medel omskapa kénslan av ett rum och
det som sker dar.

For att skapa en sammanhallen forsta del valde vi temat havet. Temat
valdes for att vara igenkénnbart och mojliggdra en stegvis aktivering av
sinnesintrycken och skapa en omslutande, eller med ett mer teoretiskt
begrepp, immersiv miljo. I den andra delen valde vi olika typer av
konstverk, inte nddvindigtvis med havsmotiv, utan med olika moéjligheter
till sensoriska tolkningar for att bredda 6vningens tillimpande del och visa

hur multisensoriska perspektiv kan bredda forstielse av olika typer av konst.
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Bild 1: Rummet vid ankomst: Lararen instruerar studenterna.®

Under den forsta delen av momentet fokuserade upplégget pa en gradvis,

medskapande sinnesaktivering med betoning pa rumslig férankring:

Steg 1: Taktil och spatial forankring (15 min)

e Studenterna introducerades till rummets fysiska element och diskuterade
hur kroppen forhaller sig till rummet och atmosféren.

e Genom att kéinna pa och uppleva material och ytor (mattor, sittplatser)
reflekterade gruppen tillsammans Gver sensoriska kvaliteter kopplade till

rummet och deras inverkan pa upplevelsen.

% Samtliga foton i kapitlet ar tagna av Viveka Kjellmer och atergivna med studenternas samtycke.
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Bild 2: Studenterha mbblrar sin matta

Steg 2: Visuella stimuli — ljus och scenografi (15 min)
¢ En ljusinstallation, inspirerad av havets rorelse och reflektioner,

skapades genom projiceringar och scenografiska effekter (vagliknande
ljus, glittereffekter fran en discoboll, skuggspel).
e Studenterna diskuterade upplevelsen av hur ljusets rorelse, farger och

intensitet fordndrade rummets atmosfér och paverkade deras perception.

84



Bild 3: Visuella och scenografiska stimuli: ljussattning, méblering och bild skapar atmosfar.

Steg 3: Ljudlandskap — auditiv upplevelse (15 min)

e Havsrelaterade ljud (vagskvalp, masskrik, undervattensklanger) lades till
1 rummet.

e Studenterna reflekterade 6ver hur ljud kan paverka stimning och
associationer i relation till rummet och till de bilder som omskapade

rummet.

Steg 4: Olfaktoriska intryck — doftens roll (15 min)

e Doftprover kopplade till havet (saltvattenspray, parfymer med havstema,
solkrdm) delades ut pa doftstickor.

e Studenterna undersokte och diskuterade hur konkret doft framkallar
minnen och associationer samt hur dessa potentiellt kan forstarka den
konstnirliga forstaelsen. Momentet gjorde det mojligt att diskutera
skillnader och likheter mellan reella, fysiska dofter och imaginéra,
forestillda dofter som frammanas genom motet mellan exempelvis

visuella representationer (som en bild pd en skal med rékor) och
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studentens lager av inre erfarenheter och bildminnen (allt ifran att ha &tit

rikor péd semestern till att ha lockats av reklam for ”Bistkusten”).

Bild 4: Doftprover: saltvattenspray, parfymer med havstema.

Steg 5: Smak och gustatorisk forstarkning (15 min)

e Smaker associerade med havsmiljo (torkad sockerting, havssalt)
introducerades och avsmakades gemensamt i studentgruppen.
e Studenterna diskuterade hur smaksinnet kan anvéndas for att

komplettera och forstirka en konst- eller utstéllningsupplevelse.
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Bild 5: Smakprov: havssalt och sockertang.

Efter en paus dvergick momentet till en mer analytisk fas.

Steg 6: Analys och reflektion — multisensorisk forstaelse av
konst (60 min)

e Stora bilder av konstverk och designobjekt!'? projicerades och
arrangerades i rummet som i en teknologiskt kvalificerad gallerimiljo.
e Studenterna rorde sig mellan olika stationer dir de, genom samtal och

reflektion, utforskade hur multisensoriska upplevelser kan forstirka eller

10T den tillimpade delen av 6vningen valde vi foljande konst- och designverk for att skapa en bred
forstaelse for vad multisensoriska perspektiv kan tillfora forstaelsen av olika typer av verk:
Tradgardsdesign med fontdn (Fotografi fran Tradgardsforeningen, Goteborg); Designobjekt (Fluffig
fatolj av mjukis-flamingos: Miss Flamingo, Alexis Verstreaten och Pauline Montironi 2017);
Designobjekt (Pinnstol, Lilla Aland, Carl Malmsten 1942); maleri (Stilleben med matvaror, August
Jernberg 1885); maleri (Kubistisk malning av skaldjur och fisk: Sea Creatures, Pablo Picasso 1946);
Akvarell (Nordisk natur: Grdsten, Lars Lerin 2016); Skulptur (samling av pappersbétar: Flotilla of
Fragility, Ingrid Pollard 2008); Immersiv utstdllning (Video fran utstillningen van Gogh — the

Immersive experience 2017-).
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komplettera den visuella upplevelsen och systematiskt anvindas for att
analysera och tolka konst och design.
e Exempel pa verk som visades var klassiska stilleben, designobjekt,

tradgardsdesign och immersiva konstinstallationer.!!

Bild 6: Analys och reflektion.

Rummets betydelser

Laraktiviteten, utformad specifikt for Learning lab, mdter behovet av en mer
varierad och upplevelsebaserad undervisning, som bryter den text- och
bildbaserade rutinen i foreldsningssalen. Momentet bygger pa ett

forskningsparadigm dér sinnlig och kroppslig upplevelse av konst behandlas

' Immersiv betyder i detta sammanhang négot uppslukande som omfamnar och engagerar hela kroppen.
Under senare ar har en hel rad immersiva utstdllningskoncept turnerat runt virlden och presenterat helt
nya sitt att uppleva konst, historia och kultur. Exempel kan vara van Gogh — the immersive experience
(2017-) som var det forsta av dessa utstéllningskoncept. Hir upplever besdkarna van Goghs konstverk
genom att stiga in” i konsten. VR-teknik och olika sensoriska effekter i utstdllningsrummet forstorar
bilderna, bryter loss fragment, skapar rorelse och en upplevelse av att befinna sig inne i konstverken,
snarare dn att sta framfor dem. Konceptet har sedan upprepats for en rad andra konstnérer som Monet

och Frida Kahlo, men ocksa med andra teman, exempelvis Tutankhamon och det gamla Egypten.
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med vetenskaplig skirpa (von Rosen och Kjellmer 2021; Ostern et al. 2021).
Genom att integrera doft, ljud, beréring och omfamnande rumslighet i
konstanalysen forflyttas fokus fran en ensidigt visuell metod till en bredare
multisensorisk forstaelse.

Syftet &r inte att matcha specifika modaliteter till enskilda konstverk, eller
att forsoka lista ut vilken den konstnérliga intentionen kan vara, snarare
handlar det om ett breddat angreppssatt dar det blir tydligt att det finns
ménga olika sétt att nirma sig konsten, inte enbart genom synsinnet. Precis
som olika teoretiska perspektiv belyser olika aspekter av verket kommer
olika sensoriska ingéngar att vicka egna fragor och ge nya svar. Detta
bidrar dven till en mer inkluderande 14rmiljo dér studenter med olika behov
ges mojlighet att ta till sig innehallet genom flera modaliteter (Alfredsson et
al 2022; Duncum 2004; Serafini 2015; Selander och Kress 2017; Newman
2019; Purinton och Burke 2020). P4 detta sétt skapas gynnsamma
forutsittningar for en mer studentcentrerad och upplevelsebaserad
undervisning. Studenterna tilldgnar sig sévél praktisk som teoretisk kunskap
om hur den mangsinnliga dimensionen kan diskuteras muntligt och skrivas

fram pa ett vetenskapligt sitt.

Rummets betydelse for studentaktivitet och larande

For att frimja studentaktivitet och engagemang formgavs rummet som en
dynamisk och interaktiv larandemiljo. I stéllet for en traditionell
klassrumsmdoblering skapades en flexibel struktur dir studenterna sjélva
deltog i att utforma sina arbetsplatser (Monahan 2002). Studenterna var
aktiva i utformandet av den rumsliga miljon genom att arrangera kuddar och
andra inredningsdetaljer, vilket uppmuntrade till rorelse, delaktighet och en
medvetenhet om rumslighet och materialitet.

Scenografin gjorde rummet till en aktiv lirandeyta dér studenterna inte
enbart var mottagare av information, utan medskapare av sin egen
upplevelse. Genom att anvinda rummets utformning som en del av
undervisningen stimulerades bade individuell reflektion och kollektiva

diskussioner, vilket skapade en engagerande och interaktiv
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inldrningsprocess. Det konkreta gérandet, moblerandet av den egna
arbetsytan och de skillnader som genast blev tydliga i jamforelser med
andras ytor, gjorde att rummet framtrddde som en tydlig aktor i Gvningen.
Varje arbetsyta framtrddde som en egen scen och studenterna blev aktorer i
det de hade skapat. Som lédrare valde vi att delta genom att lagga oss pa
mage pa golvet, forflytta oss i rummet och att undervisa sittande pé golvet.

Det var sldende hur olika studenterna anvédnde sina kroppar i relation till
sina miljoer. Nagra 14g pa rygg, i en mysig gestaltning, och njot av
ljusspelet i rummet, medan andra satt i myndiga positioner pa klossar, i mer
strikta mobleringar. De olika materialiteterna hos textilier och objekt — tank
skillnaden pa en harig ryamatta och en stickig nélfiltsmatta — gav
studenterna kénnbara upplevelser av mangsinnligheten hos vanlig
inredningsdesign. Detta dppnar for vidgad rumslig kénslighet och for
mdjligheten att samspela med konst pa kvalificerade méngsinnliga vis.

Den dialogiska och teoretiskt medvetna scenografiska iscensdttningen av
rummet spelade en central roll for att mojliggdra studentaktivitet och frimja
ett upplevelsebaserat, analytiskt strukturerat l&rande. Genom en flexibel och
interaktiv utformning skapades en milj6 dér studenterna kunde rora sig fritt,
anpassa sin arbetsyta och delta aktivt i momentet. I stéllet for en traditionell
klassrumssituation dér larandet sker genom foreldsningar och statiska
sittplatser, omformades rummet till en experimentell yta diar multisensoriska
upplevelser integrerades stegvis.

Utformningen av rummet mojliggjorde ockséd en dynamisk och social
larandeprocess. I stillet for att sitta pa bestimda platser uppmuntrades
studenterna att interagera med varandra genom att rora sig mellan olika
platser dér konstverk och designobjekt analyserades. Studenterna bjods in
att inta vilka positioner som helst i sina enskilda eller gemensamma dar av
egenskapade miljoer. Detta skapade en, ibland rolig (som nér en student lag
pa rygg pé sin ryamatta med fotterna pa en kub), dialogisk och kollaborativ
inldrningsmilj6 dér studenterna tillsammans kunde utforska hur

multisensoriska aspekter paverkar konstnérlig forstaelse.
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Sammanfattningsvis fungerade det medvetet scenografiskt gestaltade
rummet som en aktiv medskapare av larandet snarare dn en passiv
bakgrund. Genom att bryta med traditionella undervisningsformer och
anvinda en multisensorisk, immersiv miljo, mojliggjordes ett mer engagerat
larande. Under de dialogiska analysdvningarna, genom samtal med
studenterna och i de utvirderande reflektionerna blev det tydligt att
studenterna fick en djupare forstaelse for sin egen roll i att uppleva och

granska konstens och designens méangsinnliga dimensioner.

En forandrad lararroll i det dynamiska rummet

Lararollen fordndrades fran en foreldsande position till en mer fri och
dialogisk roll, dér ldraren fungerade som en mdjliggorare snarare én en
traditionell kunskapsformedlare. Lararna fungerade ocksé som vigvisare
genom att anvinda rummet pa ett dynamiskt sétt, sitta pd mattan, ligga pa
golvet och anvdnda rummets mojligheter till icke-traditionell undervisning.

Eftersom undervisningen byggde péd en multisensorisk och
upplevelsebaserad pedagogik krivdes en hogre grad av interaktion och
flexibilitet, dér ldraren behovde guida studenterna genom de olika
sinnesupplevelserna och samtidigt skapa utrymme for reflektion och
diskussion. Vidare var det centralt att det i kurslitteratur och texter som
studenterna tilldgnat sig infor besoket pd Learning lab fanns en
implementerad teoretisk grund i mangsinnlig teori som hjdlpte studenterna
att tilldgna sig den komplexa upplevelsesituationen.

Da bade ldrare och studenter motte en ny undervisningssituation var det
avgorande att ha en tydlig struktur som sikerstillde att alla moment kunde
genomforas pd ett genomténkt satt. Noggrann planering och ett detaljerat
korschema underldttade genomforandet. Samtidigt krdvde den ovana
situationen en 6kad lyhordhet fran ldrarens sida — det var viktigt att anpassa
sig till studenternas reaktioner, ge stod dir det behdvdes och vara beredd att
justera upplédgget i stunden.

Genom denna fordndrade ldrarroll skapades en dynamisk, lekfull och

studentcentrerad undervisning, som skiljde sig frdn mer traditionell
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klassrumspedagogik. Momentet bidrog till ett larklimat som engagerade
genom tydlig kroppsligt engagemang, dir studenterna pa ett aktivt och
dialogiskt sitt fick utforska, tolka och skapa mening utifrén sina sinnliga

upplevelser och reflektioner.

Hur gick det i praktiken?

Undervisningen fungerade 6verlag mycket vil och skapade en engagerande
och dynamisk ldrandemilj6 dir studenterna fick mojlighet att utforska konst
och design genom multisensoriska upplevelser. Den stegvisa aktiveringen
av sinnena, dér ljus, taktilitet, ljud, doft och smak introducerades successivt,
visade sig vara en framgangsrik metod for att fordjupa studenternas

upplevelse och forstaelse.

Utmaningar

Samtidigt fanns det vissa utmaningar, framfor allt kopplade till teknik och
forberedelse. Vissa bilder hade for 1&g upplosning nir de projicerades pa
hela viggytan, vilket paverkade tydligheten. Ovriga tekniska instéllningar
(ljuseffekter, ljud) kriavde tid for tester i rummet, vilket var inplanerat men
inte sd enkelt att genomfora i praktiken. Utdver att lararna fick lagga mycket
tid pa forberedelser av de olika sensoriska effekterna infér momentet var det
avgorande att Learning lab-personal métte upp och bidrog med sina delar.
Da det var forsta gdngen virt moment genomfordes var det, trots god
kommunikation och adekvata forberedelser, en del arbete i sista sekunden.
Allt kunde 16sas, men det &r bra att vara beredd pa det oforutsédgbara och
instélld pa att finna kreativa 10sningar i detta slags arbete.

Ytterligare en utmaning handlade om studenternas forvéantningar och
eventuella obehag infor en frimmande undervisningssituation. Har var det
viktigt att rama in momentet med tydlig information om vad som skulle
hinda samt vad som vintades av studenterna for att forebygga oro infér den

nya undervisningsformen.
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Studentrespons

Studenternas reaktioner var dvervagande positiva, med en stor entusiasm for
att f4 undervisning i en annorlunda miljo och pa ett nytt sitt. I den korta
utvdrdering som studenterna ldmnade in dagen efter lektionen fick vi
omedelbar feedback i skriftlig form. Studenterna uppskattade sérskilt det
multisensoriska uppliagget, dir doftmomentet kanske var det mest ovéntade
inslaget. Doft- och smakinslagen ledde till livliga diskussioner och flera av
momentets inslag vickte intresse dven efter lektionens slut enligt en av
studenterna: ”Perspektiv som introducerats under workshopen genererade
ocksa senare intressanta diskussioner mellan deltagarna”.

En aterkommande synpunkt var betydelsen av den konkreta kopplingen
mellan momentet och kurslitteraturen. Nagra av studenterna var ndjda med
upplédgget, exempelvis i denna kommentar: ”Det &r roligt att ocksa uppleva
de olika abstrakta teorierna i1 verkligheten och i ett sammanhang. Det gor att
teorierna materialiseras, de blir mer hanterbara och patagliga.” Andra
studenter 6nskade dnnu fler konkreta referenser till de teoretiska
perspektiven for att béttre kunna relatera sina upplevelser i rummet till
kurslitteratur och framtida analysuppgifter. Nagon uttryckte: ”Jag saknade
lite snabba och konkreta referenser till texterna vi skulle ha last, for jag
tycker att ni (sjdlvklart) berdrde flera aspekter och exempel som forekom i
dem och som borde ha blivit mer uppmérksammade”.

Utvérderingen tydliggjorde ocksa betydelsen av att kontextualisera nya
moment for att tydligt forklara vad de ska vara bra for och pé vilket sitt de
ar relevanta for undervisningen. En student skrev: ”Jag var i borjan skeptiskt
over vad Learning lab skulle ge oss studenter i konstvetenskap, men efter
seminariet kéinde jag 1 hela min kropp en helt annan typ av upplevelse én
bara efter en sedvanlig foreldsning i sal”.

Flera studenter kommenterade att de uppskattade det fysiska och rumsliga
uppldgget som ett avbrott mot den mer traditionella
klassrumsundervisningen. Det blev tydligt att vart fokus pd kroppslig
upplevelse inte bara uppfattades som roliga effekter, utan faktiskt medforde

en annan typ av inldrning. En av studenterna uttryckte det som: ”Att vara i
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rummet och speciellt pd mattorna var en upplevelse for kdnseln och
tillsammans med de andra upplevelserna ljud, ljus, smak och lukt gjorde att
lektionen satte sig inte bara i hjdrnan utan i kroppen.”. Att studenter lar pé
olika sétt och att variation dr positivt for att skapa battre forutsattningar for
larande blev ocksa bekriftat, exempelvis genom foljande kommentar:
”Personligen ldr jag mig bra av upplevelser och att f4 anviinda alla sinnen,
vilket gjorde att detta passade mig utmaérkt och trots att jag sjélv inte
antecknade fick jag verkligen med mig mycket information bara genom att
lara med kroppen. Det dr som att jag minns vartenda ord som sades”.
Sammanfattningsvis fann vi att genomforandet var lyckat och att var
planering i stort sett utfoll som berdknat, men att workshopen krévde en
lyhord och lyssnande instdllning frén ldrarhall, samt viss improvisation
géllande exempelvis tidsdtgangen for enskilda delar. Vi tar med oss de
synpunkter vi fick i utvirderingen och inser vikten av inramning och
forklaring infér ovdntade undervisningsmoment, samt att tydlighet 1

kopplingen mellan teori och praktik inte kan dverskattas.

Lardomar och framatblickar

Det var oerhort effektivt att uppleva hur det trakiga lysrorsbelysta tomma
rummet fylldes med ljus, ljud och andra intryck. Den viktigaste lirdomen
fran momentet blir darfor att rummets forandringar gav studenterna
mdjlighet att uppleva de olika sensoriska aspekterna pa dverraskande och
momentant drabbande vis. Learning lab-miljon gjorde det mdjligt att dels
separera sinnesuttryck, dels kombinera dem for att f maximal pedagogisk
effekt, ndgot som &r svért att 4stadkomma i en traditionell foreldsningssal.
En viktig lardom &r att det konkreta arbetet med olika sinnen aktiverade
ett direkt intresse for kurslitteraturens teoretiska perspektiv. Detta Oppnar
for uppmaningen att tydligt be studenterna ldsa de teoretiska texterna igen,
mot bakgrund av sina nyvunna erfarenheter. Det dr inte alltid studenterna
har last det de ska infor undervisningsmoment, och det dr inte heller alltid

de som har lést har forstatt vad det stdr. Den mangsinnliga 6vningen ar
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ytterst viardefull genom att studenterna lér sig tdnka mer med kroppen och
pa s vis bli nyanserade i motet med konst och design.

Vi kan inte nog betona vikten av att ha ett detaljerat korschema och
noggrant planera vilken rekvisita som behovs, samt att inkludera
ommobleringen som en gemensam aktivitet for att stirka studenternas
delaktighet. For att ge utrymme for dynamiska diskussioner kan det vara bra
att planera for ”dragspel” i samtalspunkterna, med andra ord en flexibel
struktur ddr diskussionen kan utvecklas i olika riktningar utifrdn
studenternas engagemang och intresse. Det dr ocksa viktigt att ge en tydlig
inramning och forberedelse for momentet genom att forklara syftet med
ovningen och hur den relaterar till framtida arbetsmetoder. Praktiska
aspekter, som att uppmana studenterna att ta av sig skorna, bor ocksa
kommuniceras i1 forvég for att 6ka bekvamligheten och forhindra kénslor av
oro infOr en ovidntad situation. Slutligen &r det givande att samla in en kort
reflektion frin studenterna efter momentet for att finga upp deras
upplevelser utan att det nddvandigtvis behover vara en formell
kursvéardering.

Vi som planerade och genomforde momentet har tidigare goda
erfarenheter av att arbeta med aktiverande moment, dels i naturligt
méngsinnliga miljoer (platser, utstillningar, scenkonst etc), dels i vanliga
larosalar med exempelvis doftworkshopar dér studenterna far dofta pa och
associera kring olika kryddor eller doftmaterial, smakaktivering dér
pepparkakor eller godis skickas runt och effekten av att bli bjuden pa nagot
gott diskuteras, taktila dvningar dér studenterna far kinna pé olika material
som mjuk péls eller kantiga stenar, korta rorelsedvningar samt scenografisk
aktivering genom ommdoblering av klassrummet, arrangemang med gardiner
eller teorikopplade miniundersdkningar av ljud, ljus, rum och atmosfr i
ndrmiljon (Kjellmer 2021b; Kjellmer 2022; Kjellmer 2023; Kjellmer och
von Rosen 2025). Saledes vet vi redan att det gér att arbeta multisensoriskt 1
vilken milj6 som helst, ocksa i traditionella klassrum, men Learning lab
erbjuder tekniska och rumsliga mojligheter att pa kontrollerat vis separera

och samkora sensoriska effekter, samt skapa pedagogiskt kvalificerade
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rumsliga upplevelser med hjilp av scenografiska metoder och rekvisita.
Framfor allt gor miljon i Learning lab att de sinnliga momenten tas pa
allvar, pé ett helt annat vis 4n i en traditionell sal, ddr liknande moment kan
upplevas som konstiga eller rentav farliga.

Sammanfattningsvis uppfyllde det sinnligt orienterade Learning lab-
momentet sitt syfte genom att ge studenterna en djupare forstaelse for
multisensoriska perspektiv pa konst och design samt att koppla samman
teori och praktik genom kroppslig upplevelse. Eller som en student uttryckte
sig i utvdrderingen: “Lektionen blev som en brygga mellan min teoretiska
hjérna och mina praktiska hdander”. Héri ligger en framtida kraft som ar
nddvindig att ta vara pa i en tid dér konst dr ifrdgasatt och kroppar slukas

upp av skidrmar och digitala floden.
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Rum for kreativt skapande:
cellbiologikursintroduktion
genom gestaltning

Johanna Hé6g och Asa Sjéling

Under varterminen 2025 genomférdes en kursintroduktion i Cellbiologi med
syfte att inspirera, aktivera studenter och framja langsiktigt larande.
Introduktionen byggde pa multisensoriska inslag och peer learning.
Studenter visualiserade cellens struktur genom att skapa modeller av
organeller och gemensamt konstruera en cell. De gestaltade
sjukdomstillstand kopplade till specifika celldelar och presenterade den vid
en vernissage. Upplagget mojliggjorde aktivt deltagande, samarbete och
fordjupad forstaelse genom att studenter undervisade varandra.
Utvarderingar visade att manga upplevde momentet som engagerande och
larorikt, aven om vissa fann det intensivt. Aktiviteten bidrog till kad
forstaelse for hur férandringar pa cellniva paverkar kroppen samt starkte
studenternas formaga att forklara lakemedels verkningsmekanismer for

patienter.

Nyckelord: cellbiologi, naturvetenskap, sjukdomsléra, receptarieutbildning,

kreativt skapande.

Kurs. Cellbiologi: biokemi, genetik, mikrobiologi och cellfysiologi. 40
forstadrsstudenter pé receptarieprogrammet.

Rummens utformning. Rummet var helt nedslackt med &tta kulorta ljuscirklar pa
golvet dér studenterna skulle sitta. P4 ena kortviiggen spelade vi filmen "The inner life
of the cell" och filmens musik spelades hogt. P4 langvéggen var ett tio meter langt
kollage av bilder pa olika celler. P4 den andra kortvéggen spelades en film med rorliga
celler dér olika strukturer blivit markerade med fluorescerande proteiner.

Tidsatgang. 3,5 timmar
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Mal med laraktiviteten

Receptariestudenter behover ha en grundlidggande forstielse for
lakemedelseffekter grundat i basala biologiska funktioner. Vér vistelse i
Learning lab hade som huvudsyfte att motivera och inspirera studenterna att
lara sig cellbiologi och stimulera djupinlérning. Vi ville att studenterna
skulle lamna momentet med kinslan av att “det har ska bli roligt”.
Dessutom ersatte vistelsen i Learning lab kursens forsta foreldsning, som
huvudsakligen repeterar gymnasiets cellbiologi, nu lyfte vi i stéllet samma

inldrningsmoment pé ett studentaktiverande sitt i Learning lab.

Beskrivning av laraktiviteten

Filmen "The inner life of the cell” rullade pa viaggen till hoger med dess
musik pa hog volym, och ett bildkollage av olika celler projicerades pa
langvdaggen. En annan film om celler visades pa vdggen till vanster utan
ljud. Tanken var att skapa en mangsensorisk upplevelse dir studenterna
omsléts av cellbiologin. Enligt Shames och Seitz (2008) har vara hjarnor
utvecklats till att fungera i mangsensoriska miljéer och undervisning som tar
detta i beaktande frimjar lirande.

Nir studenterna anlénde fick de ett papper med en fargkod, samt en etta
eller tvaa pé for gruppindelning. Rummet var morkt, och mattor fanns att
sitta pd som var belysta av atta spotlights i korresponderande farger till
fargerna pa studenternas lappar (Bild 1). Detta utgjorde gruppindelningen
eftersom studenterna ombads att sétta sig i ljusféltet med motsvarande farg.
Nir alla studenter var pa plats startades filmen igen, men denna gang med
forklarande prat for att ge studenterna en introduktion till cellers olika delar

och deras funktioner.
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Bild 1: Learning lab s& som den sag ut vid studenternas ankomst.'?

Nir ljuset tdndes i salen, introducerade vi kursledare oss och studenterna
fick en kort genomgang av rummet. Grupperna forberedde sedan en kort

presentation om en celldel (sk. organell), med hjélp av rekvisita frin

12 Samtliga bilder i kapitlet ar tagna av Johanna Ho6g och atergivna med studenternas tillatelse.
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rummets forrdd. Varje grupp arbetade med en specifik celldel och efter 20
minuter forberedelser samlades alla i rummet for att tillsammans bygga en
cell. Varje grupp presenterade sin organell, for att illustrera cellens struktur
(Bild 2). For att forbattra horbarheten i allas presentationer anvdndes kuben,
som dr en mikrofon som &r inslagen i mjukt material sd att den kan kastas

mellan grupper. Grupperna presenterade ganska snabbt, och efter 15 minuter

var alla atta celldelar beskrivna.

Bild 2: Studenternas tolkning av en Golgiapparat, cellens "postsystem”. De réda cirklarna beskriver
vesiklar som ar blasor som innehaller nybildade proteiner.

Niér studenterna dterkom efter en paus hade vi tant de fargade ljusen pa nytt,
och celldelsgrupperna samlades. Spidnnande, energigivande musik spelades

(Detective background music), och en svart-vit film pd en krypande spretig

cell spelades pa kortvidggen for att skapa en kénsla av inspirerad mystik och
atmosfér av detektivarbete infor nidsta moment. Vi hade nu placerat ut en
text som beskrev ett sjukdomstillstdnd eller gift pd deras mattor och de fick i
uppgift att skapa en modell for att illustrera hur sjukdomen eller giftet
paverkade deras tidigare tilldelade celldel. Arbetet kunde utforas pa bada

vaningarna, det vill séga antingen i Studion eller i Workshop-rummet, och
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de fick 45 minuter pa sig innan rummen stddades och forbereddes for
utstdllning. De som hade haft en etta pa sina fargade lappar presenterade
sina skapelser forst, medan den andra hilften (som hade en tvia pa sina
lappar) gick runt och tittade pé de andra gruppernas verk. Studenterna bytte
aktivitet efter femton minuter sd att alla fick bdde presentera sitt eget samt

se alla andras demonstrationer av skapelserna.

Pedagogisk bakgrund

Dagens studenter forvéntar sig flexibilitet, valmojligheter och effektivitet
(Evans et al., 2016). Vi utgick fran att kreativt skapande skulle ge en
effektivare inldrning eftersom studenterna dé anvénder syn, kdnsel och
rorelse och dr aktiva istillet for passiva under inlirningsmomentet (Fahnert
2019).

En tidigare studie utford pa biologistudenter visade forbéttrade
studentresultat ndr kursen innehdll regelbundna aktiva ldrstrategier
(Freeman et al., 2007). Konstbaserad pedagogik har anviénts tidigare 1 ett
véldigt liknande syfte att konceptualisera cellens inre, da valde ménga
studenter att uttrycka sig med hjélp av rap och musik, men dven teckning
(Mandikonza, 2024). Vi motiverade véra aktiviteter i Learning lab utifran
dessa studier och uppmuntrade studenterna att tinka fritt infor hur de valde
att presentera sina resultat. Farmacistudenters bild av sin yrkesidentitet har
tidigare undersokts genom att de fick teckna sig sjdlva i rollen, vilket visade
att de hade en god uppfattning om alla olika uppgifter som ingéar i yrket
(Noyen et al., 2023). I Learning lab motiverade vi den senare delen av
aktiviteterna med att momentets innehall har direkt relevans for deras
framtida yrkesroll. Anvéndning av visuellt material sdsom filmer har borjat
anvindas inom farmaciutbildning i t.ex Spanien med gott resultat (Bafios et
al., 2023), och vi motiverade anvindning av bilder och filmer under
aktiviteten utifrdn dessa resultat.

En av de pedagogiska idéer som framst paverkade vért uppldgg var sd
kallad peer-learning, det vill sdga docendo discimus som redan de gamla

grekerna och romarna hade klart for sig som ett effektivt pedagogiskt
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verktyg. Att undervisa sina medstudenter ger en djupare forstielse av
koncept och begrepp (Whitley et al., 2015). En av oss ldrare har dven
positiva erfarenheter av Team Based Learning (TBL) (Whitley et al., 2015).
I TBL studerar studenterna forst inldrningsmaterial hemifran och nér de
kommer till klassrummet genomfors forst ett individuellt test for att bedoma
inldrningen (individual readiness assurance test (iIRAT), efter det
individuella testet besvaras samma fragor gruppvis och studenterna behdver
nu tillsammans diskutera och hitta det ritta svaret pa samma fragor (team
readiness assurance test, tRAT). Den senare delen dér studenterna lér sig av
varandra har visat sig fungera mycket bra for djupinlérning och
langtidsminne och det var detta vi ville uppna. Klassisk TBL innebédr manga
fler moment for djupinlérning och studentinteraktion men har anviande vi
oss bara av tRAT-delen som inspiration. Vi har ddremot infort moment av
iRAT/ARAT i kursen som gavs varterminen 2026 och utvirderar nu detta

moment.

Studentaktivitet i rummet

Gruppindelningen och presentationerna skedde bade i helklass under den
forsta delen, och mer individuellt d& studenterna presenterade for varandra
under den andra delens vernissage. Detta gav mdjlighet till aktiv peer-
learning (Whitley et al., 2015). Men vi tror ocksa att 16sa uppgifterna under
de praktiska forberedelserna ger viktig studentaktivitet. Nér studenter maste
samarbeta fOr att visualisera en organell eller ett sjukdomstillstdnd behover
de forsta, diskutera och interagera med varandra — det ger upphov till

tillfallen att forklara for varandra och liknar tRAT-delen 1 TBL.

Rummets betydelse for studentaktivitet och larande

Rummets utformning och teknik var avgérande, dels eftersom 40 studenter
rymdes samtidigt i salen, dels eftersom vi kunde anvéinda multisensorisk
pedagogik. En jamforande studie av biologiundervisning i en traditionell

foreldsningssal och en mer studentcentrerad larandesal (liknande véra ALC-
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salar) visade att sjélva salens betydelse inte var stor, utan att vinningen kom
fran studentaktiverande undervisningsformer (Stoltzfus och Libarkin, 2016).
Vi tror dock att i var undervisning var salens storlek och utrustning mycket
viktig for genomforandet. Studenterna stérde inte varandra och hade tillgdng
till kreativt material, kuddar, bord, kuber, stora whiteboards och mattor,
vilket var avgorande for att kunna genomfora vér uppstart av kursen pa detta
satt. Uppldgget med ljud och ljus var ndgot nytt som inte gér att skapa i
samma utstrackning i traditionella foreldsningssalar. Det skapade en ny och

inspirerande ldrandemiljo.

Lararens roll i Learning lab

Vi ldrare agerade moderatorer och végledare for studenterna under
aktivitetens gdng och kunde presentera oss sjdlva och kursen pa ett
avslappnat sétt. Uppliagget gav mojlighet till informella samtal om
kursinnehéllet men dven personlig interaktion med studenterna. Vi hade
mdjlighet att belysa vetenskapliga missuppfattningar under samtal och

redovisningar.

Hur gick det?

Kursintroduktionen kindes avslappnad och trevlig. Det fanns tid for smaprat
med studenterna och ett forsta mote som var mer personligt &n i en
foreldsningssal. Studenterna fann sig snabbt i den nya situationen och
genomforde sina uppgifter mycket snabbare dn véntat. Den forsta
redovisningen kring cellens alla delar tog endast 15 minuter (alltsd mindre
dn 2 minuter per grupp), men i stort fick de med det viktigaste kring varje
cellstruktur och dess funktion.

Under delen dér en modell skulle skapas var det en del studenter som
hade 14g ambitionsnivd med malet att bli klara s& snabbt som mdjligt, medan
andra blev vildigt motiverade av all kreativ utrustning som fanns pé plats.

Vi ldrare gick runt och motiverade dem till att fortydliga eller fordjupa sina
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skapelser for att de skulle utveckla sin forstaelse och kunna féormedla den
celluldra processen bakom sjukdomen de skulle illustrera. Den roll som vi
larare tog kan liknas vid experterna som gér runt och ger rad i olika reality-
TV-program. En del studenter arbetade i 2D, genom att bygga ihop ett
kollage pd en pappbakgrund, andra gjorde 3D modeller dér paljetter agerade
aminosyror och flirtbollar symboliserade kolhydrater. En tredje grupp
gjorde en installation dér tva olika stora kuddar forestdllde ribosomens stora
och lilla subenhet, en metallstav var mRNA och magneter pa metallstaven
symboliserade nukleotidsekvensen (Bild 3). Nir vi senare hade vernissage
var det en mycket intresserad och kollegial stimning. Studenterna besokte
varje verk och lyssnade och pratade med sina kamrater om vad de olika

delarna betydde, hur de samverkade och hur sjukdomen péaverkade.

Bild 3: Vernissage — studenterna forklarar hur difteritoxin hindrar en ribosoms funktion sa att den inte
langre kan gora proteiner.

Pedagogiska fordelar och utmaningar

Studenterna fick en repetition samt en djupare forstielse kring cellens olika

delar, samt en insikt om hur sma foréndringar i cellen kan orsaka allvarliga
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sjukdomar. De fick forklara for sina kursare vilket gav dem insikt i sina
egna kunskapsluckor. Da de hade fordelats i grupperna slumpmissigt kunde
dven nya kontakter knytas. Kanske var 4nda den storsta pedagogiska
fordelen att studenterna kidnde sig “sedda”. Som foreldsare upplevde vi att
stamningen 1 klassrummet var béttre dn under tidigare termins kursstart.
Rummet var en stor tillgadng, mycket tack vare hjilp fran tekniker. Utan
all teknik hade effekten nog till stor del gatt forlorad. De stora viggarna
mdjliggjorde stora bildytor, bra hogtalare bidrog mycket till stimningen och
ljussittningen var vildigt viktig for att skapa rum i rummet. Vi ville att
studenterna skulle fa se hur vackra celler dr och hur olika de kan se ut, och

den mojligheten hade inte en vanlig sal gett pa samma vis.

Studentutvardering

Studenternas asikter om kursintroduktionen pd Learning lab var blandade. I
undersokningen som genomfordes med ett digitalt verktyg, uppgav 17 att de
upplevde introduktionen som inspirerande, medan 14 svarade nej. Flera
kommentarer betonade att det var ett annorlunda och roligt upplégg jamfort
med en vanlig kursstart, och att det var ldrorikt samt gav mdjlighet att
samarbeta och presentera pa nya sétt. Samtidigt lyfte andra fram svagheter
som att passet upplevdes som for langt, att det blev varmt i salen och att det
var obekviimt att sitta p4 golvet. Aven inslag som pyssel nimndes av nigra
som mindre givande. P4 frdgan om de skulle vilja ha ytterligare ett tillfille
pa Learning lab svarade 12 ja och 15 nej.

I en annan del av undersékningen besvarade studenterna fragan Varfor
ar det bra for receptarier att kunna cellbiologi?”. Totalt lamnades ett
trettiotal svar. De allra flesta betonade vikten av att forsta hur lakemedel
paverkar kroppen pa cell- och organniva, samt att kunna forklara for
patienter hur mediciner fungerar. Flera nimnde att cellbiologi &r en grund
for att forsta sjukdomar, verkningsmekanismer hos lakemedel och hur
kroppen reagerar pa olika behandlingar. Nagra svar lyfte dven fram att
kunskap om cellernas uppbyggnad dr nédvindig for vidare studier och for

framtida yrkesutdvning som receptarie. Denna insikt, som aterkom i manga
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av svaren, verkar stamma frén kursintroduktionen dér studenterna fick gora
en direkt koppling mellan olika sjukdomar och cellbiologin bakom
sjukdomens uppkomst och visar att momentet bidrog till att sitta &mnets
relevans for dem i fokus.

Aven i kursutvirderingen framkom liknande reflektioner. Nagra studenter
beskrev introduktionsdagen som lite rorig” eller lite for mycket och
intensiv”, dessa svar, tillsammans med att vissa studenter hade
uppfattningen att momentet var for langt kan bero pé att den aktiva
inldrningen upplevdes som krdvande. Andra betonade diremot att
kursstarten fungerade bra i stort och att den upplevdes som larorik och
engagerande. I en artikel dir aktiva lirmoment testats i en introduktionskurs
i biologi pd Washingtons universitetet konstaterades att dessa aktiva
moment forbéttrade studenternas resultat men att studenterna foredrar mer
passiva foreldsningar (Freeman et al., 2007). Med denna information i
atanke kanske det dr ett mycket gott betyg att mer 4n hélften fann vér

kreativa kursintroduktion inspirerande.

Lardomar

Att delta i Learning lab har gett oss insikter om virdet av att viga prova nya
arbetssdtt i en trygg miljo dér det ar tillatet att experimentera. En viktig
lardom é&r att studenternas respons kan fungera som en kompass for att
justera och utveckla undervisningen. Vi ser stora fordelar med att stimulera
studenter att arbeta tillsammans i praktiska projekt, eftersom det 4r en
effektiv form av inldrning som ofta kan initieras med relativt enkla medel.
Samtidigt dr det viktigt att komma ihag att vissa studenter kan kénna sig
obekvima med alternativa former av ldrande. En mojlig forklaring ér att
aktiviteten associeras med forskoleverksamhet. Déarfor kommer vi framover
anvinda bendmningen “kreativt skapande” istéllet for “pyssel” eftersom det
senare kan fOrstdrka denna association. Da majoriteten av vdra larmoment
fortfarande ar traditionella i uppldgget finns det en poédng i att ibland variera

undervisningen och pa sa sitt tillgodose olika larstilar.
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Var plan framét dr att fortsétta skapa smé testytor” i
undervisningsvardagen dér vi provar nya metoder i liten skala, och att
dokumentera vara erfarenheter s att lirdomarna inte gar forlorade. Vi har
aktivt gatt vidare till att infora peer-learning moment som liknar
iIRAT/tRAT som ett kursmoment i den nya versionen av denna kurs medan
kreativt skapande dnnu inte inforts. Vi vill &ven sprida véra resultat till fler
lararkollegor for att bidra till en kultur av delande och gemensamt ldrande,
t.ex. genom denna text.

Utifrén vara erfarenheter vill vi rekommendera andra lirare att borja i
liten skala och vélja en konkret metod eller fraga att testa. Det gor processen
mer Overskadlig och lattare att utvirdera. Det dr ocksé vérdefullt att
involvera studenterna och aktivt ta del av deras aterkoppling, d& deras
perspektiv tydligt visar vad som fungerar i praktiken. En varierad
undervisning, dér traditionella moment blandas med mer studentaktiverande
inslag, kan gynna fler typer av lérstilar och samtidigt skapa 6kad motivation.
Kollegial reflektion bor ges utrymme, eftersom den stérker motivationen
och bygger gemensam kunskap (Sahlin och Eriksson-Zetterquist, 2016).
Slutligen dr det viktigt att inte vara radd for misslyckanden — de utgor en

naturlig del av larprocessen och kan ofta leda till viardefulla insikter.

En framtid utan Learning lab

Hela aktiviteten gér inte att genomfora i en vanlig undervisningssal,
eftersom ljud- och ljuseffekterna inte kan anvéndas fullt ut och vissa
visualiserande moment skulle krdva sérskilda inkdp. Daremot gér flera delar
att ”Oversitta” och anpassa. Att starta upp en kurs med ett mer interaktivt
moment visade sig vara mycket positivt och detta kan med fordel appliceras
dven i en traditionell sal. Att starta en kurs med interaktiva moment
signalerar ocksa till studenterna att ldrarna ar delaktiga och engagerade i
inldrningen av @mnet (Backman, Uhnoo och Wahlstrom 2018). Dessutom
kan man inleda med individuella samtal och forsoka ldra sig studenternas
namn, vilket bidrar till en vilkomnande och personlig start. Grupparbeten

och presentationer kan enkelt omformas till seminariepresentationer, vilket
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bade aktiverar studenterna och skapar en dynamisk larandemiljo utan att

kréva sdrskild utrustning.
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Rum for den heterogena
studentgruppens larande

Patrik Vulkan

Detta kapitel beskriver en laraktivitet i Learning lab utformad for att stddja
samhallsvetenskapliga studenters larande i kvantitativ metod. Under
formiddagen i Learning lab fick studenterna i grupper utforma sin egen
arbetsmiljé och fordjupa sig i ett underlag, medan eftermiddagen agnades
at att utforma och genomféra presentationer riktade till olika malgrupper i
rumsligt iscensatta miljder. Upplagget vilade pa principer fran blended
learning och flipped classroom, men vidareutvecklades genom att
forberedelsearbetet forlades till platsen for att skapa mer jamlika
forutsattningar i en heterogen studentgrupp. Studenterna uppskattade i
stort variationen och mdjligheten att uttrycka sin kunskap pa nya satt samt
att aktiviteten synliggjorde rummets betydelse for larande och didaktisk
formedling. Upplagget i Learning lab erbjuder méjlighet att framja reflektion,
delaktighet och alternativa larandeformer. Samtidigt framkom utmaningar
kopplade till rumslig hierarki och tolkningen av de rumsliga ramarna for

uppgiften.

Nyckelord: heterogen studentgrupp, flipped classroom, alternativa
larandeformer, spatial didaktisk kompetens, rumslig hierarki, kvantitativ

metod.

Kurs. Metoder i arbetsvetenskap (XX5160), termin 5, Arbetsvetarprogrammet,
Arbetsvetenskap. 25-35 kandidatstudenter.

Rummens utformning. Studenterna fick fritt utforma ytor anpassade for ca 5
studenter med malet att gynna deras egen inldrning nér de ska tolka ett statistiskt
material. Studion + Workshoprummet for att skapa 3 x 2 scener for studenternas
presentationer.

Tidsatgang. 3 x 3 timmar.




Inledning

Manga studenter som ldser samhéllsvetenskapliga &mnen upplever att det &r
svért att ldra sig grundlidggande kvantitativ metod av den sort som ingér i
kandidatutbildningarnas metodkurs. De har en forutbestimd uppfattning om
att de inte kan léra sig det d& de har ”’svart for matte” och antar att det bara
ar genom matematiska berdkningar eller djup textinldsning, alltsd genom
traditionella 1drandeformer, som man lér sig metoden. Likasé kan de ha
svért att se relevansen i vad de ska ldra sig eller se hur metoden kan
tillimpas 1 exempelvis en uppsats eller i yrkeslivet.

Med hénsyn till dessa utmaningar har jag utformat ett moment 1
kvantitativ metod for tva overgripande syften. Det forsta ér att studenterna
ska kunna prova pd alternativa sitt att lira sig metod och fa mer kontroll
over sin larandeprocess. Syftet dr ocksa att adressera behoven hos en
heterogen studentgrupp, dir olika sitt att 14ra sig kommer att tilltala olika
studenter. Detta gors konkret i Learning lab genom att studenterna far
utforma sin larandemiljo sa att den passar just deras larande.

Det andra syftet &r att de genom att presentera sitt kvantitativa material
for olika mélpubliker kan fa syn pé vad de faktiskt lart sig, samtidigt som
det synliggér metodens relevans i olika sammanhang. Detta gérs genom att
studenterna fir utforma miljon for sin presentation, exempelvis ett klassrum,
en vernissage eller ett styrelserum och utifran det férbereda och genomfora

en presentation anpassad till sin malpublik.

Beskrivning av laraktiviteten

Studenterna fick under workshopens forsta del mojlighet att utforma sin
larandemiljo nér de gick igenom ett forberedelsematerial. Har hade de
exempelvis mojlighet att bestimma om de ville fokusera pa den egna
lasningen eller gemensamt diskutera materialet.

Under den andra delen trdnade sig studenterna pa att formedla sin

kunskap till olika publiker. Det blev studenternas uppgift att resonera/arbeta
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sig fram till vad de ansdg var en lamplig pedagogisk form och nivéa for sin
tilltdnkta publik. Likasa fick de skapa en lamplig rumslig miljo for den
tilltdnkta publiken och reflektera 6ver hur rummet paverkar
forutsattningarna for kunskapsspridning.

Learning lab forbereddes infor workshopen pa foljande sétt: I riggarna i
stora salen knots tyger upp sa att det under eftermiddagen latt gick att félla
ner och dela in stora salen i fyra mindre rum. Det fanns dven bilder
nedladdade for de olika tilltdnkta publikerna och fysiska miljoer som
studenterna kunde komma att behova forbereda: framst skolsals- och

styrelserum/ledningsrumsbilder.

Introduktion

Dagen borjade med att studenterna introducerades till Learning lab och fick
gora tvd uppviarmningsdvningar. Uppvarmningsdvningarna har flera syften.
Dels att rent fysiskt skapa aktivitet d& studenterna tillats och uppmuntras till
att rora sig mer och utnyttja rummet. Detta dr d&ven en uppvirmning infor de
kommande rollspelen. Dels fyller de funktionen av att bryta invanda
monster och forvintningar pa gruppaktiviteter och gora dem mer
avslappnade, trygga och mottagliga for de alternativa larandeformer som de
skulle f& prova pa under dagen. Ovningarna bestod av att dels prova pa olika
sdtt att g pa i rummet, dels en linjedvning dir de utan att prata med
varandra fick 1 uppgift att skapa en linje for den som ar fodd forst pa éret till

sist pd aret.

Formiddagen: Analysarbete och lamplig arbetsmiljo

Studenterna delades upp i grupper och fick tva uppgifter:
1  Att utforma sin fysiska arbetsmiljo.
2 Att sitta sig in i det kvantitativa underlaget for uppgiften, som bestar av

en arbetsmiljorapport med fokus pa HBTQ-personers villkor.

Studentgruppen fick fritt utforma en arbetsyta med hjéilp av de resurser som

finns 1 Studion. Studenternas instruktioner var att de skulle utforma en
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larandemiljé som hjédlpte dem som grupp att kunna genomfora uppgiften
och som gjorde att de kunde kénna sig trygga och bekvima medan de
genomforde uppgiften. Férhoppningen var att varje grupp skulle skapa en
miljo som underléttar for gruppen att arbeta med underlaget, ldra av
varandra samt kdnna sig trygga och sikra under processen. Gruppen fick
dven ansvar for att halla tiden, ta paus nér det behdvdes och 1 slutdindan
stada undan sin arbetsyta. Momentet avslutades med en gemensam
reflektion (en halvcirkel med stolar for studenterna och en projektionsyta)
dér studenterna via ett digitalt verktyg fick dela med sig av hur momentet

fungerade for dem och diskutera sina intryck.

Eftermiddagen: Presentera for olika grupper

Under eftermiddagen trdnade studenterna pé att presentera formiddagens
statistiska material for olika publiker. Efter en uppvarmningsdvning fick de i
uppgift att gora foljande:

1 Skapa en fysisk miljo som de anser vara representativ for sitt specifika
scenario. Utforma och inreda miljon sa att de sjélva (4-6 personer) samt
”ahorare/publik” (8-12 personer) far plats.

2 Forbereda en presentation/redogdrelse som ar lamplig for just detta
scenario.

3 Genomfdra en presentation.

Grupperna tilldelades ett av f6ljande scenarion att forbereda pa temat

HBTQ-personers arbetsvillkor:

e En presentation for en kommunal ledningsgrupp som bade vill ha
kortfattade resultat och en dtgérdsplan. Syftet med detta scenario &r att
lata studenterna forhalla sig till ett traditionellt hierarkiskt rum med en
tydlig avsidndare och mottagare (Smith 2017).

e En presentation i ett klassrum for en hogstadieklass dér syftet ar
kunskapsspridning. I detta scenario ar det mer Sppet hur studenterna kan
utforma rummet, det kan exempelvis vara larar- eller elevcentrerat i sin

utformning.
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e En utstéllning eller poster som ska presenteras som en del av ett
kommunalt arrangerat Oppet Hus. Ett syfte med detta scenario #r att
utforma utstdllningen sa att den fungerar bdde med och utan
presentatorer ndrvarande, likasd med en publik som deltar under hela

presentationen eller som kommer och gar.

Studenterna skulle gora en presentation pa sitt tema samt vara
ahorare/malgrupp vid de tvé andra presentationerna. Nar de var ahdrare
behovde de dock inte agera som eller skadespela malgruppen. Deras uppgift
var istdllet att ta del av presentationen och reflektera dver hur vil den
fungerade for den tilltdnkta publiken och vilken roll som miljon spelade.
Klassen delades in i sex grupper och varje scenarion genomfordes av tva
grupper. Genom att félla ner tygerna delades Studion in i fyra “rum” (se
Bild 1), dér grupperna som skulle presentera for skolklass respektive
ledningsgrupp fick forbereda sig och skapa sina miljoer (se Bild 2-5). De tva
grupperna som skulle gora en utstdllning delade pa workshoprummet, dér de

bade skulle forbereda sig och presentera (se Bild 6).

Learning Lab

”klassrum”

Entré

”klassrum”

Bild 1. Skiss 6ver hur tyger anvandes for att skapa olika rum” fér presentation i Studion.
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Bild 2. Uppdelningen av Learning lab i olika rum.

Bild 3. Ett av "klassrummen”. Studenterna presenterade for "klassen” genom en interaktiv presentation
med bl.a quiz.
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Bild 4. Ett av "klassrummen”.

Bild 5. Ett av de "kommunala ledningsrummen”.
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Bild 6. En av utstallningspresentationerna i workshoprummet.

Efter att presentationerna var gjorda samlades alla for en avslutande
reflektionsrunda (halvcirkel med stolar, projektionsyta) déir studenterna
genom digitala verktyg lamnade anonyma svar pa hur de tyckte att
uppgiften och presentationen fungerade. Utifran sina gemensamma
anonyma svar fick de reflektera 6ver dagens workshop och hur det hade
varit att presentera for olika malgrupper och med olika medel.
Workshopdagen avslutades med en utcheckning, dér studenterna fick dela

med sig av sina dvergripande intryck.

Pedagogiska utgangspunkter

Studentcentrerat ldrande ar grunden till det konkreta upplégget av
laraktiviteten, men dven att mota utmaningarna med den heterogena
studentgruppen genom att introducera och erbjuda en méngfald av olika
larandeformer. Med heterogen studentgrupp syftar jag pa en klass eller

studentgrupp dér det rader en mérkbar variation i de forkunskaper som ar
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viktiga for att studenterna ska kunna uppna larandemalen. Detta géller i
synnerhet lirandeformer bortom de akademiskt traditionella.
Katederundervisning och enskild instudering (”ldsa boken pa kammaren”)
ar utformade for att passa det traditionella studentidealet: en student med
hog grad av autonomi som kommer frin en studieférberedande bakgrund
(medelklassbakgrund, hogskoleutbildade fordldrar) och foredrar textbaserad
inldrning. Syftet med aktiviteten i Learning lab var att explicit 14ta
studenterna prova pé larandeformer som &r utformade for kollaborativa och
samtalsbaserade ldrandeprocesser dir de fick formedla sina kunskaper
genom att inta olika roller och iscensitta det de lért sig eller visuellt
presentera sin kunskap (jmf Vinje et al. 2021).

Genom momentet i Learning lab ville jag vidareutvecka kursdesignen och
erbjuda en ytterligare utdkad bredd i tillgdngliga larandeformer, sé kallad
blended learning (se Hrastinski 2019). Tidigare har de fatt l4ra sig
kvantitativ metod med hjilp av bade synkrona och asynkrona
larandeformer: traditionella foreldsningar och inspelade foreldsningar,
kollaborativa och digitalt interaktiva workshops, traditionella kursbocker,
podcasts och digitala quiz. Detta dr en del av principen om flipped
classroom: studentens aktiviteter ska sta i centrum, inte lararen. Denna
princip géller dven 1 Learning lab, dir lararens roll &r att vara en resurs, the
guide on the side” och inte “’the sage on the stage”(King 1993) och att skapa
larandemiljder dér ldraren inte star i centrum spatialt (se Smith 2017).

Momentet i Learning lab utformades ocksa for att hantera vad jag ser som
en svaghet i flipped classroom-upplidgget — att studenten genom sjélvstudier
forvintas forbereda sig infor olika studentcentrerade moment. Dessa
forberedelser kan forstirka befintliga skillnader i heterogena klasser da
utformningen av forberedelserna ofta gynnar de vars bakgrund har forberett
dem bittre for egenstudier och de som har en enkel tillgang till en god
studiemiljo (jmf Kuiper et al. 2015; Hussey et al. 2015; Stohr et al. 2019;
Vinje et al 2021). Utifrdn mitt koncept "flipping the flipped classroom” vill
jag bevara det som jag ser som bra med studentcentrerat larande men

undvika risken att forberedelserna forstarker skillnader i hur vil rustad man
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ar for att tillgodogdra sig ett moment. Det gors genom att forberedelserna i
storre utstrickning genomfors pa plats, i grupp med lararen i rummet, och i
oppen dialog om vilka former fOr inldrning som passar gruppens
medlemmar bést. Férhoppningsvis kan studenterna fa syn pa alternativa
larandeformer som kan passa dem béttre och genom processen reflektera
over hur denna process paverkar dem och 6ver ldrandemiljons for- och
nackdelar (Vulkan 2023). Av denna anledning dgnades formiddagen &t
instudering pa plats for att ge studenterna mer likvirdiga mojligheter att
tilldgna sig materialet, samt ges mojlighet att utforma inldrningsprocessen
pa ett sitt som passar just dem och som de kénner sig trygga med.
Studenterna far sjdlva utforma sina miljoer under bade for- och
eftermiddagen. Under formiddagen stod sjélva rummets mojligheter i fokus
for utformandet av en ldrandemilj6. Under eftermiddagen var rummets
forutsittningar en tydlig faktor som studenterna behdvde forhélla sig till nir
de utformade sin presentation. En intressant dimension av detta &r att
studenterna fir mojlighet att utforma och reflektera 6ver bade de
mojligheter och begriansningar som den miljo de skapar medfor, alltsé trina
sin didaktiskt spatiala kompetens (Leijon et al 2021). Exempelvis kan det
kommunala styrelserummet ge mojlighet till en rak och tydlig
kunskapsoverforing men i mindre utstrackning uppmuntra till dialog. Om de
har byggt upp ett elevcentrerat klassrum s kan detta mojliggora ett storre
elevdeltagande och workshopelement och mindre fokus pa “’ldraren” men

med risken att de inte styr och kontrollerar processen i samma utstrackning.

Lararrollen i Learning lab

Lararrollen priglas i uppldgget av flipped classroom-principen av att man
ska vara en resurs och bollplank for studenterna, snarare &n en person som
haller i en foreldsning eller star i centrum (jmf King 1993). Utover de
specifika tillfallen da jag som ldrare gick igenom instruktionerna sé arbetade
studenterna med en hog grad av sjdlvstindighet och gavs stor frihet och

inflytande dver innehall och utformning. Det innebar att jag som ldrare i
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storre utstrackning an vanligt fick ta stillning till och besvara studenternas
fragor om var griansen for den egna utformningen gick. Det var vérdefullt att
se hur studenterna agerar med sd pass hog grad av sjdlvstindighet. Det
synliggjorde ocksa behovet av att jag som lédrare reflekterar Over nér det ar
nddvindigt eller 6nskvirt att man som lédrare ska bryta in och ge
fortydliganden eller markera grénser. Exempelvis kom en grupp som fick i
uppgift att gora en skolklasspresentation att utforma den for elever som gick
pa lagstadiet snarare dn hogstadiet. Det innebar att deras statistiska
presentation blev pé en for basal niva. Det var 4ven ndgot som de dvriga
studenterna reagerade pd under reflektionen. Under workshopen lét jag
dessa studenter fortsitta da jag bedomde att deras egen process, att de sjdlva
fick utforma sin presentation, var mer virdefull &n att sjélva
resultatet/presentationen blev for ratt dldersgrupp. Det gér dock att diskutera
om studentgruppen pa detta sitt inte behdvde utmana sig nimnvért vad
giller att visa att de tilldgnat sig den kvantitativa kunskapen och om jag som

larare borde ha kravt att studenterna holl sig till instruktionerna.

Hur gick det?

Jag provade upplagget vid tv4 tillfillen med olika klasser och 6ver lag
fungerade det bra vid bada tillfdllena. De flesta studenter fann det roligt och
uppskattade variationen, alltsa det faktum att de fick mojlighet att prova pa
ndgot nytt i en ny miljo. Vissa studenter papekade uttryckligen och spontant
att det hade fitt dem att fundera 6ver vad det innebdr att forsta statistik och
vad det innebir att presentera for olika grupper. Samtidigt fanns det
studenter som upplevde flera av de nya undervisningsformerna som
overflodiga. Detta var inte helt 6verraskande da jag forvintade mig att vissa
av de studenter som &r vél rustade for konventionella undervisningsformer
fortsatt foredrar dessa.

Min upplevelse som lédrare dr att ménga studenter fann det stimulerande
att dels fa prova pé s pass nya larandeformer, dels att fa s mycket kontroll

over rummet. Det var ett explicit syfte, nimligen att skapa variation samt ga
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bortom traditionella larandeformer. Att fi dem att konkret utforma en
larmiljo gjorde att de snabbt fick syn pd vissa for- och nackdelar i relation
till deras inldrning, det innebar att studenterna fick trana pé sin didaktiskt
spatiala kompetens (jmf Leijon et al 2021). Vissa grupper upptickte snabbt
att de hade skapat miljoer som var mer “’roliga” 4n ergonomiska och
reflekterade aktivt 6ver vad som underléttade inldrning.

Learning lab ger en intressant mojlighet att arbeta med och ifrdgasitta
rumsliga hierarkier (Smith 2017). Nér jag reflekterar 6ver denna aspekt i
mitt uppligg ser jag en intressant dubbel process. A ena sidan gavs
studenterna bade utrymme och resurser att skapa tydligt icke-hierarkiska
miljoer dir studenterna som individer och som grupp star i centrum. A andra
sidan fick de grupper som skulle skapa miljoer for kommunledning
instruktioner att de skulle reproducera traditionella hierarkiska miljoer. Det
visade sig dven att samtliga “klassrum” var tydligt ldrarcentrerade i sin
utformning. Denna hierarkiska miljo bidrog nog édven till att i synnerhet en
grupp kom att agera timligen hierarkiskt och auktoritért under sin
presentation (se nedan). Detta bidrog till att jag som ldrare fick syn pé
processer och utmaningar rérande maktrelationer och gruppdynamik i
rummet.

En studentgrupp som hade forberett en presentation for elever pa
lagstadiet ville dven i viss man styra “publikens” uttryck; att de skulle fraga
och agera som den aldersgruppen: sitta pa kuddar pa golvet, stilla
aldersadekvata fragor, agera passivt. Delar av ’publiken” ifrdgasatte det da
de fétt instruktionen att vara hogstadieelever och upplevde att de kidnde sig
infantiliserade. Detta diskuterade dven studenterna under reflektionsrundan
dér nagra av de presenterande studenterna uttryckte att de nog borde ha
utformat sin presentation for dldre elever. Min tolkning av vad som hinde
var att denna studentgrupp utnyttjade Learning labs resurser for att skapa en
tydlig hierarkisk relation i skolrummet, med sig sjélva i fokus.
Utformningen kan ha bidragit till att de ville styra “elevernas” intryck pa ett
tamligen auktoritdrt sétt. Studentgruppen var mérkbart heterogen i sin

sammanséttning och den grupp som presenterade kan beskrivas som
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resurssvaga studenter. Det dr vért att fundera ver om det bidrog till att
gruppen valde att utforma och agera utifran en resursstark och hierarkiskt
dominant position ndr mojligheten gavs.

En annan utmaning som uppstod vid ett annat tillfélle, med en mer
homogen klass med generellt “duktiga” studenter, var att de vid vissa
tillfallen fann det svérare att agera fritt. Ett tydligt exempel var under
formiddagens uppvarmningsovning dér de fick som instruktion att ga helt
fritt 1 stora salen och sedan f6lja instruktionerna (ex, ”ga som en cool
tonaring”, g som om du har jéttebrdttom”). De allra flesta studenter
genomforde dock hela 6vningen genom att ga i en stor cirkel at samma hall,
dven efter att jag som ldrare uppmuntrat dem att rora sig mer fritt i rummet.
Jag tolkar det som att denna studentgrupp, dar ménga 4r vana vid att
behidrska undervisningsformerna hade svart att agera sé pass fritt som vi

ville att de skulle gora.

Vad tyckte studenterna?

Manga upplevde det som stimulerande och kreativt att fa utforma sin egen
fysiska arbetsmilj6. De kunde efterat ge tydliga riktlinjer gillande vad de
ansdg gynnar en grupps ldrande: en gemensam skdrm, runt bord och
ljudmiljo ddr grupperna inte stdr varandra. Flera av studenterna var tydliga
med att vill ha en milj6 som liknar en ALC-sal. Givet att de har stor
erfarenhet av denna form av sal och att manga uppskattar de moment vi haft
tidigare pd kursen i ALC-sal sa dr detta inte helt 6verraskande.

Vissa upptéckte snabbt att de hade skapat en oergonomisk larmiljo,
exempelvis att det blir jobbigt och distraherande att i lingden att sitta pa
puffar jimfort med stolar. Vissa hade svart att koncentrera sig i den nya
miljon, att de hade skapat en rolig miljo snarare d4n en som gynnar inlérning,
vissa reflekterade dver att framover inte plocka fram saker i onddan. Vissa
studenter uttryckte konkreta tekniska 6nskemal: egen projektor/delad skdrm
hade varit 6nskvérd, likasa béttre l[judmiljé ddr man mer hade kunnat

skdrma av sig fran de andra grupperna. En studentgrupp tog sjdlva initiativ
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till att sdnka ner tygerna redan under formiddagen dé de tyckte att det blev
bittre ljud sa samt att de fordrog att fa arbeta i ett mindre “rum”.

Manga tyckte att det var spdnnande att fa utforma och presentera for en
specifik malgrupp och att man didrmed fick forsoka forsta sin kunskap pé ett
nytt sétt. Likasa att som publik ta del av hur de olika grupperna hade
anpassat sina presentationer for olika malgrupper. Flera beskrev det som ett
bra sitt att trana pd att forklara en analys samt att det var roligt i sig att fa
vara sa pass kreativ.

Forsta gdngen jag provade momentet i Learning lab upplevde vissa
studenter att det var svart att tillgodogora sig underlaget pa formiddagen,
vilket gjorde presentationen svér. Detta foljde rétt tydligt den heterogena
uppdelningen i klassen dér de mer resurssvaga studenterna hade svérare att
ta till sig underlaget. Vid det andra tillféllet med den andra klassen i LL sag
jag till att studenterna hade mer tid och resurser till sitt forfogande for att ga
igenom sitt underlag, med battre resultat och mindre frustration som foljd.
Det talar for min idé om “flipping the flipped classroom”, ndmligen att
studentcentrerat ldrande gynnas av mer gruppgemensamma forberedelser pa
plats nér det finns stora skillnader inom studentgruppen.

Vissa studenter uttryckte dven att det var svart att hitta rétt niva for den
tilltdnkta publiken (ex nivén pa skoleleverna). Det upplevdes dven som
utmanande att utforma en poster/visuell presentation till en vernissage. Flera
uttryckte att de sjilva skulle lagt sig pd en hogre statistisk nivd om de fick
gbra om presentationen (mer fokus pa innehall och att kunna besvara olika
fragor). Bland 6vergripande ldirdomar fran dagen ndmnde studenterna att
uppldgget bidrog till att f4 dem att béttre forsta vikten av tydlighet och
tillgénglighet nér man ska presentera.

For mig som ldrare &r manga av ovanstdende utmaningar som studenterna
ger uttryck for bra resultat av workshopen da det medforde att de behdvde
forhalla sig till den roll som rummet spelar, i sig och i relation till uppgiften,
vilka resurser de hade till sitt forfogande, samt en potentiell publik for

uppgiften. Det sétt som de forholl sig till dessa utmaningar blev for mig ett
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uttryck for att de flesta bade liarde sig genom och reflekterade 6ver denna

form.

Lardomar

Det var tydligt att majoriteten av studenterna uppskattade den variation i
larandeformer som momentet innebar. Det &r alltsa klokt att se 6ver vilken
variation som gar att dstadkomma inom en kurs eftersom det kan paverka
hur studenterna upplever och tar emot kursens &mnesinnehall. Likasa har
variationen en ytterligare potential i att fler studenter far prova pé
larandeformer som passar just dem, och dirmed fé en béttre forstielse for
vilken sorts ldrande som gagnar dem.

Mitt intryck é&r att flera av de studenter som inte tillhorde det traditionella
studentidealet béttre kunde tillgodogdra sig ldrandeformen vid tillféllet i
Learning lab. Dels under sjélva inldrningsprocessen genom att de gavs
mdjlighet att paverka bade form och miljo, dels under presentationsdelen.
Det kan vara vért att utforma inslag pd kurser som medvetet ligger langt bort
fran normen, fOr att just ge de som inte utgdr studentidealet en mojlighet att
komma till sin rtt.

I en heterogen klass kan icke-konventionella ldrandeformer skapa en ny
form av gruppdynamik nir studenter inte kan inta sin vanliga roll inom
grupp utformad for ett konventionellt grupparbete, vilket kan ha ett virde
genom att studenterna kan inta nya roller, med en ny dynamik som f6ljd
(Cohen och Lotan 2014).

Learning lab gav vildigt ménga mojligheter som var stimulerande vid
utvecklingen av detta moment, men det dr dven relevant att se till vad som
gér att 9verfora till en mer konventionell sal. En ldrare bor kunna finga de
grundldggande principerna med upplidggets andra del (eftermiddagen) med
universitets utbud av ”vanliga” undervisningssalar. Med “vanlig sal” avser
jag hér den sortens sal som &r vanligt férekommande pa ménga hogskolor
och universitet, alltsa en sal utrustad och utformad for katederundervisning

men med bord och stolar som gar att moblera om.
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e En “vanlig” sal kan enkelt anvindas for en vernissage. Universitet har
tillgang till mycket av det material som krivs, exempelvis stora papper,
pennor mm for att kunna gora posters eller liknande.

e En “vanlig” sal kan mobleras for att motsvara ett kommunalt métesrum
— syftet hdr dr ett rum med en stark rumslig hierarki.

e En “vanlig” sal kan anvéndas for att utforma ett mer traditionellt
skolrum. En ALC-sal kan anvéndas for ett mer modernt/alternativ
skolrum. Dessa kan anvindas for presentationer med olika rumsliga

hierarkier.

Rorande uppléaggets forsta del (formiddagen) ndr man ska fa utforma sin
larandemilj6 dr det nog mer begransade forutsittningar. Manga av
resurserna i Learning lab &r inte vanligt forekommande, exempelvis puffar,
mattor, smart boards, whiteboards som gér att anvinda som bord och sa
vidare. Jag tror att det begridnsade utbudet forsvarar mojligheten till tydlig
variation i utformning, och hur det kan paverka ens ldrande. En tydlig
erfarenhet fran en specifik klass var att mdnga kommit att uppskatta den
form av lirande som ALC-salarna mojliggdr. Det vergripande mélet gér
ddrmed kanske att nd genom att gora ett liknande upplédgg som fokuserar pé
skillnaden mellan traditionell katedersal och ALC-sal. De “extremer” i
potentiella larandemiljoer som Learning lab tilldter gor nog sjélva podngen

tydligare for studenterna.
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Rum for perspektivtagande:
levande larandemal genom
persona

Kristin Wiksell

Pa en grundkurs i samhallsvetenskap infoérdes studentaktiva och
upplevelsebaserade laraktiviteter i Learning lab i syfte att levandegéra det
faktaspackade kursinnehallet. Genom anvandning av personas — fiktiva
roller baserade pa olika arbetsmarknadspositioner — fick studenterna
tillampa och férdjupa sin forstaelse av kursinnehallet. Tva
undervisningstillfallen genomférdes. Det forsta tillfallet fokuserade pa
arbetsmarknadshistoria dar studenterna interagerade med en rumsligt
gestaltad miljé och kommenterade historiska handelser utifran sin persona.
Det andra tillfallet fokuserade pa olika arbetsmarknadssystem dar
studentgrupper skapade och presenterade scenarier med nya pahittade
personas. Studentaterkopplingen visade att laraktiviteterna var
uppskattade, engagerande och larorika och bidrog till djupare forstaelse.
Samtidigt fanns det utmaningar gallande forvantningar, férberedelser och

instrumentella perspektiv.

Nyckelord: persona; rollspel; perspektivtagande; upplevelsebaserat

larande; djupinléarning

Kurs. Arbetsmarknad i ett nationellt och internationellt perspektiv,
Arbetsvetenskap. Cirka 40 studenter, grundniva.

Rummens utformning. Under tillfdlle | var Studion omdblerad och ljussatt i tre
delar som sedan mdblerades med fristdende whiteboardtavlor. Under tillfélle 2 var
Studion och Workshoprummet moblerade med bord och stolar for grupper om 4-5
personer och tillhérande whiteboardtavlor, samt ljusséttning, tyg och
bildprojiceringar pa viggarna som delade in Studion i olika delar.

Tidsatgang. Forberedelsetid och cirka 2—3 timmar i sal under tva tillfdllen




Inledning

Grundkursen i arbetsvetenskap har dominerats av en “’studentpassiv” design
med léraktiviteter begrénsade till mottagande och redovisande av
faktakunskap, karaktériserad av foreldsningar, egen inldsning av
kurslitteratur, redovisande seminarier i grupp och skriftlig individuell
examination. Kursupplidgget har inneburit att studenterna riskerar att léra sig
att memorera och aterge faktakunskap pa sétt som inte kréver djupare
forstaelse eller bygger vidare pa studenternas forkunskaper pé ett
meningsfullt sdtt. Med andra ord har kursens laraktiviteter mojliggjort ett
ytligt angreppssiitt till larande dér studenterna kan aterge faktakunskap som
verkar uppfylla larandemalen, men utan att nédvandigtvis ha tillgodogjort
sig en meningsfull forstaelse for innehéllet som kommer med ett djupare
angreppsitt till 1arande (Biggs och Tang, 2011: 49; Brown, Roediger och
McDaniel, 2014). Det finns dirfor ett behov av laraktiviteter pa kursen som
skapar forutséttningar for djupinlérning genom mer studentcentrerad och
studentaktiv undervisning. En utmaning &r att de flesta av kursens
larandemaél handlar om beskrivning av faktakunskap som ligger langt fran
studenternas egna erfarenheter och forkunskaper. Detta kan forsvéra
levandegorande av innehdllet pa sétt som bidrar till djupare forstéelse,
samtidigt som det ar ett skl till att levandegdrande behdvs.

Kursen handlar om arbetsmarknadssystem — ett imne som a ena sidan &r
svért att ta pd, 4 andra sidan dr ndgot som ménniskor 1 allménhet erfar. Det
senare medfor en mojlighet att anvénda ett rollspelsliknande, “’subjektivt”
perspektivtagande utifran olika arbetsmarknadspositioner for att
levandegora kursinnehallet och komma ifran ett mer “objektivt” dtergivande
av faktakunskap. Rollspelsliknande laraktiviteter innebar att faktakunskaper
inte bara memoreras utan ocksa tilldimpas pa sétt som kréver kunskap och
forstaelse (Biggs och Tang, 2011: 150, 178). Genom att studenterna tilldelas
en roll att utgd ifrn, en persona baserad pa en viss position pa
arbetsmarknaden, kan faktakunskapen komma till liv och tolkas utifran
ménskliga upplevelser. Samtidigt innebir personan att studenterna inte

begrinsas till att anvidnda sina individuella erfarenheter. Min tanke var att
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dessa personas kan anvéndas i laraktiviteter som utformas som en mild
variant av rollspel. Det kan forhoppningsvis passa bade for studenter som
uppskattar lekfulla undervisningsformer och studenter som inte uppskattar
det fullt lika mycket.

Med inspiration frén kollegor i largruppen i Learning lab och pedagogiska
idéer om bland annat upplevelsebaserat ldrande och rollspel skapade jag en
strimma med ldraktiviteter pa kursen som utgick frén perspektivtagande
genom personas. De tva kurstillfillen med obligatorisk nérvaro som jag
beskriver i detta kapitel (tillfdlle 1 och tillfdlle 2) genomfordes 1 lokalerna i
Learning lab. De kommer att ateranvdndas i modifierad form framover
utifran den dvervégande positiva studentaterkopplingen och mina lardomar

som ldrare.

Mal med laraktiviteterna

Syftet med ldraktiviteterna i Learning lab &r att skapa forutséttningar for ett
studentcentrerat, aktivt och kreativt larande dér kunskaper fran
kurslitteraturen bearbetas genom perspektivtagande. Det dvergripande malet
ar att laraktiviteterna ska bidra till kursens ldrandemal pa sitt som upplevs
intressevickande och meningsfulla (Angelo, 2021). De ska ocksé frimja
djupinlidrning genom att den nya kunskapen integreras med studenternas
tidigare kunskaper och pa sd sétt stannar kvar i minnet under en lidngre tid
(Brown, Roediger och McDaniel, 2014). Tanken &r att ldraktiviteterna
genomfors efter en period med foreldsningar, seminarier och sjilvstudier, s&
att studenterna forst tillgodogor sig faktakunskaper som sedan i Learning
lab bearbetas och tillimpas pd nya sitt som kan bidra till djupare forstéelse.

Laraktiviteterna lénkar sérskilt till fyra av kursens atta larandemal:
Kunskap och forstaelse

e Dbeskriva och forklara den historiska utvecklingen och den nutida

utformningen av det svenska arbetsmarknadssystemet (#illfdlle 1).
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e Dbeskriva utvecklingen och utformningen av arbetsmarknadssystemen i
ett flertal lander i skilda vérldsdelar (¢illfdlle 2).
e beskriva grundldggande drag i svensk arbetsritt och sdtta denna i en

internationell kontext (¢illfdlle 1 och 2).

Fardigheter och formaga

o diskutera och kontrastera det svenska arbetsmarknadssystemet i relation

till utvecklingen 1 ett flertal 14nder i skilda varldsdelar (#illfdille I och 2).

Malen som beror svenska forhallanden behandlas under tillfdlle 1 och malen
som berdr andra ldnder behandlas under tillfélle 2. De aktiva verben i
lairandemaélen ovan dr frimst att beskriva, men ocksa forklara, sdtta i
kontext, diskutera och kontrastera. Inget av malen handlar om att tillimpa
kunskaperna, men tanken &r att studenterna genom det upplevelsebaserade
perspektivtagandet tillsammans far diskutera, kontrastera och
kontextualisera den kunskap som de ocksa ska kunna beskriva och forklara.
Beskriva dr mojligt att gora genom att memorera faktakunskap utan djupare
forstaelse, men forhoppningen ér att de nya laraktiviteterna ska bidra till

forstaelse som fordjupar beskrivandet.

Beskrivning av laraktiviteten

Redan under kursstarten fick studenterna slumpmaéssigt varsin persona, som
kan beskrivas som en roll eller karaktir baserad pa en viss position pé
arbetsmarknaden (till exempel visstidsanstdlld pa deltid eller arbetsgivare
privat bolag). Vissa studenter visste inte vad deras tilldelade position
innebar och uppmanades di att soka reda pd informationen via
kurslitteraturen eller andra kéllor, vilket innebar att de borjade sitta sig in i
kursinnehéllet. Studenterna fick sedan i uppgift att presentera sin persona
for varandra i ett diskussionsforum pa larplattformen och samtidigt hitta pa
mer information om denne, sé att de blev delaktiga i att forma personan till

sin “egen”. De flesta studenter hittade pd mer information dn de behovde,
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vilket tydde pa att de tog till vara pa mojligheten till kreativitet. For att
studenterna skulle ta del av andras presentationer i diskussionsforumet
uppmanades de ocksa att skriva kommentarer till varandra. Det var roligt att
ldsa hur de valde att gora, till exempel skriva att de kiinde igen sig i den
andres situation eller foresla att de kunde tréffas och diskutera
rekryteringsmdjligheter.

Innan forsta tillféllet i Learning lab fick studenterna fordjupa
perspektivtagandet utifran sin persona genom att se en dokumentérfilm om
arbetsmarknadsfragor och skriva en reflektionstext om innehallet utifran
personans perspektiv. Som forberedelser infor tillfélle 1 fick studenterna i
uppgift att lasa utvalda delar av kurslitteraturen och ha sin tilldelade persona

1 atanke.

Upplagget i rummet: tillfalle 1

Nér studenterna kom till salen (Studion) visades bilder och en film med
relevans for kursinnehéllet pd viggarna och golvet var tomt och oméblerat.
Studenterna, som hade varit i lokalen tidigare under sin utbildning, gick in
och borjade direkt titta pa och kommentera bilderna och filmen pa viggarna
sinsemellan. Nir alla studenter hade kommit in i rummet stingde teknikern
av filmen och projicerade i stéllet en stor ljuscirkel pa golvet i mitten av
rummet dér vi samlades i ring. Jag hilsade studenterna vdlkomna och gav
studenterna en fOrsta uppgift for att virma upp: att mingla en stund med
varandra utifran rollen som sin tilldelade persona pa en
arbetsmarknadsmissa. Det var lite trevande och det mérktes att vissa
studenter var osdkra pa vad de skulle sdga till varandra, medan andra
pratade mer otvunget. Studenterna stannande kvar med de personer de forst
stod bredvid och jag uppmanade studenterna att g och prata med ndgon
annan ocksd, med tanke pé att de skulle ha olika mycket att prata om
beroende pd vilken persona de motte.

Efter en liten stund avbrot jag minglet och teknikern hjdlpte till att &ndra
ljuset, sa att det bildades tre olika stora ljuscirklar pa golvet. Jag berittade

att cirklarna symboliserar tre centrala tidsperioder i svensk
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arbetsmarknadshistoria och att de dr olika stora for att visualisera skillnader
mellan perioderna (som studenterna kidnde igen fran kurslitteraturen).
Ljussittningen blev alltsa ett verktyg for att visuellt gestalta och skapa en
fysisk upplevelse av kursinnehéllet. Med hjilp av pedagogen placerade jag
sedan ut whiteboardtavlor for att symbolisera olika
arbetsmarknadshéndelser som hor till respektive period, med rubriker som
beskriver den hindelse som asyftas (se Figur 1 och 2). Det fanns tre
whiteboardtavlor for respektive period. For den mellersta perioden mitt i
rummet lutades tavlorna mot stillningar i en cirkel pa golvet lingsmed
ljusprojiceringen och for perioden mitt i rummet lutades whiteboardtavlorna
mot vdggen, som Figur 1 visar. Studenterna uppmanades att se
whiteboardtavlorna som “’klotterplank”, eller "’kommentarsfalt” i sociala
medier, dir de skulle reagera pa de beskrivna hindelserna som om deras
persona varit ddr nér det hinde, exempelvis huruvida héndelsen varit positiv
eller negativ ur deras perspektiv. Studenterna fick i uppgift att ga runt i
rummet och skriva kommentarer pa whiteboardtavlorna utifran sin persona

och behovde samtidigt forsoka forestélla sig hur deras persona hade reagerat

om den levt da.

Figur 1. Foto fran tillfalle 1. En av de tre historiska tidsperioderna ar symboliserad av en réd ljuscirkel pa
golvet, med tillhérande whiteboardtavlor lutade mot vaggen som studenter skriver pa. Grafen som ar
projicerad pa vaggen visar en historisk jamférelse mellan arbetsmarknadens parter i Sverige.
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Figur 2. Foto fran tillfalle 1. En whiteboardtavla som studenterna skrivit pa, med rubriken
"Naringslivsfrihetsférordningen 1864 med inférande av naringsfrihnet samt avskaffande av
foreningstvang och strejkforbud”.

Medan denna ldraktivitet pagick pratade studenterna mycket med varandra,
till exempel om vad héndelserna innebar och hur de kunde tolkas utifran
olika perspektiv. Det mérktes att de hade nytta av varandra och hjélptes it
att ta sig an uppgiften, till exempel genom att dela med sig om vad de
mindes av kurslitteraturen. Nagra stillde sig ockséd och lyssnade pa vad
andra studenter pratade om. Det hordes skratt i rummet nér studenter med
motsatta positioner engagerat diskuterade en historisk héndelse utifran sin
persona. Jag som lédrare fick ocksa ett fatal frigor om vad héndelserna
betydde, om svarigheter att “Oversdtta” sin persona till de historiska

perioderna och hur de kunde tinka nér de skulle skriva kommentarer och
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reaktioner. Som Figur 2 visar skrev studenterna ofta relativt kort, sdsom
”BRA!” eller ritade en tumme upp. Darfor uppmuntrades studenterna att
skriva lite ldingre kommentarer ocksa, till exempel att utveckla varfor de
tyckte att ndgot var bra och mojliggora for andra att reagera pa
kommentaren. D4 hénde det att studenter skrev kommentarer i stil med
”Som arbetsgivare gillar jag nya LAS for att det ger mig mer flexibilitet att
gora undantag fran turordningsreglerna”.

Passet avslutades med en genomgang dir alla fick ga och stilla sig vid
den hiindelse (whiteboardtavla) som de tyckte var svarast att forsta, och vi

pratade tillsammans om héndelserna och ritade ut eventuella fragetecken.

Upplagget i rummet: tillfalle 2

Det andra tillféllet i Learning lab genomfordes nagra veckor efter tillfélle 1.
Studenterna informerades infor tillfille 2 om att de skulle forbereda sig
genom att ldsa anvisade delar av kurslitteraturen om utvalda landers
arbetsmarknadssystem. Nar studenterna anléinde var rummet ljussatt och
dekorerat for att symbolisera de olika landerna samt forberett med bord och
stolar for arbete 1 smagrupper i bade Studion och Workshoprummet (se
Figur 3 och 4 frin Studion). Jag vilkomnade studenterna och inledde med
att prata om vilka ldnder som representerades i rummet. Sedan delade jag in
studenterna i slumpmaissiga grupper genom att de fick dra varsin lapp ur en
skél. Lapparna angav nagot av ldnderna i rummet, till exempel Japan,
Kanada, eller Sydafrika, och ddrmed fick studenterna bade veta vilken
grupp de skulle tillhora och vilket land de skulle fokusera pa. Jag berittade

sedan om uppgiften som de skulle jobba med i grupperna.
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Figur 3. Foto fran tillfalle 2. Studion &r moblerad med platser for grupparbete, med tyger som skarmar
av rummet och bildprojiceringar pa vaggarna fran de olika landerna.

Till skillnad frén tillfdlle 1 skulle studenterna inte utga fran sina tilldelade
personas, utan skapa nya pahittade persona i syfte att diskutera och
kontrastera skillnader mellan olika ldnders arbetsmarknadssystem. I korthet
skulle grupperna hitta pa ett scenario med pahittade karaktirer och foretag
som kommer frén ett annat land och forsoker etablera sig i det land som
gruppen har tilldelats. Detta scenario skulle grupperna sedan presentera i
valfri form. Med hjélp av resurserna i Learning lab kunde de till exempel
vilja att skapa en presentation pé gruppens whiteboardtavla, anvinda

kreativt material i Workshoprummet, eller gestalta scenariot genom teater.
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Figur 4. Foto fran tillfalle 2. Studenter arbetar i grupper, dar gruppen till vénster tittar pa en
whiteboardtavla som de anvande for att planera en teater, medan gruppen till hdger jobbar med kreativt
material.

Studenterna fick inte ha med sig dator eller kurslitteratur under
laraktiviteten och behovde darfor arbeta utifrin sitt minne av kurslitteraturen
(se Wallinders kapitel i denna antologi). De erbjods dock vad jag kallade for
’ring en vdn”, en “livlina”, som stdd om de behovde mer kunskaper dn de
kunde erinra. Det fanns tva livlinor som de fick anviinda nér som helst under
passet:

1 Tillgéng till kursboken i fem minuter

2 Stilla en fraga till generativ AI (ChatGPT)

Niér gruppen ville nyttja en livlina kunde de prata med mig. Om de ville
anvénda livlina 1, tillhandaholl jag kursboken och hdmtade sedan tillbaka
den nér fem minuter hade gétt. Om de ville anvénda livlina 2, fick de
planera vilken fraga de vill stélla till generativ Al och sedan anvinda min
dator for att skriva in fragan. Nar de hade stillt sin fraga fick de fotografera
eller skriva av svaret om de ville, men fick inte stélla foljdfragor och

behovde dérfor vara noga med hur de formulerade sin ”prompt”. Det var
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inte alla grupper som anvinde ndgon livlina, men det var fler grupper som
valde att anvinda kursboken én att frdga generativ Al. Nér jag fragade nigra
studenter om varfor, svarade de att de visste att de kunde lita pa kursboken
och fa relevant information. Den kursbok de fick tillgdng till var samma bok
som studenterna hade instruerats att ldsa infor tillféllet och berdrde de ldnder
som var 1 fokus under ldraktiviteten, sa studenterna kunde troligen enkelt
hitta var i boken de skulle ldsa for att f4 den kunskap de behovde. I nigra
fall mérkte jag att studenterna redan hade ténkt rétt innan de lanade
kursboken, och att boken da snarare fungerade som ett slags bekriftelse for
dem, medan boken var extra viktig for andra studenter som inte hade
forberett sig infor kurstillfallet.

Liraktiviteten avslutades med att grupperna i tur och ordning
presenterade sitt arbete i helklass genom att vi stillde oss som publik vid de
platser dér respektive grupp hade suttit och jobbat. De flesta grupper valde
att presentera muntligt utifrdn whiteboardtavlorna, négra berittade utifrén
planscher och figurer som de hade skapat med kreativt material, och en

grupp valde att iscensétta sitt scenario som en kort teater.

Pedagogiska idéer

I arbetet med att planera liaraktiviteterna och upplégget i rummet
inspirerades jag av en mangfald av pedagogiska idéer. En dr idén om det
omvénda klassrummet, flipped classroom” (se till exempel Bishop och
Verleger, 2013), dér studenter tar del av kurslitteratur eller inspelade
foreldsningar innan de triffar lararen och kurstillfdllena karaktériseras av
diskussioner, 6vningar och aterkoppling. Detta tog sig uttryck i att
studenterna skulle forbereda sig infor Learning lab med att 1dsa anvisad
kurslitteratur och vél pé plats bearbeta innehéllet med varandra och léraren.
Jag har dven hdmtat centrala pedagogiska idéer fran upplevelsebaserat
larande och dramapedagogik som anvénds aktivt av kollegor pa
Institutionen for sociologi och arbetsvetenskap (Andersson, Forsund och
Soderqvist, 2025). Upplevelsebaserade och dramapedagogiska liarprocesser

handlar om att studenter gors aktivt delaktiga i laraktiviteter, till exempel
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genom case-baserade dvningar som liknar autentiska situationer eller
rollspel ddr studenter agerar och analyserar situationer utifrén olika roller
och perspektiv. Detta har jag inspirerats av i upplidgget med persona som
later studenter inta perspektiv pd arbetsmarknaden utifran olika positioner
med relevans for autentiska forhéllanden.

Ytterligare en inspirationskélla var “art-based learning” (Leavy, 2020)
som bidrog till att jag valde att erbjuda kreativt material under tillfille 2,
samt visualisera olika historiska perioder under tillfdlle 1, dér jag anvénde
rummet och ljussdttningen for att gestalta skillnader mellan historiska
perioder och skapa en rumslig upplevelse av kursinnehallet om
arbetsmarknadshistoria.

Sist men inte minst utgick jag i stor utstrickning fran kollegiala samtal
och erfarenhetsutbyte tillsammans med ldrarlaget i arbetsvetenskap och
traffar med largruppen i Learning lab, dir idén om persona utifrdn
arbetsmarknadspositioner forst vicktes. Ett annat exempel dr att den
studentgrupp jag skulle traffa var samma grupp som under foregaende kurs
varit i Learning lab med Ylva Wallinder som lérare (se kapitlet av Wallinder
1 denna antologi), varfor jag kunde ldra mig mycket av de erfarenheter
Wallinder gjorde. Upplédgget att studenterna ldmnade kurslitteratur och
datorer utanfor undervisningssalen och i stéllet fick forsoka minnas
tillsammans i grupp valde jag att gora under tillfdlle 1 och modifierat med

livlinorna under tillfalle 2.

Forutsattningar for studentaktivitet och rummets betydelse

Under tillfdlle 1 innebar den rumsliga gestaltningen av historiska perioder
att studenterna behdvde rora sig runt och interagera med miljon for att
genomfora uppgiften, dd whiteboardtavlorna de skulle kommentera pa var
uppstillda pé olika stillen. Rummet hade betydelse for mojligheten att
skapa en ljusséttning som visualiserade de historiska perioderna. Nér
studenterna rérde sig i rummet innebar whiteboardtavlorna att fokus riktades

mot det dmnesinnehall dar studenterna for ndrvarande befann sig. Samtalen
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mellan studenterna fordndrades ddrmed av rumsligheten genom att olika
aspekter diskuterades pa olika platser.

Uppgiften att kommentera pa whiteboardtavlorna skapade bade
forutsattningar for jamforelser mellan historiska hindelser och studenternas
persona pa ett sdtt som bidrog till studentaktivitet. Eftersom alla studenter
tilldelats en egen persona behdvde de vara individuellt aktiva, samtidigt som
de fanns mgjligheter att ta hjdlp av varandra, bdde genom att dela med sig
om vad de mindes av kursinnehéllet och att gemensamt prata om hur deras
persona hade kunnat reagera pa hindelserna. Studenterna kunde vilja att
lyssna pa vad andra pratade om vid whiteboardtavlorna eller ga till en som
var “’ledig” och fundera pa egen hand, vilket mdjliggjorde olika sitt att
genomfora uppgiften pa. De flesta valde att lyssna pa eller prata med andra
medan nagra jobbade mer sjélvstindigt. Till de studenter som tyckte att det
var svért att hitta pa en egen kommentar tipsade jag dem om att de kunde
reagera pa vad andra skrivit, precis som det kan se ut i ett kommentarsfalt i
sociala medier dér olika hindelser debatteras.

Under tillfdlle 2 hade rummet mindre betydelse dn under tillfélle 1.
Studentaktiviteten skapades framst av uppgiftens art — att i grupper hitta pé
och presentera egna scenarier — &ven om resurserna med kreativt material
och whiteboardtavlor var betydelsefulla f6r hur studenterna arbetade.
Visualiseringen av olika lander pd viiggarna var inte sd central for
studentaktiviteten och ldrandet utdver att skapa en relevant och
stamningsfull omgivning. En rumslig detalj var dock kapprummet dér
studenterna ldmnade ifran sig bocker, datorer och telefoner, vilket
mojliggjorde upplagget med livlinor. Att studenter saknade tillgang till
sadana kallor bidrog till studentaktivitet genom samtal for att minnas vad de
redan visste och tillsammans diskutera om och i sé fall hur de ville anvénda
livlinorna. Uppgiften att hitta pa ett scenario krévde dartill kreativitet,
snarare dn atergivande av information. Samtidigt innebar tillfdlle 2 att
enskilda studenter kunde forhélla sig mer passiva under gruppuppgiften
jamfort med tillfélle 1 dér varje student behovde ta stdllning utifran sin

persona. Det mérktes till exempel att samtalet gick lite trogare i nagra
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grupper och att vissa studenter var mer tysta under arbetet dn andra, med
risken att de inte kinde sig lika delaktiga i arbetet. En mdjlig forklaring kan
vara att det visade sig att flera inte hade l4st den anvisade litteraturen sa
noga infor tillfallet, och darfor upplevde att de inte hade nagot att bidra med

1 diskussionerna utan mest satt och gissade. Jag aterkommer till detta senare.

Rollen som larare

Under bada tillféllena i Learning lab upplevde jag att ldrarrollen blev mer
stottande dn styrande genom att jag kunde utga fran dér studenterna befann
sig 1 sitt larande genom att svara pa fragor och stilla fragor till studenter
som sag frdgande ut. Jag fungerade som ett slags facilitator som lyssnade in
vad studenterna funderade pa, gav tips beroende pa vad de behdvde, och
uppmuntrade dem att tinka kreativt och prata sinsemellan och tillimpa sina
kunskaper och perspektiv som de fatt med sig under kursens gang.

Det framkom en viss dubbelhet i ldraktiviteternas inriktning och frihet
som jag kan kénna igen fran annan undervisning med 6ppet och kreativt
uppldgg. Jag mirkte att jag behovde ge tydliga instruktioner eftersom det
var undervisningsformer som studenterna inte var vana vid, samtidigt som
jag behovde synliggora hur studenterna kunde anvénda sitt
handlingsutrymme och sin valfrihet under arbetets gang. Att ge tydliga
instruktioner samtidigt som jag ville 6ppna upp for studenternas egen
kreativitet utan att styra for mycket, gjorde att jag sade saker som: “det
spelar ingen roll exakt vad ni skriver pa whiteboardtavlorna, det dr inget vi
kommer att kontrollera och det finns inget ritt eller fel i det” och ”det
viktiga dr att ni forsoker fundera 6ver innehéllet utifran ett visst perspektiv”.
Ibland behdvde jag ge konkreta tips pd hur de kunde kommentera pa
whiteboardtavlorna under tillfdlle 1, medan studenterna under tillfille 2
verkade ha vant sig lite mer vid det fria upplégget.

Liraktiviteterna var medvetet kravldsa pa sa sitt att det inte var
prestation, examination eller kunskapskontroll i fokus, utan att studenterna
skulle fa chans att marinera och tillimpa sina kunskaper genom

perspektivtagande och levandegérande. Som ldrare ville jag skapa en
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upplevelse av lag risk att gora fel sa att studenterna skulle ha roligt med
uppgifterna i den man det var mojligt. Jag upplevde att min lararroll blev
mer tillbakadragen och undervisningen mer studentcentrerad pé ett sitt som
gjorde oss mer jimlika. Jag hade till exempel inte mer rétt &n studenterna
om hur deras persona skulle ha reagerat pa de historiska héndelserna under
tillfélle 1, eftersom det var de som levde sig in i och formade sin persona.
Samtidigt kunde jag hjilpa till att forklara vad de olika hidndelserna innebar,
till exempel decemberkompromissen ar 1906 — en héndelse som pa olika
sdtt var positiv for arbetsgivarsidan respektive arbetstagarsidan.

Aven under tillfille 2 avstod jag fran att kontrollera om studenterna téinkt
rdtt och it grupperna jobba pa och vara kreativa pa sitt eget sétt utifran de
tolkningar de sjdlva gjorde. Dér var det lite mer problematiskt eftersom det
framkom att studenterna inte mindes sa mycket av litteraturen eller i vissa
fall inte hade 14st den. Det innebar att syftet att levandegora kursinnehallet
stod och foll lite med studenternas (brist pd) forkunskaper. Hir medforde
uppldgget med livlinor att studenterna inte heller stdllde fragor om
kursinnehéllet till mig som ldrare — en viktig lardom att ha i atanke vid
undervisning dér studenternas forberedelser inte sdkerstills. Att studenterna
inte stdllde s& ménga fragor till mig som ldrare kan ocksa vara en mojlighet,
till exempel som ett sétt att skapa uppgifter som kraver en minskad

lararinsats nir undervisningsbudgeten ar begrénsad.

Hur gick det?

Undervisningen fungerade generellt sett bra och uppfyllde malet att
levandegora kursinnehallet genom perspektivtagande och ett kreativt och
studentcentrerat larande. Det blev lekfulla och kreativa laraktiviteter som
bidrog till variation i undervisningsformer och férdjupade studenternas
forstaelse for kursinnehallet. Till ndsta gdng kan uppliagget behova finslipas
och introduceras pé ett sitt som fortydligar forvantningarna och syftet med

laraktiviteterna for att skapa mer motivation och minska risken att
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undervisningen krockar med studenternas instrumentella fokus pa
examinationer.

En viktig pedagogisk fordel var att upplaggen bidrog till studentaktivitet
och samspel mellan studenter pa ett kravldst, kreativt och lekfullt sitt som
gjorde att kursinnehallet behandlades ur ett annat perspektiv én tidigare
under kursen. Undervisningsformen brét upp invanda mdnster och
mojliggjorde andra typer av diskussioner dér perspektivtagandet bidrog till
nyansering och djupare forstielse av innehéllet. Det var ocksa roligt och
annorlunda for studenterna och mig som lérare att motas och interagera med
varandra pé nya sdtt med fokus pa studentaktivitet och kreativitet.

En utmaning var att vissa studenter forholl sig passiva, frgande eller
oengagerade under tillfdllena, vilket kan bero pa flera saker. Nagra
forklaringar kan vara att studenterna hade andra forvéntningar pa
laraktiviteterna och bristande forkunskaper som gjorde att uppgifterna blev
svéra att genomfOra (jag aterkommer till det nedan), och att de blev trottare
an berdknat pd grund av ldngden pa passen, for 4 pauser och viss ’dotid”
mellan uppgifterna. Eftersom det var cirka 40 studenter i salen och flera
grupper som arbetade parallellt hade jag ibland svart att médrka om eller nir
de kiinde sig firdiga med en viss uppgift. Aven om samtal pagick visste jag
inte alltid om de fortfarande pratade om uppgiften eller om de hade gatt
vidare till att prata om annat.

En ytterligare forklaring till att studentaktiviteten ibland var ldgre dn
forvintat kan vara otydlighet och ofullstdndighet i instruktionerna som
paverkade hur studenterna agerade i rummet. Jag testade denna
undervisningsform for forsta gangen under Learning lab-tillfdllena och
markte att mina instruktioner ibland var forvirrande, vilket inte minst
berodde pi att jag sjdlv var oséker pd hur jag skulle introducera uppgifterna
och hur studenterna skulle tolka och ta sig an dem. Detta knyter an till den
dubbelhet jag skrev om ovan — att vara tydlig i instruktionerna samtidigt
som jag ville skapa dppenhet for frihet, kreativitet och sjélvstandighet i
arbetet med uppgifterna utifrn studenternas egna val och perspektiv. P4

grund av tidsbrist infor undervisningstillfdllena kunde jag inte heller ldgga
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ned den forberedelsetid jag hade dnskat, men samtidigt ar det inte sékert att
mer forberedelser hade hjilpt.

Ibland behdver vi vaga experimentera och testa i skarpt lidge for att
komma vidare, utvecklas, betrdda oprévad mark och ldra genom erfarenhet
(Kolb, 1984). I detta fall drar jag slutsatsen att experimentet var lyckat trots
utmaningarna eftersom ldaraktiviteterna som helhet uppnadde syftet att
levandegora kursinnehallet och bidrog till studenters uppfyllande av
larandemaélen. Jag fick ocksa mycket virdefull erfarenhet om hur jag kan
arbeta med undervisning och kursplanering framover, vilket tillsammans
med den utforliga aterkopplingen fran studenterna mojliggor fortsatt

kursutvecklingsarbete.

Studentaterkoppling

Efter varje tillfdlle i Learning lab fick studenterna i uppgift att skicka in en
kort utvirderande text med reflektion over larandet och dterkoppling om
upplédgget, vilket gjorde att jag fick en god uppfattning om studenternas
upplevelser av respektive tillfdlle.

Efter tillfélle 1 var studentdterkopplingen blandad, med positiva och
negativa upplevelser samt nigra konkreta forbattringsforslag. Ménga
upplevde att upplégget var roligt, engagerande och larorikt och att arbetet
med personas gav nya perspektiv och fordjupad forstaelse, vilket pa sa sétt
uppfyllde syftet med ldraktiviteten. Det interaktiva formatet med
diskussioner och rorelse i rummet samt miljon i Learning lab uppskattades
som variation till traditionella undervisningsformer, och de visuella
hjidlpmedlen som whiteboardtavlor, bilder och filmer bidrog till béttre
inlérning.

Daremot uppgav flera att det var svért att koppla sin persona till de
historiska hindelserna d4 minga inte mindes vad héndelserna innebar, och
att de darfor hade onskat ha en repetition av kursinnehéillet i borjan av passet
med en genomgang av vad varje hindelse innebar. Att ha nidgot slags
gruppindelning nér de skulle skriva pd whiteboardtavlorna efterfragades av

négra for att enklare kunna diskutera med andra studenter. Vissa tyckte
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ocksa att mingeldvningen i borjan var otydlig och kunde ha varit mer
uppstyrd, till exempel genom en indelning i grupper utifran arbetstagarsidan
och arbetsgivarsidan. De forbattringsforslag som studenterna efterfragar ér
mycket relevanta och rimliga och jag kommer att ha dessa i atanke infor
nésta kursomgéng, eftersom svarigheterna som studenterna lyfter riskerar att
minska deras mdjligheter till larande under tillféllet.

Efter tillfélle 2 var studentdterkopplingen dvervigande positiv — mer
positiv dn efter tillfdlle 1. Innehdllsméssigt tyckte studenterna att arbetet
med olika ldnder (som ingen av grupperna hade fordjupat sig i tidigare
under kursen) gav en bredare forstaelse for kursinnehallet och
kompletterade deras kunskaper, vilket tyder pa att syftet med laraktiviteten
uppfylldes: att levandegora kursinnehallet pé sétt som dkar studenternas
forstaelse. Majoriteten av studenterna upplevde att upplidgget som helhet
bidrog till ett kreativt, roligt och interaktivt larande genom diskussioner,
skapande och samarbete. Den slumpmaéssiga gruppindelningen och
mdjligheterna till fria och kreativa presentationsformer bidrog till nya
perspektiv och ett dkat larande. Studenterna tyckte att det var roligt att ta del
av de andras presentationer, och négra aterkopplade att det hade kunnat bli
dnnu mer givande med ett annat uppldgg som mgjliggjorde mer interaktion
med de som presenterade. Vad géller Learning lab tyckte studenterna att
lokalerna nyttjades i storre utstrackning och pé ett mer beréttigat sétt dn
under tillfdlle 1, mycket tack vare att kreativitet i 1drandet stirktes av det
tillgéngliga materialet, ljusséttningen, moébleringen och indelningen av
studion i olika delar. Enstaka studenter aterkopplade att upplégget och det
kreativa materialet var for lekfullt for deras smak.

Att inte ha tillgdng till anteckningar eller datorer upplevdes som lérorikt
eftersom studenterna behdvde diskutera mer med varandra och mindes mer
an de trott, samtidigt som mojligheten att ’frdga en vin” genom livlinorna
hjélpte grupperna vidare. Daremot var bristande forkunskaper ett problem
som gjorde att upplégget inte fungerade som planerat for alla som deltog, da
kunskapstillampningen ibland blev ett gissningsarbete i stéllet for

fordjupning. Vissa studenter hade bortprioriterat forberedelsearbetet pa
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grund av fokus pa andra examinerande moment pa kursen (hemtentamen
och grupparbete), medan andra tyckte att det var svart att minnas fakta om
landerna utan tillgéng till kurslitteratur, vilket forsvarade diskussionerna.
Négra studenter foreslog att det kunde vara bra pa just detta tillfdlle med
viss tillgéng till kurslitteratur eller anteckningar for att uppgiften skulle bli
mer givande, eller att de skulle kunna 1dna boken under en léngre stund 4n
fem minuter. Ett annat forslag var att forberedelserna fokuserade mer pé det
specifika land som studenterna skulle jobba med sa att de i hogre
utstrackning ldst relevant litteratur. Nigra foreslog att tillfdlle 2 skulle kunna
placeras i slutet av kursen efter grupparbetet eftersom det fungerade som en

bra sammanfattning och férdjupning av vad de lart sig.

Lardomar

Det &r litt att tanka pa ldrdomarna 1 negativa termer: vad som inte gick bra
eller hade kunnat goras béttre. Hér vill jag dock borja med att lyfta fram den
framsta lardomen som handlar om hur vil det fungerade att levandegora
kursinnehéllet genom kreativa, lekfulla undervisningsformer och
perspektivtagande utifrdn personas. Det krédvde en del planering att fa till
uppldgget med en tilldelad persona och hitta pé laraktiviteter som passade,
men jdmf{ort med forra kursomgangen var det inte sa stora forandringar som
gjordes och det dvriga kursupplédgget beholls i stort sett som det var innan.
Den avslutande kursutvirderingsenkéten som studenterna svarade pa var
dock betydligt mer positiv denna gang jamfort med tidigare och jag blev
forvanad over hur vél kursen som helhet hade fungerat — studenterna uppgav
att de hade haft roligt, lart sig mycket, och att de trodde att kunskapen skulle
komma till stor nytta framdver. Min tolkning &r att ambitionen att
levandegora den faktaspiackade kurslitteraturen lyckades. Att
undervisningen blev roligare for mig sjdlv som lirare &r nog ocksa en
bidragande faktor till utfallet. En ldrdom ér att en torr” kurs kan livas upp

med relativt sma medel. Det jag gjorde i Learning lab paverkade inte heller
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kursbudgeten sa mycket, &ven om insatsen att planera dndringarna krévde
lite mer.

Tendensen att tdnka instrumentellt i relation till examinationer kan
minska studenters engagemang i undervisning som inte tydligt lankar till
kursens huvudsakliga examinationsuppgifter. Utmaningen kan forstas i
ljuset av rddande system med larandemalsstyrd undervisning, dér
larandemal kan vara vérdefulla om de fortydligar forvéntningar och
innehall, men problematiska om de ses som objektiva och métbara kriterier
som preciserar ldrandet i detalj innan det kan borja (Hussey och Smith,
2002). Syftet med dessa laraktiviteter i Learning lab var att bidra till
fordjupad forstaelse vid uppfyllandet av kunskapsinriktade larandeméal, men
utan att de specifika prestationerna under passen preciseras i malen eller
examineras i en tentamen. Det instrumentella perspektivet i kombination
med otydligt kommunicerade syften och forvéntningar innebar troligen att
vissa studenter inte forberedde sig, inte deltog aktivt eller inte tyckte att
tillfallena gav s& mycket, jimfort med om tiden anvénts till exempelvis
tentaskrivande (som ndgra uppgav). For att ta hojd for detta framover
kommer jag att gora en planering som minskar risken att laraktiviteterna
konkurrerar med studenternas fokus pa andra examinerande uppgifter,
alternativt justera ldrandemal och examinationsformer for att battre fanga
upp det ldrande som pagar under dessa kurstillfallen. Att tydligt
kommunicera syftet med tillfdllena ar ocksa viktigt for att studenterna ska
forsta och kunna ta till sig av undervisningens form och uppléagg.

Konceptet med livlina fungerade generellt sett bra och bidrog till
studenters sjdlvreflektion Gver sin egen forméaga och anvindning av
kunskapskéllor sdsom kurslitteratur och generativ Al. Studenterna verkade
ocksa tycka att det var ett roligt uppldgg att kunna ringa en vén”. Jag
kommer att ateranvédnda det framdver med viss justering med hénsyn till
aterkopplingen om att studenterna 6nskade mer tid med boken én fem
minuter (inte minst da nagra inte l4st materialet i forvag).

Att {4 den detaljerade studentiterkopplingen efter undervisningstillféllena

genom de reflektionstexter studenterna skickade in gav vildigt mycket. Det
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kommer jag att inkludera framdver om jag vill testa ett nytt
undervisningsupplégg. Jag mérkte till exempel att det som studenterna skrev
1 dterkopplingen forvanade mig lite emellanat — sjdlv trodde jag att tillfdlle 1
fungerade bittre dn tillfélle 2, men dterkopplingen tydde pa att det var
tillfalle 1 som behdvde mer utvecklingsarbete, bland annat genom att

tydliggdra instruktioner och uppligg.

Laraktiviteterna i andra salar an Learning
lab

Laraktiviteterna kan dversittas till andra salar én Learning lab, med fordel
till en sal med whiteboardtavlor som studenterna kan skriva pa (till exempel
en ALC-sal), vilket jag kommer att géra framover. En sadan sal kan delas in
1 zoner som symboliserar olika historiska perioder, men dar
whiteboardtavlorna snarare dn ljussittningen synliggdr vilka delar av
rummet som hor till vilken period. Om det saknas salar med
whiteboardtavlor ér ett ndgot krdngligare alternativ att lagga ut A3-papper
som studenterna kan skriva pa. Laraktiviteten med gruppuppgiften under
tillfalle 2 kan ocksa dversittas till en sal med whiteboardtavlor som
studenterna kan anvinda for att presentera sitt scenario (eller vélja en
muntlig, gestaltande presentationsform), med begransningen att det inte
finns tillgang till den typen av kreativt material som finns i
Workshoprummet i Learning lab.

En viktig aspekt att ta hinsyn till om sidana hér laraktiviteter genomfors i
mer konventionella undervisningssalar dr att tydligt kommunicera
forvantningarna till studenterna infor tillfdllet. De ldraktiviteter jag
genomforde i Learning lab var péd en annorlunda plats dn vanligt, vilket
gjorde att studenterna var beredda pd att undervisningen skulle bli lite mer
annorlunda, inte minst da studenterna tidigare under utbildningen varit i
Learning lab och fétt forvantningar infor momenten pé denna kurs (se
Wallinders kapitel). Om undervisningen ddremot sker i salar som anvéinds

till annan typ av undervisning kan férvintningarna krocka med formen och
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forsvéra syftet, till exempel om studenterna vanligtvis har med sig datorer,
bocker och anteckningar till seminarier och workshops men ombeds att

ldmna sddant at sidan.
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Rum for kreativt utvecklande av
hallbarhetskompetenser

Hillevi Prell

Denna text beskriver erfarenheter av undervisning i flexibla larmiljéer med
fokus pa att utveckla hallbarhetskompetenser. Genom aktivt larande och
kreativa laraktiviteter fick studenter pa Kost- och ledarskapsprogrammet
arbeta med framtidsscenarier, normativ kompetens och strategier for att
framja hallbara matval. Den flexibla miljon méjliggjorde studentinflytande,
aktivitet och varierande redovisningsformer for att anpassa undervisningen
till olika larstilar. Nagra utmaningar var det 6kade planeringsbehovet samt
kravet pa tydlig struktur och regelbundna pauser. Studenters utvarderingar
visade pa 6vervagande positiva reaktioner. Genom att forlagga
undervisning till flexibla larmiljéer upplevde undervisande larare att det
gavs storre utrymme for att stédja saval larande for hallbar utveckling som

pedagogiskt nytankande.

Nyckelord: Learning lab, aktivt ldrande, kreativitet och visualisering,

varierande redovisningsformer, rumslig didaktik

Kurser. Kost, ledarskap och vetenskap och Mat, hilsa och héllbar utveckling,
kostvetenskap. Circa 30-35 studenter, grundniva.

Rummens utformning. I Studion utformade studenterna sina egna arbetsplatser
utifran onskemél. Workshoprummet var moblerat med bord och stolar. Rummens
flexibilitet mojliggjorde att studenterna inspirerades att anvinda sig av olika
redovisningsstt.

Tidsatgang. 4-5 lektionstimmar per kurs.
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Inledning

Pé Kost- och ledarskapsprogrammet utbildas framtidens ledare inom mat
och maltider. En stor del av de studenter som tar examen kommer att verka
inom nagon typ av offentligt finansierad maltidsverksamhet, till exempel 1
skola, vard eller omsorg. De kommer att ha ansvar for att ménniskor med
olika behov fér tillgang till sensoriskt tilltalande, hdlsosamma, sikra och
miljosmarta méltider, serverade i en trivsam milj6 (Livsmedelsverket,
2023). Att de maltider som serveras ska bidra till en hallbar utveckling dr en
barande tanke i de flesta verksamheter.

Hallbar utveckling &r ett normativt begrepp, vilket innebér att en
definition alltid kommer att bygga pa virderingar kring exempelvis vilka
ménskliga behov som ska vérnas och hur vi far ett stabilt ekosystem
(Hedenus m.fl., 2022). Flertalet kurser inom Kost- och
ledarskapsprogrammet genomsyras av tankar kring hallbar utveckling och
larare arbetar pa varierande sétt med utveckling av undervisning kring detta.
Wiek m.fl. (2011) har identifierat fem nyckelkompetenser for hallbar
utveckling: systemtiankande, framtidstinkande, normativ kompetens,
strategisk kompetens och samarbetskompetens. UNESCO (2017) har
kompletterat med ytterligare tre kompetenser i integrerad problemldsning,
sjdlvkannedom respektive kritiskt tinkande. En framtida ledare kan pé olika
satt behdva 6va pa och tilldgna sig olika hallbarhetskompetenser for att i sin
yrkesroll aktivt kunna driva ett framgéngsrikt hallbarhetsarbete.

Att skapa kurser dir héllbarhetskompetenser integreras pd ett aktivt sétt dr
en spdnnande och kreativ utmaning, sarskilt nér 1armiljon anvénds som en
del av ldrandet. Jag blev darfor mycket intresserad nir jag fick chansen att
vara med i en largrupp i den flexibla ldrmiljon pa Learning lab (LL) viren
2023. Forutom studentaktiva metoder (Elmgren och Henriksson, 2010;
Alfredsson m.fl., 2022), var det pedagogiska idéer om att studenter lér pa
olika sétt och ocksa motiveras och inspireras av olika typer av uppgifter,
som efterstrdvades i den undervisning mina kollegor (Cecilia Magnusson
Sporre och Anna Post) och jag genomforde vid LL. Studenterna fick

mdjlighet att styra forutséttningarna i undervisningssituationen genom att
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mdblera sina egna arbetsplatser och vilja mellan olika redovisningsmetoder
och studentaktivitet frimjades genom att designa olika aktiverande

uppgifter.

Mal med laraktiviteten

Deltagandet i largruppen och exponering for larmiljéerna vid LL blev en
ingang till att tinka nytt och kreativt kring undervisning utifran hur rumsliga
aspekter och materialitet kan bidra till maluppfyllelse. I introduktionskursen
till Kost- och ledarskapsprogrammet, IKG371 Kost, ledarskap och
vetenskap, 7,5 hp, dér begreppet hallbar utveckling introduceras och
héllbarhetskompetenser uppmarksammas, var ett tillfille forlagt till LL, som
genomfordes med en kollega (Cecilia Magnusson Sporre). I kursen IKG172
Mat, héilsa och héllbar utveckling 7,5 hp, som ldses termin 2, tillbringades
tre heldagar vid LL, varav de tvd som beskrivs hir genomfordes med en
annan kollega (Anna Post). I dessa kurser kan foljande ldrandemal kopplas
till de genomforda aktiviteterna vid LL:
o reflektera dver ledarskap inom kostverksamheter utifran ett hallbart
perspektiv,
o reflektera dver egna kompetenser och forhallningssitt i relation till
utbildningens profil och kommande profession, samt
o diskutera metoder och strategier for att framja hilsosamma och

klimatvénliga matval i kost- och méltidsverksamheter.

Malen med de genomforda aktiviteterna pad LL var att 6va pa kompetenser

for hallbar utveckling genom att:

e ldra kéinna varandra i mindre grupper och 6va pa samarbete,

e Ova pa kreativitet med hjélp av olika material och redovisningssitt,

e visualisera dnskningar och mél for vad utbildningen ska leda till
(framtidskompetens),

o reflektera dver egna och andras forhdllningssétt och handlingsmonster

nér det géller hallbar utveckling (normativ kompetens), samt
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e illustrera hur man inom olika kost- och maltidsverksamheter kan arbeta

for att framja hallbara vanor.

Beskrivning av laraktiviteten

Den undervisning som genomfordes vid LL utgick fran pedagogiska idéer
kring aktivt ldrande i aktiva ldrosalar (se t.ex. Alfredsson m.fl., 2022) och
larande for héllbar utveckling (UNESCO, 2017). Det som efterstrdvades var
studentaktivitet och samarbete i olika gruppkonstellationer med kreativa
inslag samt mdjlighet till varierande redovisningsformer for att tillgodose
olika lérstilar (Elmgren och Henriksson, 2010).

Vid samtliga undervisningstillfdllen i LL startade dagen med
vialkomnande i en omoblerad Studio (forutom ett stdbord for lirare). Lings
ena langviaggen bakom stdbordet, projicerades de 17 Agenda 2030-malen
som en fond (se Bild 6). Dessa mal var dirmed det forsta som studenterna
motte ndr de gick in genom dorren. I Studion var det hogt till tak och
eftersom hela salen saknade mobler till en borjan fanns det heller inte ndgra
naturliga platser att inta. Det mirktes tydligt den forsta gdngen studenterna
var ddr genom att de gick avvaktande in i rummet, varefter de snabbt

samlades i nagra klungor néra varandra.

Igangsattning och gruppindelning

De flesta tillfdllena borjade med ndgon form av lek for att studenterna skulle
lara kénna varandra béttre. En omdblerad yta gav oanade mojligheter.
Studenterna har gjort namnlekar i ring, byggt det hogsta tornet av
tidningspapper som en tivling, intervjuat varandra och provat att under
tystnad stélla upp sig pa rad utifran nér pé aret de fyller &r. Studenterna har
ocksa blivit tilldelade kort med olika kénslor och virderingar som de skulle
illustrera samtidigt som de promenerade runt i rummet med uppmaningen
att prata med varandra. Dessa lekar gav energi och hojde stimningen i

rummet.

155



Gruppindelningen skedde sedan ofta organiskt med viss stottning av
larare, till exempel genom att studenterna skulle hitta personer med liknande
attribut, exempelvis att alla i gruppen hade svarta byxor. Studenterna
instruerades ddrefter att moblera sina egna arbetsplatser utifran den rekvisita
och de mdbler som fanns tillgdngliga. Det var ett sétt for dem att prova sin
samarbetsformaga och kreativitet. Nigra valde lite mer traditionell
moblering med bord och stolar, medan andra tog ut svingarna med kuddar
pa golvet och olika attiraljer; ingen arbetsplats blev den andra lik (Bild 1).
Alla grupper fick tillgang till varsin whiteboard som de antingen kunde

stélla mot en vigg eller placera pa bockar att ha som ett bord att skriva/rita

pa.

Bild 1. Studenters méblering av sina egna arbetsplatser.

Framtidskompetens och kreativitet

I introduktionskursen (IKG371) fick studenterna fordjupa sig i de atta
nyckelkompetenserna for héllbar utveckling (UNESCO, 2017). Varje grupp

tilldelades en kompetens. Uppgiften var att ta reda pa mer om den tilldelade
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kompetensen, diskutera i gruppen och konkretisera vad den skulle kunna
betyda i relation till kostvetenskap, samt fundera pa hur man skulle kunna
Ova pa att utveckla den. Det fanns tillgéng till pennor, papper, post-it-lappar
med mera att anvénda for att beskriva kompetensen pé sin whiteboard (Bild
2). En form av gemensam “whiteboardvandring” (Berg, 2022) f6ljde dér
grupperna fick ta del av varandras beskrivningar och sjélva fundera vidare
pa de olika kompetenserna. Arbetsplatsernas luftiga placering i rummet

medforde att grupperna latt kunde rora sig mellan whiteboarden.
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Bild 2. Samverkanskompetens pa whiteboard.

Forutom horisontell rorelse i Studion, kunde studenterna forflytta sig uppat,
till hdgre hojder via en trappa inne i Studion, till det sa kallade
Workshoprummet som genom sin mdblering med traditionella bord och
stolar och en whiteboard som téckte tre viggar, mojliggjorde diskussion,

samarbete och koncentrerat arbete. Som namnet antydde fanns ddr mojlighet
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till kreativt arbete och i rummet fanns det tillgéng till kreativt material for
pyssel och visualisering.

Studenterna i introduktionskursen IKG371 fick i uppgift att diskutera
onskningar och mal med sin utbildning kring ledarskap och héllbarhet, samt
visualisera sin diskussion med hjilp av tillhandahallet kreativt material i
Workshoprummet. Detta var en 6vning i att forestélla sig framtiden
(framtidstdnkande) men ocksa 1 att samarbeta (samarbetskompetens). Om
studenterna inom gruppen hade olika forestédllningar och uppfattningar
kunde de dela pé sig och gora olika verk. Workshoprummet underléttade
koncentrerat arbete vid de uppstillda borden och stolarna och hela tiden
pagick en rorelse fran idé och tanke till konkretisering (Bild 3). Vad ska det

bli, hur ska det goras, var fragor som surrade i luften.

Bild 3. Koncentrerat arbete i Workshoprummet.

Genom att diskutera olika idéer och samtidigt se vad som fanns att tillgd i
Workshoprummet i form av olika material, skedde slutligen en visualisering
som studenterna sedan namngav. Kanske var det inte sjélva slutprodukten
som var det viktigaste, utan vigen dit; de olika tankarna som bollades och
den kreativa processen att visa upp ett resultat av diskussionen i konkret
form. Sjélva redovisningen genomfordes sedan en trappa ned i Studion. De
olika verken sattes upp pé ett bord och grupperna presenterade sina verk och

tankar (Bild 4 och 5).
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Bild 4. Visualisering "Framtiden — det ar vi som sitter i férarsatet. Bild 5. Visualisering "Ledning mot
halsa”.

Sedan f6ljde en gemensam utvirdering av de olika verken med hjilp av ett
digitalt verktyg: Vilka gemensamma teman kunde skonjas? Vilket verk var
mest kreativt och varfor? Vilket hade tydligast budskap och varfor? Vi
tittade gemensamt pa svaren och det blev tydligt hur studenterna ramade in
hallbarhet som ndgot framtidsorienterat; att utveckla framtidens maltider
och den framtida arbetsplatsen. Vidare lyftes hillbarhet upp i form av
kretslopp, miljo, avfallshantering och vattenresurser. Ett annat monster var
att hallbarhet kopplades till hdlsosam mat och vilbefinnande. Studenterna

lyfte dven ledarskapets sociala ansvar.

Att utveckla normativ kompetens med hjalp av en persona

En annan ldraktivitet, som genomfordes i kursen Mat, hilsa och héllbar
utveckling, fokuserade pa utveckling av normativ kompetens genom att
forst synliggora det egna forhéllningssattet till hillbar utveckling for att

sedan tillsammans i mindre grupper uppmérksamma andra personers
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vérderingar, genom att i mindre grupper skapa en persona med olika
egenskaper och virderingar. Instruktionerna infor laraktiviteten var att
studenterna enskilt skulle fundera Gver sin egen livsstil genom att ga in pa
Virldsnaturfondens klimatkalkylator och berékna den egna paverkan pa
klimatet samt berdkna det egna ekologiska fotavtrycket med hjélp av en
annan digital tjénst. Vidare skulle studenterna fundera 6ver vilka
livsstilsfordndringar de sjilva skulle kunna téinka sig att genomfora for att
minska klimatbelastningen i relation till de egna vanorna. Uppgiften
utvecklades da tidigare forskning visar att de som har ett personligt
engagemang sjdlva ocksa dr mer bendgna att driva ett aktivt
hallbarhetsarbete som ledare (se till exempel Burns m.fl., 2015).

For att diskussionerna dérefter inte skulle bli alltfor polariserade, eller
riktas mot den egna personen specifikt, var det en pedagogisk idé i kursen
att de mindre grupperna tillsammans skulle skapa en gemensam persona
(med inspiration frdn Brinberg m.fl., 2020) att utga fran i de f6ljande
diskussionerna i kursen. Tanken var att den gemensamma personan delvis
skulle konstrueras utifrdn studentgruppens olika forhéllningsséatt. Efter
introduktionen av uppgiften tog sig studenterna uppfor trappan till
Workshoprummet. I rummet fanns det, som tidigare ndmnts, tillgéng till
material for kreativ visualisering. Studenterna satte sig gruppvis vid borden
for att diskutera och jamfora sina klimatavtryck, virderingar och
handlingsmonster. Whiteboarden som tickte hela viggarna hade i forvig
delats in i atta delar och studenterna fick i uppgift att pa den avsedda platsen
sammanfatta sina diskussioner kring egna héllbarhetsutmaningar och vilka
beteendeforidndringar de personligen skulle kunna ténka sig att genomfora.
For att fa ytterligare kunskap kring olika aktiviteters klimatavtryck (matt
med koldioxidekvivalenter) spelade studenterna tva och tvé ndgra omgéangar
med kortspelet Klimatkoll (ett kortspel som utvecklats vid Chalmers).

Darefter var det dags att introducera uppgiften Att skapa en persona. De
tidigare sammanfattningarna kring den egna livsstilen fanns kvar pé
whiteboarden. Uppgiften handlade om att skapa en fiktiv figur med olika

egenskaper och virderingar som till viss del utgick frdn den gemensamma
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summan av gruppens virderingar kring héllbara vanor. Personan fick ocksa
girna vara extrem i ndgot avseende. Gruppen namngav personan, bestimde
alder, yrke, familjesituation och sa vidare, varefter uppgiften blev att skapa
en tredimensionell representation (en slags docka) med hjélp av det
tillgdngliga kreativa materialet samt en bakgrundsinformation med
beskrivning av personans vérderingar och vanor. Presentation och
utfrdgning skedde sedan i Studion dér personan stélldes infor olika
hallbarhetsutmaningar. Hér placerades personorna pa ett uppbyggt podium
med stolar runt (Bild 6, 7, 8 och 9). Detta var ocksa en 6vning i att sitta sig
in 1 andra personers perspektiv. Personan foljde sedan med i resterande
moment i kursen dér vi kunde diskutera personans forhallningssétt kopplat

till olika situationer och handlingsalternativ.
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Bild 6. Utstallning av studentgruppernas olika personor.
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Bild 7. Persona Liselott.

Bild 8. Persona John Henric Larsson
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Bild 9. Personans varld.

Att tillgodose olika larstilar genom varierande
redovisningssatt

Ytterligare en laraktivitet inom kursen IKG172, som genomfordes vid
ndstkommande tillfélle, gick ut pa att studenterna skulle ldra sig om olika
strategier for att frimja hallbara val inom olika méltidsverksamheter, med
hjilp av sa kallad valarkitektur (Pandey m.fl., 2023). Valarkitektur, sa kallad
nudging, handlar om att designa en miljo sa att det ska bli ldttare att vilja
det alternativ som ér att foredra ur exempelvis ett hélso- och/eller
miljoperspektiv. For kost- och ledarskapsstudenter handlar det om att lyfta
upp maltidsmiljons betydelse. Det kan handla om s& enkla medel som att
placera gronsaker forst i en serveringslinje eller att infora kott som tillbehor
i stéllet for som huvudkomponent (for att frimja en minskad

kottkonsumtion). Valarkitektur &r ett expanderande forskningsomrade och
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darfor ingick det att studenterna sjélva skulle fordjupa sig i1 aktuell forskning
i form av en egen sokt vetenskaplig artikel. Studenterna bestdmde sig for ett
fokusomrade (exempelvis skolmaltid, sjukhusmaltider, dldreomsorg) inom
mindre grupper och sokte dérefter var sin vetenskapliga artikel med
exempel pa studier eller interventioner dir valarkitektur anvénts for att
framja hélsa och/eller hdllbar utveckling. I Studion redovisade och
diskuterade de sin individuella ldsning av artiklarna i den mindre gruppen
och enades ddrefter om en redovisningsmetod for att formedla det
sammanfattade innehallet av artiklarna inom det aktuella fokusomradet.
Studenterna kunde vélja mellan att redovisa pa en traditionell
konferensposter, en poster med kreativt material, en tredimensionell
visualisering, en PowerPoint, en film, ett rollspel, genom att spela in en
podcast eller sdnda en livepodcast. Vid LL fanns mojlighet att skriva ut en
poster, det fanns dven tillgang till kldder och diverse rekvisita for rollspel,
en podcaststudio samt olika typer av kreativt material for visualisering. Film
kunde spelas in via videofunktionen i den egna mobilen. Studenternas
forberedelser skedde pé olika platser; i Workshoprummet, i Studion, i en
podcaststudio, men ocksd utomhus dér en film spelades in. Sjélva
redovisningen skedde sedan i Studion.

Négra studenter valde visualisering och pysselposter (Bild 10). Genom att
anvinda olika kreativa material kunde en héllbar matsedel exemplifieras och
en miljo visualiseras som visade exempel pa hur en hallbar maltidsmiljo
skulle kunna designas. En grupp valde rollspel (Bild 11) och genomforde ett
rollspel i flera akter som illustrerade en skolmaltidssituation, vilken genom
valarkitektur kunde goras mer hélsofrdmjande och hallbar. En annan grupp
valde att géra en podcast och ytterligare en att spela in en film, vilken

visades pa viggen i Studion (Bild 12).
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Bild 10. Valarkitektur pa poster

Bild 12. Filmvisning
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Pedagogisk reflektion

Niér delar av undervisningen genomfordes i en flexibel 14rmiljo, som LL,
blev det tydligt hur sjdlva rummet behdvde végas in som pedagogisk resurs.
Att det sker ett samspel mellan ménniskor, rum och de resurser som finns
tillgéngliga och att de blir sammanvévda i sjidlva undervisningspraktiken ar
ndgot som Leijon (2023) uppmirksammar. Lérare behdver utveckla sa
kallad didaktisk spatial kompetens (DiSCo) for att relationen mellan rum
och ldrande ska kunna tas tillvara vid design av undervisning (Leijon m.fl.,
2021). Didaktisk spatial kompetens handlar om att aktivt ta in rummets
mdjligheter nér undervisning planeras, och det var i den gemensamma
largruppen som vi tillsammans arbetade med att utveckla denna kompetens.
Den beskrivna undervisningen ar exempel pd hur rumsliga dimensioner togs
tillvara; studenterna moblerade sjdlva, arbetade med whiteboards pé olika
sétt, rorde sig mellan Studio och Workshoprum, byggde modeller och
gestaltade idéer. Didaktisk spatial kompetens handlar om att iscensétta
meningsfullt larande i relation till rummet utifran tillgéngliga resurser och
material, som nér studenterna fick bygga personor, visualisera framtider och
vélja redovisningsform. En viktig aspekt av kompetensen som sarskilt
betonas dr kritisk reflektion och utvéirdering (Leijon m.fl., 2021).

Pé vilket sétt stoddde LL utveckling av de sa kallade
héllbarhetskompetenserna jaimfort med undervisning 1 vanlig sal &r till
exempel en fraga som man kan stilla sig. Utifran min erfarenhet 6ppnade
undervisningen i LL upp for samarbete, kreativitet, rorelse och varierad
undervisning pa ett annat sétt &n ndr undervisning bedrivs i mera
traditionella l4rosalar. Det forefaller som om flexibla larosalar skulle kunna
vara gynnsamma for att frimja utvecklingen av generella
hallbarhetskompetenser, &ven om det naturligtvis ocksa beror pa hur
undervisningen organiseras och vilka aktiviteter som erbjuds. En
oversiktsartikel visar att forskningen kring utvirdering av sambandet mellan
larmiljo och studenters ldrande ér otillrdcklig och i behov av utveckling
(Leijon m.fl., 2024). Forskningen visar dock att flexibla ldrmiljéer kan
skapa goda villkor for 1drande nir de kopplas till genomténkta aktiviteter
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och ett tydligt pedagogiskt syfte. Det vore onskvirt att kunna folja upp olika
utbildningsinsatser mer systematiskt &n genom de positiva intryck som
formedlas i denna text.

I litteraturen betonas dven larares utdkade behov av stdd vid undervisning
i flexibla rum (Leijon m.fl., 2024; Lundahl m.fl., 2017). F4 tidigare studier
tar upp hur lirare bést kan stottas men att det behdvs stod lyfts upp som en
viktig och avgdrande del. Det handlar savél om stottning i att utveckla den
rumsliga pedagogiken som utokat tekniskt stod. Hur kan exempelvis
studenters visualiseringar redovisas bast? Det handlar om ljusséttning, ljud,
iordningstillande av redovisningsytor och sa vidare. Att planera pedagogiskt
meningsfull undervisning som &r studentaktiv i en flexibel 14rmiljo tar tid,
och goda forutsittningar kan skapas om man exempelvis deltar i en
largrupp, dir man far dela med sig av erfarenheter och diskutera utveckling

med pedagogiska utvecklare, teknisk personal och andra larare.

Hur gick det?

Jag upplevde att undervisningen fungerade dver forvintan, kanske fraimst
tack vare det pedagogiska och tekniska stod som vi som ldrare fick ta del av.
Nér man sjélv som lérare har en idé som man far mdjlighet att bolla med en
pedagogiskt kunnig person, bidrar det till utveckling av den egna
undervisningsrepertoaren. Jag hade aldrig tidigare ténkt tanken att jag skulle
hélla i olika igdngsittningsaktiviteter sésom exempelvis lekar, men det var
larorikt att se hur detta bidrog med energi och god stimning som sedan blev
en grund for kommande laraktiviteter och samarbete. Det blev ocksé tydligt
hur fokus flyttades fran mig som person till studenternas eget arbete. Mitt
arbete kom att handla mer om att skapa forutsittningar for lirande genom
att designa och presentera uppgifter och ge studenterna inflytande dver
undervisningsmiljon pa ett flexibelt sitt.

Det var intressant att f6lja studenternas utveckling under en och samma
kurs. I kursen Mat, hédlsa och hallbar utveckling, var sammanlagt tre

tillfallen forlagda vid LL (varav endast tva tillfdllen beskrivs har). Det var
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maérkbart, tycker jag, hur flera studenter blev mer sjdlvsékra efter hand och
kunde ta plats i rummet, och hur vissa studenter verkligen lyste upp nér de
fick dgna sig at kreativt arbete i den inspirerande LL-miljon.

Att Studion rumsligt hade hogt i tak tdnker jag ocksa kan vara en bild for
att allt &r mojligt (inom vissa ramar forstas). Att de bdda rummen (Studion
och Workshoprummet) var forbundna med en trappa medforde att
studenterna kunde rora sig fritt mellan dem. Detta frimjade studentaktivitet
och, som jag tolkade det, en kénsla av frihet. Det fanns en podng i att
studenterna kunde rora sig uppét via trappan till Workshoprummet dir
merparten av det kreativa arbetet skedde, och sedan kunde bira ned sina
alster via trappan som hade en vid utsikt dver hela Studion, dér sjdlva
redovisningen och diskussionen kring arbetet tog vid. Det var fint att
observera studenterna nér de varsamt bar ner sina kreativa verk nedfor
trappan, som om de holl ett koncentrat av sina tankar och forestillningar 1

famnen.

Rummens pedagogiska fordelar

De pedagogiska vinsterna med att genomfora undervisning i en flexibel
larmilj6 dr manga. De fridmsta fordelarna handlar om méjligheten for
studenterna att vara mer aktiva i sin ldrsituation och att sjélva skapa sin
larmiljo utifran sina preferenser. Andra fordelar ar ocksa att det leder till
nytdnkande och kreativitet fran ldrarens sida, en mdjlighet att testa olika
idéer och utveckla sin spatiala kompetens. Eftersom den mesta
undervisningen sker i ndgon form av rum kan den utvecklas genom ett mer
genomtéinkt utnyttjande av rummets forutséttningar. Blivande ledare inom
maéltidsverksamheter behdver kunna utveckla sin formaga att designa
héllbara méltidsmiljder, vilken undervisning i en flexibel ldrmilj6 skulle

kunna stodja om den designas for detta &ndamal.
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Utmaningar i rummet

Att modta en ny miljo som den vid LL kan vara véldigt tréttande for
studenter (och larare) som dr vana vid andra traditionella undervisningssalar
dér undervisningen pa forhand &r stdpt i en viss form och det finns vissa
forvantningar pa hur man som student ska bete sig. Darfor dr det viktigt med
frekventa pauser som tydligt dr inbyggda i schemat f6r dagen. En annan
utmaning handlar om att hantera studenternas osikerhet infor denna nya
miljo. Jag har varit noga med att i ett tidigt skede lagga ut schema for dagen
och dven presentera bilder pa miljon (med undervisningsexempel) samt en
utforlig beskrivning pd hur man tar sig till platsen for att studenterna ska
kunna forbereda sig mentalt.

Eftersom rummet inbjuder till flexibel moblering och indelning i mindre
rum med hjélp av textilier, ljud och ljus, kan méjligheterna upplevas som
odndliga, vilket ocksd i sig dr en utmaning. Detta kan vara stressande for en
larare som normalt inte brukar ta med den rumsliga dimensionen i sin
planering, och ta mer tid i ansprék. Vilket upplédgg gynnar bést min
undervisning? Det &r en konst att balansera det aktuella
undervisningsinnehallet med sittet det bearbetas pa i en flexibel larmiljo.
Eftersom det finns s manga mdjligheter kan det latt bli 6vervéldigande. For
en ovan larare underlittar det mycket om det finns pedagogiskt stod
tillgéngligt.

Den flexibla mobleringen kan ocksé innebéra en hel del kdnkande och att
mycket tid ldggs pa iordningstillande av olika mdbleringar. Detta kan vara
en utmaning men ockséd ndgot som studenterna mer én girna dr med pa, sé
det behdver inte vara en sd stor nackdel. Viktigt dr dock att klargdra for
studenterna innan vad som forvéntas av dem i termer av aterstillande av

mobler och rekvisita.

Studenters utvardering

Det genomfordes en kortare anonym utvérdering i anslutning till de flesta

undervisningspass i LL. Det verkar som om studenterna i
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introduktionskursen uppskattade lartillfallet enligt de digitala ordmoln som
skapades bade 2024 och 2025 (Bild 13 och 14). Studenterna nidmner

“roligt”, “’kreativt” och “gemenskap” bland annat. Nagon menar dock att det

var ”’socialt utmanande”.

Bild 13. Utvarderingsresultat: Beskriv med nagra ord din upplevelse idag (2024).

Bild 14. Utvarderingsresultat: Beskriv med nagra ord din upplevelse idag (2025).

I kursen IKG172 Mat, hélsa och hallbar utveckling, kom mestadels

kommentarer som var positiva.

”Spannande! Vildigt nytt och kan vara lite krdvande pa ens energi for
man
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ar inte van vid att tdnka utanfor boxen! Men vildigt roligt och
spidnnande!”.

”Jag gillar det, det kdnns kul och spidnnande att ldra sig pé ett sa
annorlunda

satt.”
“Harlig miljo som uppmuntrar till kreativitet”

”Kul med nagonting annat dn den vanliga skolmiljén”

Négon student verkar inte tycka att undervisningen passar pa

universitetsniva.

”Upplevs som en ldrmiljo som hade passat grundskolan/hogstadiet eller
gymnasiet”

Detta &r intressant i sig. Hur kommer det sig att det hos somliga verkar
finnas en sd fast forankrad forestéllning kring i vilken miljo som

undervisning passar att bedrivas pd inom hogre utbildning?

Lardomar

Jag har lart mig mycket om hur man i planeringen kan, eller bor, vdga in de
rumsliga forutsittningarna for att ett studentaktivt ldrande ska gynnas. Jag
har ocksa lart mig att man kan designa sin undervisning p4 méinga olika och
varierande satt for att stimulera kreativitet och samarbete. En fundering ér
att det ocksd ar viktigt att ta hdnsyn till att kreativa och flexibla larmiljoer
kanske inte passar alla studenter, och att man behdver ha en beredskap for
detta. Det var ganska tydligt att inte riktigt alla studenter pa kursen dok upp
till sddana hir tillfallen (dven om de var obligatoriska). Vad det beror pa kan
man spekulera i. Kanske var det helt enkelt s att det var for krangligt att ta
sig dit?

Motet med LL, largruppen och de pedagogiska ledarna medforde att jag
som lédrare borjade tdnka mer kreativt och i andra banor om min
undervisning. Jag behdvde inte vara i centrum hela tiden, utan min roll
utvecklades till att f studenterna att arbeta aktivt med

undervisningsinnehallet genom att instruera och presentera uppgifter. Min
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roll som ldrare pa plats bestod mer av att vara igdngséttare och den som

hjélper till med det praktiska, som att ta fram och plocka ihop mobler och

material. All undervisning pd LL behdvde vara noggrant planerad med ett
korschema, pd samma sitt som nir undervisning sker i en aktiv larosal

(ALC-sal). Studenterna arbetade dock mer sjélvstandigt och kreativt pa LL

an 1 en ALC-sal, d ytorna var stérre och mdjligheten att rora sig i rummet

var mer pataglig.

Miljon pa LL, till exempel 1 Studion, kan kdnnas obekant och
skrammande till en bdrjan och studenterna var inledningsvis avvaktande.
Det ar oklart vad som forvintas av en som student 1 ett omoblerat rum, till
skillnad frén i en traditionell forelésningssal eller ett klassrum med rader av
bord och stolar, dir konceptet frin borjan ir satt i en mall. A andra sidan
Oppnar ett tomt rum upp for nya mojligheter och kreativitet, vilket kan
starka de studenter som &r mottagliga for det och 6ppna upp for olika
perspektiv och idéer kring det aktuella undervisningsinnehallet. Enligt min
erfarenhet behdver energinivan i rummet forst hojas genom négra
igéngsattande aktiviteter eller lekar (som ofta leder till skratt) for att
studenterna ska komma pa banan.

Mina rekommendationer for undervisning i flexibla larmiljoer
e Utgé fran ett tidigare undervisningsmoment och anpassa det for rummet.

Da behover inte sa mycket tid 1dggas pé sjélva undervisningsinnehallet
utan man kan koncentrera sig pa hur den rumsliga dimensionen kan tas
tillvara.

e Diskutera med pedagogiskt och tekniskt stod for att £ idéer och andra
perspektiv pa hur uppldgget kan designas.

e Planera noga. Planering och ett vdl genomténkt kdrschema dr en viktig
ingrediens som bidrar till en kénsla av sékerhet hos ldraren och
studenterna.

e Forbered studenterna. Visa bilder fran miljon och presentera uppliagg sé
att de vet vad som véntar.

e Ligg in raster. Det tar mycket energi for studenterna att vistas i en helt

ny miljo hur rolig den &n é&r.
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e Utvérdera i anslutning till den genomforda laraktiviteten, for att fa idéer

till utveckling.

Mgjligheten att forldgga undervisning pa LL upphdrde i borjan av 2026, da
det var ett tredrigt projekt som tyvirr inte fick nagon forldngning. Samtidigt
visar erfarenheterna att flexibla larmiljoer kan skapa forutséttningar for
studentaktivitet, kreativitet och en fordjupad forstaelse for hallbarhetsfragor.
Nasta steg blir darfor att ta med mig lardomarna tillbaka till
hemmainstitutionen och tillsammans med mina kollegor se 6ver liknande
mdjligheter pd hemmaplan. Med ett tydligt pedagogiskt syfte, genomtiankta
upplédgg och kollegialt ldrande kan vi fortsétta att utveckla undervisning som
starker studenternas hallbarhetskompetenser. P4 sd sétt kan erfarenheterna
frdn LL leva vidare och bidra till att rusta vara studenter med kompetenser

att 1 framtiden driva ett aktivt hallbarhetsarbete som ledare.
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Pedagogisk utveckling och
larande | en experimentell

larmiljo

Christel Backman och Sara Uhnoo

| den har antologin har elva larare beskrivit och reflekterat dver sina
erfarenheter av att planera och genomféra undervisning i Learning lab
Goteborg. De har redogjort for sina skal till att delta i projektet och férlagga
undervisning i Studion eller Flex-/Workshoprummet och foér de lardomar
som de tar med sig fran projektet. | detta avslutande kapitel beskriver vi
vara évergripande lardomar, dels utifran lararnas samlade erfarenheter och
deras utvardering av tiden i Learning lab, dels utifran vart perspektiv som
ansvariga for att driva och utvardera projektet och ge pedagogiskt stod till

l[&rarna innan, under och efter genomférd undervisning.

Larmiljoer som stodjer larande

I inledningskapitlet redogjorde vi for forutséttningar for ldrande som har
identifierats 1 hogskolepedagogisk forskning och for hur dessa relaterar till
den fysiska larmiljon. Hér vill vi aterknyta till detta for att undersdka hur
Learning lab och de ldraktiviteter som har genomforts dir kan forstds som
ndgot som gynnar eller missgynnar studenters larande och skapar
forutséttningar for larares pedagogiska utveckling genom att utveckla
didaktisk spatial kompetens. Vi kommer att géra det genom att utga fran de

fem larandeprinciper som Finkelstein och kollegor (2016) har sammanstéllt:

175



e Lirmiljéer bor stodja studenternas mojlighet att aktivt engagera sig i
innehallet och mgjliggora olika former av undervisning och larande
(akademisk utmaning)

e Lirmiljéer bor mojliggdra for studenter att arbeta bade tillsammans och
individuellt (/dra tillsammans)

e Lirmiljéer bor ge forutsattningar for interaktion och relationskapande
mellan ldrare och studenter (relationer till lirare)

e Lirositets pedagogiska malséttning, undervisningskultur och utformning
bor vara konsekventa och skapa forutsittningar for flexibel anvéindning
(miljo pd ldirosdtet)

e Lirmiljéer bor vara mdjliga att anvénda for en mangfald av
undervisningsformer och de formella och informella 1drmiljderna ska

vara sammanlédnkade (ldraktiviteter med stor effekt)

Akademisk utmaning

Ldarmiljoer bor stodja studenternas mojlighet att aktivt engagera sig i

innehallet och maojliggora olika former av undervisning och ldrande.

De deltagande ldrarnas onskan att anvéinda de innovativa larmiljoerna i
Learning lab for att ge studenterna forutsittningar att pa olika sétt aktivt
engagera sig 1 undervisningsinnehéllet gr som en rdd trdd genom bidragen i
antologin. Laraktiviteter som rummen har inspirerat till och gett utrymme
for har exempelvis utgatt frin konstbaserad pedagogik, déar studenterna
reflekterar och reagerar pa andras konstnérliga verk eller sjélva skapar eller
framfor egna konstnirliga verk; upplevelsebaserad pedagogik dir
studenterna genom visualiseringar, gestaltningar, drama och spel far
utforska, 6va och prova situationer som liknar autentiska situationer; och
multisensorisk pedagogik dar studenter erbjuds fler sitt att ta till sig,
uppleva och forhélla sig till utbildningsinnehéllet.

Flera ldrare har anvént mojligheten att lata studenterna bli kreativt
skapande (se t.ex. Bucken-Knapp, Ho6g och Sjoling, Prell, Wiksell och

Vulkan). H66g och Sj6ling utgick i planeringen av sitt moment fran att
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“kreativt skapande skulle ge en effektivare inlérning eftersom studenterna
dé anvénder syn, kdnsel och rorelse och dr aktiva istdllet for passiva under
inldrningsmomentet”. Flera av ldrarna har utnyttjat rummens modifierbarhet
och tillgdngliga resurser for att lata studenterna vilja pa vilket sétt de ville
visualisera, visa upp och presentera sina kunskaper (se t.ex. kapitlen av
Bucken-Knapp, Prell, Vulkan, Wallinder och Wiksell).

Larmiljon i Learning lab har ocksa inspirerat ldrare att skapa lértillfallen
som betonar andra sétt att l4ra 4n de som mojliggors i traditionella
larmiljoer. Exempelvis har Kjellmer och von Rosen skapat lartillféllen dér
studenterna uppmanas att lyssna snarare dn anteckna och bade Wallinder
och Wiksell har utformat tillfallen dir studenter uppmanas att utgd frén sitt
minne och samarbeta for att kollektivt minnas vad de har last, istillet for att
forlita sig pa anteckningar och i forvdg nedskrivna redogdrelser.

Studions tomma och rymliga ytor, de ménga och stora projiceringsytorna,
ljudet, rekvisitan och det kreativa materialet, har gjort det mojligt att
iscensétta och dramatisera. Under vissa lértillfallen har rummen anvénts for
att lata studenterna vara aktiva och léra tillsammans genom att spela spel,
leka, tdvla, debattera eller iscensétta undervisningsinnehall (se t.ex. Bucken-
Knapp, Egels Zandén, Prell och Wiksells bidrag). Vissa ldrare har anvént
ljussittning, bild- eller filmprojicering, ljud och andra miljéskapande
effekter for att skapa en stimning i rummet och inge en hogre kénsla av
autenticitet som forhojer eller betonar lértillfallets &mnesinnehall, till
exempel en konstutstillning, skolgérd, ett styrelserum, en dvervakad plats,
en tagperrong, ett kommunalt 6ppet hus, ett klassrum eller en ménsklig cell
(se t.ex. Bucken-Knapp, Egels Zandén, H60g och Sjoling och Vulkans
bidrag). Lararna har da utformat larmiljoer dér det fysiska rummet blir en
viktig del i skapandet av forutsittningar for larande. Kjellmer och von
Rosen beskriver i sitt kapitel hur ”det medvetet scenografiskt gestaltade
rummet” blir en aktiv medskapare av ldrandet snarare dn en neutral
bakgrund”.

Flera larare anvinde den modifierbara miljon i Learning lab for att ge

studenterna mojlighet att vara medskapande i att forma sin egen 14rmiljo (se
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t.ex. Andersson, Kjellmer och von Rosen, Wallinder och Vulkans bidrag),
vilket aktiverade dem och gjorde dem till medskapare av
undervisningstillfallet (jmf. Scherp och Uhnoo, 2018). Egels Zandén
beskriver i sitt kapitel att Studions platta och riktningsldsa utformning
skapar forvédntningar pa variation och delaktighet hos studenterna som dels
gor det svarare att genomfora traditionella undervisningsmoment som
foreldsningar dér, dels inbjuder studenterna till “samédgande” av platsen, till
att flytta mobler som de vill och komma med dnskemél om bakgrundsbilder
pa viggarna. Jamfort med traditionella salar innebér det en foréndring i den
rumsliga hierarkin (Smith, 2017), som skapar forutsittningar for studenterna
att ta plats och engagera sig aktivt i undervisningen.

Sammantaget visar kapitlen att Learning lab Goteborg gav
forutsattningar, inspirerade till och gav utrymme for deltagande larare att
anvianda rummet for att utforma laraktiviteter som mojliggjorde for
studenter att aktivt engagera sig i undervisningsinnehdllet och som gav
plats for olika former av ldrande. Avsaknaden av en tydlig inbyggd
pedagogik i rummens utformning tydliggjorde den spatiala dimensionen av
lararnas didaktiska val. Studions tomma omdoblerade utformning krévde att
lararen gjorde ett aktivt val av hur undervisningstillfallets fysiska miljo
skulle utformas. Det innebar att ldrarna fick 6va didaktisk spatial
kompetens. Dirtill gavs studenterna inte séllan i uppgift att utforma
larmiljon. Pa sa sitt stimulerades dven studenternas reflektionsformaga

kring rummets betydelse for ldrande.

Lara tillsammans

Ldarmiljoer bor mojliggora for studenter att arbeta bade tillsammans och

individuellt.

Majoriteten av de lartillfillen som genomforts i Learning lab har bestétt av
aktiviteter dér studenterna arbetar tillsammans pé olika sitt. Ett huvudskél
till det dr att lararna som har deltagit i projektet har velat {2 tillging till

larmiljoer som mojliggdr den typ av gemensamma och aktiva laraktiviteter
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som &r svdra att genomfora i gradéngsalar eller mindre seminarierum (se
t.ex. Bucken-Knapp och Egels Zandéns kapitel). Samtidigt finns det stora
mdjligheter att anvéinda ldrmiljoerna i Learning lab dven for individuellt
arbete och flera ldrare har lagt in sddana moment i sina aktiviteter. Ofta &r
de kopplade till att studenterna efter en gemensam ldraktivitet ges mojlighet
till en stunds individuell reflektion. Exempelvis beskriver Egels Zandén i
sitt kapitel hur studenterna efter en gruppdvning fick reflektera individuellt
over sin egen roll i gruppen och 6ver hur deras roller fordndrades nir
gruppens sammansittning dndrades och antalet deltagare blev fler.

Deltagande ldrare har ocksa anvéant larmiljons mdjligheter for att lata
studenterna vdlja i vilken utstrackning de vill arbeta individuellt eller
tillsammans. Bdde Wiksell och Bucken-Knapp beskriver moment dér
studenterna ska ta del av och interagera med andras dokumenterade
diskussioner eller artefakter och hur studenterna da getts mojlighet att vélja
mellan att gora det pa egen hand eller tillsammans med andra studenter.

Under projektet har andra lérare &n de som medverkar i antologin anvént
Studion och Workshoprummet {or individuellt arbete med kollektiva inslag.
Det har exempelvis skett i form av kollektivt skrivande enligt en modell
som utifrdn brittisk forlaga har utarbetats av skrivhandledarna vid Enheten
for akademiskt sprak (ASK) vid Goteborgs universitet. I denna modell
diskuterar deltagarna tillsammans sina utmaningar med skrivandet, satter
individuella mal for det skrivande de ska gora under tillféllet och sitter
sedan i tystnad och skriver individuellt tillsammans med de andra
deltagarna. Efterdt ges de mojlighet till gemensam reflektion dver hur
skrivpasset gick. Andra ldrare har gett studenterna i uppgift att i
Workshoprummet arbeta med att gestalta sitt individuella projektarbete med
hjélp av kreativt material, exempelvis skapa en poster eller en staty. Deras
individuellt utformade alster har sedan visats upp och presenterats for de
andra studenterna under en vernissage.

I projektet finns begridnsade erfarenheter av 1drmiljon 1 Makerspace
eftersom den var en del av projektet under sa pass kort tid. De aktiviteter

som genomfordes i Makerspace visade att miljon i sig mojliggjorde att det
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samtidigt och parallellt kunde pagé gruppbaserat och individuellt arbete i
rummet.

Sammanfattningsvis mojliggdér Learning labs modifierbarhet att det gér
att genomfora ldraktiviteter som bygger pé att studenter under samma

undervisningsmoment arbetar bade tillsammans och individuellt.

Relationer till larare

Ldrmiljoer bor ge forutsdttningar for interaktion och relationskapande

mellan ldrare och studenter.

Flera ldrare beskriver hur de fick en mer dialogisk roll, stéttande och
faciliterande roll i de laraktiviteter som genomfordes 1 Learning lab (jmf.
Alfredsson m.fl., 2022). Kjellmer och von Rosen beskriver det som att
lararen “fungerade som mdjliggorare snarare én en traditionell
kunskapsformedlare” och att de fick en mer lyssnande och lyhord roll
jamfort med 1 en traditionell undervisningssituation. Wiksell beskriver hur
hon blev “mer stdttande &n styrande” och kunde “utgd frédn dir studenterna
befann sig i sitt larande” vilket &r sjdlva essensen av ett studentcentrerat
forhallningssitt (se ex. Schyberg, 2009). H66g och Sjoling jamfor sin roll
med domarna och experterna i matlagningstivlingar som gér runt och ger
kommentarer, stéller fridgor och stottar (se ocksd Alfredsson m.fl., 2022). Pa
sa sitt fick de fler mgjligheter till personlig interaktion med studenterna och
de upplevde att deras lararroll blev mer avslappnad dn under en foreldsning.
Vulkan beskriver hur han intog en roll som resurs och bollplank men
reflekterar ocksd dver om han borde ha intagit en mer griansséttande roll i
forhéllande till studenternas uppfinningsrikedom.

I manga utvdrderingar som ldrarna har gjort med sina studenter efter
undervisning Learning lab i framgar att studenterna uppskattar interaktionen
mellan studenter under lartillfallet. De kritiska synpunkter som studenter har
fort fram, i lararnas utvérderingar av tillfdllet i Learning lab eller i
kursutvdrderingarna, har séllan handlat om forutséttningarna for interaktion

mellan ldrare och studenter eller mellan studenterna. Kritiken har snarare
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handlat om uppldgget pa aktiviteterna som av vissa studenter har uppfattats
som for lekfulla, alltfér annorlunda jamfort med den undervisning
studenterna har varit vana vid. Andra har fort fram att syftet eller
uppgifterna i sig inte varit tillrackligt tydligt kommunicerade till
studenterna.

Sammantaget gér det darfor att dra slutsatsen att den typ av modifierbar
larmilj6 som Learning lab utgjort, och de mojligheter till studentaktivt
larande och studentcentrerad pedagogik som den mojliggor, ger
forutsattningar for interaktion och relationskapande mellan lirare och

studenter.

Milj6 pa larosatet
Ldrosdtets pedagogiska malsdttning, undervisningskultur och utformning

bor vara konsekvent och skapa forutsdttningar for flexibel anvindning.

Det faktum att ett projekt som Learning lab Goéteborg har genomforts visar a
ena sidan att det funnits en malsittning pd Goteborgs universitet att utforska
larmiljons betydelse, hur den kan utvecklas och vilka behov som finns i
verksamheten. A andra sidan visar projektformatet att den typ av lirmiljo
som aterfinns i Learning lab skiljer sig frdn den géngse larmiljon och att det
inte per automatik dr en typ av miljé som inkorporeras i universitetets utbud.
Négra av ldrarna berdr mer eller mindre explicit hur de upplever ldrositets
(Goteborgs universitets) pedagogiska mélséttning och undervisningskultur i
relation till larmiljon. En gemensam beskrivning hos dessa ldrare ir att de
uppfattar att det finns en tydlig bild av vad som utgor en traditionell ldrosal.
Den utgdrs antingen av en storre foreldsningssal med studenterna sittande i
rader pd individuella sittplatser riktade mot ldraren eller av ett mindre
seminarierum dér studenterna placeras vid bénkar, ofta i en U-form, riktade
bade mot ldraren och mot varandra. Detta ligger i linje med forskningen
inom omrddet som beskriver den formella larmiljon inom hogre utbildning

som priglad av larosalar dir studenternas moéjlighet till interaktion ar
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begrinsad och dér deras uppmairksambhet &r riktad mot ldraren (se ex.
Papaioannou m.fl., 2023; Smith, 2017).

Aven inom lirarkollegiet kan det finnas en tydlig bild av hur lirtillfillen
och larmiljoer ska vara utformade. Lérare i projektet har berdttat om
kollegor som ifrigasitter lararnas medverkan i projektet eller som skakar pa
huvudet at ldrarnas beskrivning av de undervisningsformer och aktiviteter
som de har provat i Learning lab. Bucken-Knapp lyfter i sitt kapitel hur
universitetsldrare 1 stor utstrickning formas av hur de erfar och uppfattar att
andra ldrare, sérskilt dldre kollegor, genomfor sin undervisning och att det
kan gora det svérare for ldrare att se virdet av flexibla ldrmiljoer.

Vi har frdn medverkande ldrare motts av fragor om det dr meningsfullt att
utveckla lartillfallen och aktiviteter for Learning lab-miljon nir det handlar
om ett tillfalligt projekt som genomfors pé ett ldroséte dir det saknas
larmiljoer dar liknande ldraktiviteter kan genomforas. Det har da blivit
tydligt hur tillgangen till olika typer av formella larmiljoer paverkar vilka
aktiviteter ldrarna kan anvinda sig av. Det har ocksa blivit tydligt att
tillgdngen till varierade ldrmiljoer skiljer sig at mellan ldrosatets fakulteter.
Négra fakulteter har, trots en dominans av traditionella foreldsningssalar och
seminarierum, flertalet ALC och rum anpassade for flexibilitet. Andra
fakulteter har néstan enbart foreldsningssalar med fast moblering. Inom
fakulteterna kan det ocksé forekomma mer eller mindre fasta indelningar av
vilka av fakultetens institutioner eller avdelningar som ges mdjlighet att
anvénda ldrosalar i specifika hus eller delar av byggnader. Det kan innebéra
att ldrare uppfattar att tillgdngen till studentaktiva salar dr obefintlig 4ven
om fakulteten i realiteten har flera ALC.

Det ér inte bara ldrarna som upplever och uppmérksammar skillnader 1
larmiljoer. Flera ldrare beskriver i sina kapitel att larmiljon pd Learning lab
varit ny och annorlunda for studenterna och vad som krévs for att
studenterna ska uppleva trygghet i miljon och forstd vad som forvintas av
dem. Prell betonar i sitt kapitel vikten av att hjdlpa studenterna att ta
ordentliga pauser dé det ar krdvande att vara i en ny milj6. H66g och Sjdling

beskriver dels hur studenterna i deras klass snabbt accepterade den nya
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miljon och genomforde laraktiviteterna, dels hur studenterna i utvirderingen
beskrev undervisningstillfdllet som rorigt och intensivt. Med hianvisning till
tidigare forskning beskriver H60g och Sjoling hur studenter — 4ven om deras
inldrning forbattras genom aktiva undervisningsformer — tenderar att foredra
mer passiva undervisningsformer, vilket kan forklara varfor aktiva
lartillfallen kan moéta mer motstand. Som Wiksell papekar i sitt kapitel ar det
salunda sdrskilt viktigt att larare som genomfor undervisning i nya
larmiljoer eller anvénder nya och for studenterna mindre traditionella
laraktiviteter, tydligt kommunicerar sina forvdntningar pd studenterna.
Tydlighet gentemot studenterna &r ocksd ndgot som kommer med lérares
erfarenhet — det dr genom att prova nya upplidgg som lararen upptécker vad
som behdver fortydligas till nésta tillfélle (se d&ven Kjellmer och von Rosens
kapitel).

Sammanfattningsvis vagar vi pasté att trots pagdende satsningar, en
pedagogisk mélsittning utforska larmiljons betydelse med projekt sdsom
Learning lab Goteborg, dr den pedagogiska mélséttningen,
undervisningskulturen och utformningen av de formella ldrmiljoerna dnnu
inte konsekventa och det skapas inte forutsattningar for flexibel anvindning
av larmiljoer generellt pa ldrositet.

En effekt av projektet verkar ironiskt nog vara att deltagande lirare
uppfattar dominansen av traditionella larmiljoer och ldrarcentrerade
undervisningsformer som &n starkare. Det kan ha att gora med deras
upplevelser av att f4 anvéinda en larmiljo som passar det egna
undervisningsséttet, samtidigt som det gérs inom ramarna for ett begrénsat
projekt utan mojlighet till fortsatt anvdndning av Learning lab och utan
uttalade ambitioner frin ldrositet om att skapa liknande miljoer. Lararnas
upplevelse av att det saknas ldrosalar som passar deras behov kan vara ett
tecken pa att Learning lab har starkt ldrarnas didaktiska spatiala kompetens,
att det har stimulerat deras pedagogiska kreativitet och experimentlusta och

fatt dem att vaga prova en ny och mer innovativ pedagogik.
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Laraktiviteter med stor effekt

Ldrmiljoer bor vara maojliga att anvinda for en mangfald av
undervisningsformer och de formella och informella ldrmiljéerna ska vara

sammanldnkade.

Den femte och sista principen i Finkelsteins m.fl. (2016) sammanstéllning
av principer for design av ldrmiljoer som frédmjar larande har viss
overlappning med den forsta principen. Bdda betonar att 1drmiljoerna ska
mdjliggora flera olika typer av laraktiviteter. Den femte principen betonar
att larmilj6erna ska skapa forutsittningar for larare att anviinda “high-impact
practices”, dvs. aktivt ldrande, kollaborativt ldrande och goda relationer till
larare och medstudenter. Den femte principen betonar ocksa att det pa ett
larosédte som helhet ska finnas en variation av miljoer, god tillgdnglighet och
ett pedagogiskt och tekniskt stod som gor att larare kan anvinda miljoerna.
Eftersom Learning lab Goteborg inte har varit integrerad med ldrosétets
ovriga larmiljoer ar det inte relevant att diskutera sammanldankningen mellan
formella och informella larmiljoer pé larosétet.

Som vi ovan har redogjort for i var diskussion av den forsta principen,
drar vi slutsatsen att Learning lab Goteborg ér en 14rmiljé som ldmpar sig
vél for en mangfald av undervisningsformer. Nedan vill vi utveckla den
slutsatsen genom att med hjdlp av Monahans (2002) fem dimensioner av
flexibilitet (flode, mangsidighet, omvandlingsbarhet, skalbarhet och
modifierbarhet) specifikt reflektera 6ver om Learning lab Goteborg har
skapat forutsittningar for en méngfald av undervisningsformer.

Om vi tittar specifikt pd larmiljon Studion utifran Monahans (2002) fem
dimensioner av flexibilitet framgar det att Studions dubbla takhdjd,
fonsterpartier med morklaggningsgardiner, avsaknad av pelare, utskjutande
avsnitt och skrymmande balkar mdojliggor floden av individer, sikt, ljud och
luft under laraktiviteten. Tillgdngen till manga olika typer av mobler,
portabla whiteboardtavlor, trikuber, ljusséttning och digital visualisering
innebdr att rummet har en mdngsidighet och dirfor kan anpassas till olika

pedagogiska ansatser och laraktiviteter vilket mdjliggor variation. Med hjélp
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av trossar i taket, skenor, tyger, ljussédttning och mdblering kan rummets
storlek dndras efter behov (skalbarhet). Genom att forrad ar dtkomliga
direkt frain rummet, utan att larare eller studenter behover gé ut, ar det latt
for dem att modifiera rammet efter sina behov.

Som flera av ldrarna gor i sina kapitel dr det ocksa viktigt att papeka att
det tar tid att planera for forandring och variation infor ett lartillfalle. Det &r
utmanande att ge studenterna tydliga instruktioner och samtidigt behélla
studenternas inflytande och agens sé att de kan pdverka utformning och
innehll (se t.ex. Andersson, Vulkan och Wiksells bidrag). Det tar ocksé tid
att stilla i ordning rummet, oavsett om det gors av lararen innan lektionen
startar eller av studenterna och lérarna under lektionen. Vidare kréver
anviandningen av ljus, visualisering med hjilp av projektorer och
uppkoppling av datorer och ljudkéllor en viss kunskap eller, som varit fallet
under det hér projektet, tillgéng till tekniskt stod. Vi har under projektets
géng sett att ndgra av de larare som anvént Studion vid upprepade tillfdllen
har lért sig anvénda kontrollpanelerna och sjilva tagit 6ver uppkoppling och
instéllningar av ljus, projektionsytor och ljud. For andra har det varit en
forutséttning att det har funnits tekniskt kunnig personal till hands som stdd.

Niér det kommer till rummets skalbarhet sé finns begriansningar framst i
relation till ljudmiljoén och antalet studenter i rummet. Om en mindre grupp
studenter anvénder rummet dr det &r létt att skapa en intimare stimning s
att rummet inte upplevs som stort och ddsligt. Eftersom skalbarheten fradmst
bestar av ljussittning, moblering och anvindning av tyger innebir det att
ljud sprids mellan olika avgriansningar i rummet. De ldrare som har provat
att ha exempelvis parallella gruppresentationer i rummet har erfarit att ljudet
fran en angrinsande presentation har forsvérat for studenter och ldrare att
koncentrera sig p4 den presentation de tar del av. Aven om rummet ér
utrustat med flera olika hogtalare och det gar att bestdimma fran vilka
hogtalare ljudet ska komma, och pé sé sitt begransa ljudet till en viss del av
rummet, s innebér rummets storlek att ljud frdn hogtalare i ena &nden hors i
resten av rummet. Tillgdngen till det angrdnsande workshoprummet, och

inte minst det faktum att forbindelsen mellan de tva rummen finns inne i
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Studion genom en trappa lings med ena véggen, har inneburit att
Workshoprummet kan anvéndas for att ytterligare modifiera rummets
storlek. De tva rummens ljudsystem kan forbindas vilket gor det mojligt for
deltagare 1 bada utrymmena att hora vad en lédrare eller student séger i det
andra rummet, forutsatt att mikrofon anvénds.

Sammantaget har ldrmiljoerna i Learning lab Goteborg varit mojliga att
anvinda for en mangfald av undervisningsformer. I projektet har det inte
ingatt att utviardera de informella larmiljéerna i1 anslutning till Learning lab
och hur dessa dr integrerade med de formella larmiljéerna. Utifran den
modifierbarhet och skalbarhet som funnits i Learning lab har behovet av att
anvéinda de informella larmiljoerna tillsammans med de formella miljéerna
varit begrdnsat. Det har i sig uppfattats som en fordel av medverkande lérare
att ha studenterna samlade i de formella ldrmiljoerna eftersom de da har
overblick dver studenternas aktiviteter och kan skapa en gemensam
upplevelse och léarsituation for hela gruppen (se t.ex. Egels Zandéns bidrag).
Vi har dock noterat att studenter har valt att stanna kvar i de informella
larmilj6erna efter att de lararledda aktiviteterna har avslutats och vi har fran
enskilda studenter fatt hora att de valt att dterkomma till de informella

larmiljoerna utanfor Learning lab for sjdlvstudier och grupparbeten.

Vagen framat

Den typ av ldrmiljoer som aterfinns i Learning lab Goteborg har visat sig i
hog grad vara modifierbara, skalbara och méingsidiga vilket gett utrymme
for variation i ldraktiviteter och pedagogik. I Studion har exempelvis
studenter som klivit in i rummet uttryckt att det &r som en
konferensanlidggning, en scen, ett museum eller en forskola, beroende pa hur
rummet varit moblerat. En forutsittning for att det ska bli pa det sittet &r att
lararna som anvénder 14rmiljon har en vél utvecklad didaktisk spatial
kompetens (jmf. Leijon m.fl., 2021). En modifierbar larmiljo innebér att
lararna behdver planera for rummets betydelse for laraktiviteten. Hur

rummet kan tdnkas paverka larandet, hur de kan anvdnda rummet for att
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skapa forutsittningar for det larande som de vill uppna, vad som krévs for
att studenterna ska anvéinda rummet pa det sétt som de vill etc.

I de mer traditionella ldrmiljéerna pa universitetet hamnar den didaktiska
spatiala kompetensen i bakgrunden. Lararna har genom hogskolepedagogisk
utbildning, egen erfarenhet eller imitation av dldre kollegor, lért sig hur en
graddngsal eller ett seminarierum med U-formad moblering ska anvindas.
For att skapa strukturella forutsattningar for 6kad spatial medvetenhet hos
lararna foreslar Bucken-Knapp i sitt kapitel att 1drosétena formaliserar
kraven pa ldrare att motivera sina val av larmiljoer pa samma sétt som larare
ska motivera kurslitteratur, examination och larandemal och att dessa val
ska diskuteras i kollegiala sammanhang.

Vad hénder for de medverkande ldrarna nu nér de inte lingre har tillgang
till Learning lab Goteborg? I ndgra fall har lararna redan vid planeringen av
laraktiviteterna i Learning lab tagit hdnsyn till att laraktiviteten ska vara
mdjlig att genomfora i en annan fysisk miljo, exempelvis ALC (se t.ex.
Anderssons bidrag). Bade Wallinder och Wiksell betonar att 4&ven om deras
uppldgg gér att anpassa och genomfora i en annan ldrmiljo &n Learning lab,
exempelvis en ALC eller till och med ett seminarierum, om léraren tar med
blddderblock och pennor, sé stéller det 6kade krav pa att lararen tydliggor
for studenterna att en annan typ av aktivitet kommer att dga rum i
seminarierummet dn vad de forvéntar sig utifrén tidigare erfarenheter (jmf.
Backman m.fl., 2018).

Flera larare menar dock att ldrosétets befintliga larmiljoer begransar i
vilken utstrackning de kan fortsétta arbeta med de ldraktiviteter som de har
utvecklat och genomfort i Learning lab (se t.ex. Egels Zandén, Bucken-
Knapp och H66g och Sjolings kapitel). Egels Zandén argumenterar 1 sitt
kapitel for att tillgdngen till modifierbara larmiljoer liknande Learnning lab
ar ”en nyckelfrdga” for att sékra universitetsutbildningars relevans i en av
generativ Al priglad samtid och framtid. Genom att skapa larmiljoer som
stodjer laraktiviteter som utvecklar omddme, dialog, etisk orientering,

perspektivtagande [och] formaga att agera under osdkerhet” ges studenterna
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kompetenser som behdvs for att genomfora arbetsuppgifter som vi inte kan
eller vill ska goras av generativa Al-verktyg.

Det ér vér starka forhoppning att ldrare, studenter och ledning — savil pa
institutions-, fakultets- och universitetsniva — kommer att stilla krav pa att
universitetets ldrmiljoer ska utvecklas for att stodja larande och att det
skapas forutsattningar for larare att arbeta utifrdn flera olika pedagogiska

former.
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